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1. Presentacion

Nuestro pais, como otras naciones en el mundo, se encuentra impulsando una Reforma Educativa de gran calado, cuyo
objetivo central es el lograr que todos los nifios y jovenes ejerzan su derecho a una educacién de calidad y reciban una
ensefianza que les permita obtener los aprendizajes necesarios para enfrentar los desafios del siglo Xxi.

En el disefio de la Reforma se establece como obligacién la elaboracién de los planes y programas de estudio para
la educacién obligatoria, para que encuentre una dimension de concrecién pedagdgica y curricular en las aulas. En el Nuevo
Modelo Educativo, dada la relevancia que la sociedad ve en la educacién como potenciadora del desarrollo personal y social,
un elemento clave es el desarrollo de los nuevos curriculos para la educacién obligatoria en general y para la Educacion
Media Superior (EMS) en lo particular, asi como los programas por asignatura.

Es en la definicion de las competencias que se incorporan en el curriculo se observa la articulacion, pertinencia y
vertebraciéon con las metas nacionales educativas que se fijan los sistemas educativos como el mexicano.

Existe evidencia de que el Modelo Educativo de la Educacion Media Superior vigente no responde a las necesidades
presentes ni futuras de los jévenes. Actualmente, la ensefianza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es
impersonal, homogénea y prioriza la acumulacién de conocimientos mas que el logro de aprendizajes profundos; el
conocimiento se encuentra fragmentado por semestres académicos, clases y asignaturas, se prioriza la memorizacién y la
consecuente acumulacion de contenidos desconectados; el aprendizaje se rige por un calendario estricto de actividades en
las que se les dice a los alumnos, rigurosamente, qué hacer y qué no hacer, y se incorporan nuevas tecnologias a viejas
practicas. Todo ello produce conocimientos fragmentados con limitada aplicabilidad, relevancia, pertinencia y vigencia en la
vida cotidiana de los estudiantes, asi como amnesia post-evaluacién en lugar de aprendizajes significativos y profundos.

Hoy en dia, los jévenes de la EMS transitan hacia la vida adulta, interactian en un mundo que evoluciona de la sociedad
del conocimiento hacia la sociedad del aprendizaje y la innovacién; (Joseph Stiglitz, 2014; Ken Robinson, 2015; Richard
Gerver, 2013; y Marc Prensky, 2015; entre otros) procesan enormes cantidades de informacién a gran velocidad, ademas de
comprender y utilizar, de manera simultanea, la tecnologia que forma parte de su entorno cotidiano y es relevante para sus

intereses.



Por lo anterior, en la Educacion Media Superior debe superarse la desconexion existente entre el curriculo, la escuela
y los alumnos, ya que la misma puede producir la desvinculacién educativa de éstos, lo cual, incluso puede derivar en
problemas educativos como los bajos resultados, la reprobacidn y el abandono escolar.

Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jévenes poseen distintos perfiles y habilidades (no son un grupo
homogéneo) que requieren potenciar para desarrollar el pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en
oposicion al esquema que apunta sélo a la memorizacién; esto implica superar, asimismo, los esquemas de evaluacién que
dejan rezagados a muchos alumnos y que no miden el desarrollo gradual de los aprendizajes y competencias para responder
con éxito al dinamismo actual, que los jévenes requieren enfrentar para superar los retos del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dinamico, en lugar del vigente que es segmentado y limitado
por campo disciplinar, que se centre en la juventud y su aprendizaje, y que ponga énfasis en que ellos son los constructores
de sus aprendizajes.

La escuela, en consecuencia, requiere transformarse de fondo para lograr incorporar en el aula y en la practica
docente las nuevas formas en que los jovenes aprenden y lo seguiran haciendo (Gerver, 2013; Prensky, 2013); de lo contrario,
quedara cada dia mas relegada de la realidad.

Es innegable que, en los ultimos afios, los planes y programas de estudio se han ido transformando y que la Reforma
Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS) cumplié su propésito inicial; sin embargo, los resultados de las evaluaciones
nacionales e internacionales dan cuenta de que el esfuerzo no ha sido el suficiente y que no se ha progresado en el desarrollo
de competencias que son fundamentales para el desarrollo de las personas y de la sociedad.

Por ello, la Secretaria de Educacién Publica (SEP), por conducto de la Subsecretaria de Educacién Media Superior
(SEMS), se propuso adecuar los programas de las asignaturas del componente de formacidn basica del Bachillerato General

y del Bachillerato Tecnoldgico en todos los campos disciplinares que conforman el curriculo de la EMS.

"No se incluye la asignatura de inglés porque la adecuacién de los programas correspondientes esta en proceso, enmarcada en la revision de los contenidos y secuencia
curricular, dentro de la Estrategia Nacional de Fortalecimiento para el Aprendizaje del Inglés en la Educacion Obligatoria.



El trabajo se realizdé con base en una vision integral y transversal del conocimiento y aprendizaje, entendido como un
continuo en oposicién a la fragmentacion con la que ha sido abordado tradicionalmente. Asi, se coloca a los jovenes en el
centro de la accion educativa y se pone a su disposicion una Red de Aprendizajes, denominados “Aprendizajes Clave”, que
se definen para cada campo disciplinar, que opera en el aula mediante una Comunidad de Aprendizaje en la que es
fundamental el cambio de roles: pasar de un estudiante pasivo a uno proactivo y con pensamiento critico; y de un profesor
instructor a uno que es «guia del aprendizaje».

Este cambio es clave porque los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados; en contraste con clases
centradas, principalmente, en la exposicién del profesor, en las que es mas frecuente que los alumnos estén pasivos.

De esta manera, los contenidos de las asignaturas se transformaron para que sean pertinentes con la realidad de los
jovenes y con ello lograr la conexidn entre éstos, la escuela y el entorno en el que se desarrollan.

Es importante mencionar que en la elaboracion del Nuevo Curriculo de la Educacion Media Superior se consideraron
y atendieron todas las observaciones y recomendaciones de las Academias de Trabajo Colegiado Docente de todo el pais,
que participaron en el proceso de consulta convocado por la SEP con el propdsito de recuperar sus experiencias. Ademas,
se han considerado las recomendaciones vertidas en los foros de consultas nacionales y estatales, y en la consulta en linea.
Confiamos en haber dado respuesta a todas las preocupaciones e inquietudes que se manifestaron.

El consenso mundial indica que el propdsito de la educacion no es solamente memorizar contenidos curriculares de
las asignaturas, sino que los jovenes lleguen a desarrollarse como personas competentes vy flexibles, que logren potenciar
sus habilidades y alcancen las metas que se hayan establecido. Y para ello, deben formarse de tal manera que aprendan a
aprender, a pensar criticamente, a actuar y a relacionarse con los demas para lograr retos significativos, independientemente
del area de conocimiento que se encuentren estudiando (Prensky, 2013).

Los contenidos de las asignaturas son importantes porque propician y orientan el desarrollo de competencias,
habilidades y destrezas; sin embargo, en el curriculo vigente, se han dejado de lado aspectos fundamentales que permiten
a los jovenes responder a los desafios del presente y prepararse para el futuro. Diversos autores han dedicado muchas
paginas en listar las competencias, destrezas y habilidades que deben desarrollar para responder a los desafios del presente.

En este sentido, son coincidentes en la necesidad de promover la colaboracién, la creatividad, la comunicacion, el espiritu



emprendedor, la resolucién de problemas, la responsabilidad social, el uso de la tecnologia, la perseverancia, la honestidad,
la determinacién, la flexibilidad para adaptarse a entornos cambiantes, el liderazgo y la innovacion.

En la sociedad existe la percepcién de que la educacion es cada vez mas importante para el desarrollo de las
personas y de las sociedades. Con base en una encuesta internacional referida en el estudio Enserianza y aprendizaje en el
siglo xxI. Metas, politicas educativas y curriculo en seis paises (2016), un porcentaje mayor de las economias en desarrollo,
comparadas con las ya desarrolladas, considera que una buena educacion «es importante para salir adelante en la vida»
(Reimers y Chung, 2016).

Para favorecer la concrecidn de esta percepcion acerca de la relevancia social de la educacion, es impostergable que
la experiencia de los jévenes en la escuela sea pertinente. Por ello, la Educacién Media Superior, a través de un curriculo
actualizado, pone el aprendizaje de los estudiantes al centro de los esfuerzos institucionales, impulsa el logro de las cuatro

funciones y los cuatro propésitos de este nivel educativo:

Funciones de la Educaciéon Media Superior

Para conocer mejor el contexto en que se

La formacion

propecentcaparala enmarcan los cambios curriculares para la

Educacion Superior

La culminacion del ciclo de
educacion obligatoria

\/

Educacién Media Superior, se sugiere

La formacion de una ;
ingresar al mundo

) La preparacion para
ciudadania competente del trabajo consultar el “Modelo Educativo para la

Educaciéon Obligatoria” que se presentd el
13 de marzo de 2017.

Aprender
a convivir




2. Introduccidén

A partir de los principios pedagoégicos, epistemolégicos y sociales, sobre los que se ha construido el Modelo Educativo para la Educacion Obligatoria
en el Estado de México, el programa del Taller de Apreciacién Artistica en los Bachilleratos Tecnoldgicos se constituye como una herramienta
fundamental de la practica docente y como apoyo al estudiante para lograr aprendizajes que mejoren su desempefio académico y les permita alcanzar
el perfil de egreso.

El Taller de Apreciacion Artistica valora al estudiante como un como un ser expresivo, sensible y racional; con la capacidad de manifestar su
creatividad, sensibilidad e inteligencia a través del arte y en su reflexion acerca de éste, el arte se consolida como un instrumento adecuado

para expresar ideas y sentimientos que representen su mundo.

El arte esta presente en todas las culturas y todas las épocas, y ésta, no es la excepcion, el alumno requiere desarrollar su identidad a través
de la percepcién artistica que le permite apreciar el patrimonio cultural, y asi ser participe de una sociedad dindmica en el &mbito laboral, social,
economico, educativo y artistico, que demanda a las instituciones de educacién media superior la formaciéon estudiantes competentes,
preparados integralmente, con las suficientes habilidades para enfrentar los retos y desafios actuales.

El presente programa promueve la relacion del estudiante con el entorno artistico histérico y moderno, cultivando valores a través de la
sensibilizacion por el arte. Se propician sensaciones, vivencias, manejo de conocimientos y analisis tedrico-metodolégicos y manejo de
conocimientos de elementos artisticos, a través de diversas técnicas de produccion artistica como el auto retrato, performance, body paint
,produccioén artistica, collage corporal, exposicion artistica que contribuye, entre otras cosas, al autoconocimiento, su funcién social y la
adquisicién de la capacidad de abstraccion, el razonamiento légico, la habilidad relacional y el desarrollo de una conducta de autogestion

creativa.



3. Datos de identificacion

El taller de Apreciacion artistica se ubica dentro del quinto semestre del Bachillerato Tecnoldgico.

COMPOMNENTE SEMESTRE 1 SEMESTRE 2 SEMESTRE 3 SEMESTRE 4 SEMESTRE 5 SEMESTRE 6 Jg;i;
- GEOMETRIA GEOMETRIA CALCULO -
ALGEBRA . E CALCULO INTEGRAL
MATEMATICAS ¥ TRIGONOMETRIA ANALITICA DIFERENCIAL 7
2 1 1 1 2
CIENCIAS SOCIALES HABILIDADES 50CI0 | HABILIDADES SOCIO HABILIDADES SOCIO | HABILIDADES 50CI0 | HABILIDADES SOCIO HABILIDADES SOCIO
EMOCIONALES EMOCIONALES EMOCIONALES EMOCIONALES EMOCIONALES EMOCIONALES 5
1 b | 1 1 1 1
ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS PARA ESTRATEGIAS PARA
HUMANIDADES EL APRENDIZAJE EL APRENDIZAJE EL APRENDIZAIE EL APRENDIZAJE EL APRENDIZAJE EL APRENDIZAIE 7
2 1 b 1 1 1
DESARROLLO FiSICO | DESARROLLO FiSICO ¥ | DESARROLLO FiSICO Y | DESARROLLO FiSICO APRECIACION
¥ SALUD SALUD SALUD ¥ SALUD ARTISTICA 8
2 1 | 1 |
SUBTOTAL




4. Propdsito formativo de los talleres de apoyo al aprendizaje

Los talleres de apoyo al aprendizaje al igual que todos los programas de la tira curricular se sustentan en los principios
pedagdgicos, epistemoldgicos y sociales, sobre los que se ha construido el Modelo Educativo para la Educacién Obligatoria
en el Estado de México, de ahi que sus bases tedricas permiten considerar a la educacién como un proceso dinamico, en el
que las dimensiones cognitivas, sociales, afectivas y conductuales se desarrollan con una tendencia hacia el equilibrio; centra
su atencidén en el ser humano; segun Carl Roger, es posible confiar en la capacidad del estudiante para manejar en forma
constructiva su situacion personal y escolar, estimulando su capacidad, creando una atmosfera de aceptacion, comprensién
y respeto, a través del desarrollo en el estudiante de tres actitudes basicas: la aceptacion positiva incondicional, la
comprension empatica y la autenticidad, asi mismo, dichas bases hacen referencia que el aprendizaje parte de lo que ya se
conoce, para incorporar el nuevo conocimiento, lo reconstruye y aprende cuando modifica sus estructuras cognoscitivas, e
involucra sus emociones y sentimientos, de igual forma sostiene la idea del estudiante como un sujeto activo en el proceso

educativo, de ahi que los talleres de apoyo al aprendizaje se desarrollaran en un ambiente equilibrado, motivador y pacifico.

10



5. Propésito del taller de Apreciacion artistica

Que el estudiante asuma su papel individual y social donde valore, experimente y comunique el arte, mediante la creacion de
productos artisticos, desarrollando habilidades artisticas y estéticas, como herramientas transferibles a los diferentes ambitos
académicos, culturales y profesionales, y con ello entienda y transforme el mundo que lo rodea.
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6. Ambitos del Perfil de egreso a los que contribuye el taller de Apreciacion artistica

El Perfil de egreso de la Educacién Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo de alumno que se
busca formar.

A través del logro de los aprendizajes esperados del taller de Apreciacion artistica gradualmente se impulsara el

desarrollo de los siguientes ambitos:

Ambito Perfil de egreso

Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan sentido a su vida. Comprende
su contribucidn al desarrollo integral de las personas. Aprecia la diversidad de las expresiones culturales.

Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, maneja sus emociones, tiene
capacidad de afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de

solicitar apoyo. Fija metas y busca aprovechar al maximo sus opciones y recursos. Toma decisiones que le
generan bienestar presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos futuros.

Obtiene, registra y sistematiza informacidn, consultando fuentes relevantes, y realiza los analisis e
investigaciones pertinentes.

Comprende la interrelacién de la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente en contextos
histdricos y sociales especificos.

Identifica problemas, formula preguntas de caracter cientifico y plantea las hipotesis necesarias para
responderlas.

12



Adicionalmente, de forma transversal se favorece el desarrollo gradual de los siguientes ambitos:

Ambito Perfil de egreso
Pensamiento . Utiliza el pensamiento légico y matematico, asi como los métodos
critico y solucién de de las ciencias para analizar y cuestionar criticamente fendmenos

problemas diversos. Desarrolla argumentos, evalia objetivos, resuelve

problemas, elabora y justifica conclusiones y desarrolla innovaciones.

Asimismo, se adapta a entornos cambiantes
Colaboracion y trabajo

. Trabaja en equipo de manera constructiva, participativa y responsable, propone alternativas para actuar y
en equipo

solucionar problemas. Asume una actitud constructiva.

Se expresa con claridad de forma oral y escrita tanto en espanol como en lengua indigena en caso de
hablarla. Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. Se
comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

Lenguaje y Comunicacion

Utiliza adecuadamente las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién para investigar, resolver

problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.

Habilidades digitales

13



1. Estructura del Cuadro de contenidos

Con el propésito de brindar especificidad al curriculo y lograr una mayor profundidad de los aprendizajes en los estudiantes,

se han considerado en el disefio seis elementos de organizacidn curricular:

Elementos de organizacidn curricular
Concepto Definicion
Organiza y articula los conceptos, habilidades y actitudes de los campos disciplinares y es el

Eje . .
referente para favorecer la transversalidad interdisciplinar.

Genera y/o, integra los contenidos centrales y responde a formas de organizacién especifica de
cada campo o disciplina.

Componente

Contenido

tral Corresponde al aprendizaje clave. Es el contenido de mayor jerarquia en el programa de estudio.
centra

Contenido Corresponde a los contenidos centrales y, por su especificidad, establecen el alcance y
especifico profundidad de su abordaje.

Aprendizaje Descriptores del proceso de aprendizaje e indicadores del desempefio que deben lograr los
esperado estudiantes para cada uno de los contenidos especificos.

Producto Corresponde a los aprendizajes esperados y a los contenidos especificos, es la evidencia del logro
esperado de los aprendizajes esperados.

14



EJE

Elementos
basicos del arte

Apreciacion
estéticay
creatividad

Artes y entorno

Préactica artistica

Estructura del Cuadro de contenidos del taller Apreciacion artistica

COMPONENTE

Reconoce sus
necesidades
como individuo
sensible

Construye una
imagen de si
mismo a partir
del desarrollo
de un plan que
le permita
alcanzar sus
metas

Piensa decide y
actlia con
libertad y
responsabilidad

El trabajo
colaborativo
como base del
aprendizaje

CONTENIDOS
CENTRALES

Sensibilidad y
expresion estética

Imaginacion y
creatividad

Pensamiento
Artistico

Diversidad cultural y
artistica

Lenguaje del arte

Proyecto artistico

CONTENIDO ESPECIFICO APRENDIZAJE PRODUCTO

ESPERADO ESPERADO

Reactiva aprendizajes previos deElaborar Diario de
secundaria como los elementossensibilizacion
basicos del arte y el Pensamientoartistica(Bitacora)
artistico

;qué es arte?

Evocacién sensorial
Imagen

Identidad Memoria Emplea los fundamentos basicosElaborar autorretrato

de las artes visuales, la expresiéon como producto estético ya
corporal, la musica y el teatrosea visual, auditivo o
reconociendo las cualidadescorporal utilizando los
estéticas de cada una. elementos basicos de las
artes visuales para
Desarrolla el pensamientoexpresarse y exhibirlo a la
. ) artistico para expresar ideas ycomunidad
Funcién expresiva del autorretrato. emociones e interpretar los
Elementos simbdlicos presentes en losdiferentes cédigos del arte al
autorretratos estimular la sensibilidad, la
percepcion y la creatividad aElaborar una muestra
Las distintas funciones en las expresionespamr de la creacién delartistica de autg retratos
T - autorretrato en los diferentescon mlug(,eogrlaflao una )
lenguajes artisticos. exposicion Virtual a través
de una revista
Interpreta las funciones del artedigital/catalogo fotografico
comunicativa y expresiva eno una pagina web
diferentes disciplinas artisticas
dentro de su contexto cultural

Imaginacién y creatividad
Experiencia y percepcion estética
Artes Visuales

Estética

El creador artistico
El espectador
El interprete

Crear Registro documental
de la exposicién como
producto estético

(video documental/
registro fotografico o
presentacion en Bitacora)
En el que dé cuenta del
proceso creativo llevado a
cabo para solucionar una
muestra fotografica con
museografia o una
exposicién a partir de la
revista digital/catalogo
fotografico o pagina web
propuesto.

La funcion de la obra de arte

La presentacion de la obra de arte

El tema de la obra de arte

El contexto donde surge la obra de arte

Reflexiona sobre su perspectiva
estética a través de la muestra
de su autorretrato donde habla
de sus emociones y lo que
siente, al observar, escuchar o
experimentar una variedad de
manifestaciones artistica

15



Elementos
basicos del arte

Apreciacion
estéticay
creatividad

Artes y entorno

Préctica artistica

Utiliza
diferentes
lenguajes para
expresar su
opinién en
diversas
manifestacion
es artisticas

El trabajo
colaborativo
como base del
aprendizaje

Reflexiona
sobre si
mismo y los
otros

Movimiento y
sonido

Sensibilidad y
percepcion

Diversidad
cultural

Presentacion del
proyecto artistico

Las artes multidisciplinarias en el
arte contemporaneo
Artes Escénicas

Caracteristicas del lenguaje artistico
Funcién comunicativa de las obras
artisticas

Elementos simbdlicos en las obras
artisticas

Caracteristicas estéticas y objetivos
expresivos del body art.

El performance, happening y la
interaccibn de las diciplinas
artisticas (musica danza y las artes
visuales)

16

Reactiva conocimientos de
secundaria. Sobre el como
reconoce en su entorno los
elementos bdasicos de las
artes, para identificar las
propiedades de la forma y de
la teoria del color aplicables.

Identifica la funcion
comunicativa y expresiva del
performance y el happening a
partir de un mensaje, historia
o relato.

Reflexiona sobre su
perspectiva estética a través
de la muestra de su
performance donde expresa
de sus emociones y lo que
siente, al observar, escuchar o
experimentar una variedad de
manifestaciones artisticas

Interpreta las funciones del
arte comunicativa y
expresiva en  diferentes
disciplinas artisticas dentro
de su contexto cultural

Diario de
artistica

Elaborar
composicién
(bitacora)

Crear performance o
accion artistica (video
arte, happening) basado
en el concepto del body

art como producto
estético.

Elaborar registro
Documental (video
documental, registro
fotogréfico, 0

presentacién) En el que
dé cuenta del proceso
creativo llevado a cabo.

Elaborar una muestra
artistica de sus
performance, en la
plataforma elegida por
los estudiantes y docente
(Blog, o pagina web).



EJE COMPONENTE
Se reconoce e
integra como
parte de un
grupo o)
Elementos comunidad
basicos del arte ggcolar

El trabajo
colaborativo
como base
Apreciacién del
estética yaprendizaje
creatividad
Mejora las
Artes y entorno relaciones
interpersonale

s a través del
desarrollo de
habilidades vy
valores

Practica Artistica Reflexion  de
las diferentes

maneras que
emplea para
comunicarse
y expresarse

CONTENIDOS
CENTRALES

Cuerpo-Espacio-
Tiempo

Sensibilidad
percepcion estética

Imaginacién
Creatividad

CONTENIDO ESPECIFICO

Elementos fundamentales de las
expresiones artisticas

y

Artes Mixtas
Arte Urbano
yArte y las nuevas Tecnologias

Diversidad CulturalE! arte Objeto como medio expresivo

y Artistica

Reflexion sobre elAmbientaciones

proyecto artistico

Artistico.
La instalacién artistica como medio
expresivo

Las intervenciones artisticas como
manifestaciones colectivas

artisticas como

medio expresivo

17

PRODUCTO

APRENDIZAJE ESPERADO ESPERADO

Reactiva aprendizajes de
secundaria del eje deElaborar
aprendizaje Diversidadsobre

cultural y artistica

un Diario
la Practica
Artistica (Bitacora)

Identifica manifestaciones
de arte contemporaneo
para explicar su funcién

social,

caracteristicas  estéticas,
asi como sus significados
artisticos.

Crear un arte objeto
y/0 instalacién artistica

como producto
estético colectivo
contemporaneo

en el que dé cuenta la

interaccion del arte
con los avances
tecnolégicos vy la
cultura

Elaborar un registro
fotografico, o

Refle.xiona. acerca de |aSpresentacic’>n En el que
manifestaciones culturalesqg cuenta del proceso
en distintos contextos acreativo llevado a cabo
través del Arte como mediopara  solucionar  la
de comunicacién yexposicién de dichos

expresion humana. objetos en una revista
digital.



2. Dosificaciéon del taller de Apreciacion artistica

En el marco del Nuevo Modelo Educativo, tiene una importancia significativa la jerarquizacion de los contenidos académicos
del taller de apreciacion artistica, considerando no sélo la comprensidn de los procesos e ideas clave del campo disciplinar,

sino incursionar en la forma de descripcién, explicacién y modelacion propias del taller.

La planeacion de las actividades del semestre escolar debe considerar 2 horas durante 18 semanas lo que da un total de 36
horas destinadas a la implementacion del taller de Apreciacién artistica con el 100% para programar el desarrollo de

actividades de ensefianza y aprendizaje que permitan el logro de los aprendizajes esperados.

En las siguientes tablas se muestran ejemplos de dosificacién, las cuales son de caracter orientativo, mas no prescriptivo,

mismas que serviran al docente para apoyar su planificacidon didactica a lo largo del semestre.
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Dosificacion semanal orientativa del taller de apreciacion artistica, primer periodo.

SEMANAS

2

3

HORA/CLASE

Encuadre grupal: corresponde a la presentacién del taller y establecer

acuerdos de convivencia.

Reactiva  aprendizajes previos de
secundaria como los elementos bdasicos|
del arte y el Pensamiento artistico

Emplea los fundamentos basicos de las|
artes visuales, la expresiéon corporal, la
musica y el teatro reconociendo las
cualidades estéticas de cada una.

Elabora un Diario sensibilizacion Artistica

(Bitacora o libro de artista/bitacora digital
que se trabajara durante todo el programa)

Desarrolla el pensamiento artistico para
expresar ideas y emociones e interpretar
los diferentes codigos del arte al estimular
la sensibilidad, la percepcion vy la
creatividad a partir de la creacién del
autorretrato en los diferentes lenguajes|
artisticos.

Elabora un autorretrato como producto
estético ya sea visual, auditivo o corporal
utilizando los elementos basicos de las artes|
visuales para expresarse y exhibirlo a la
comunidad

Interpreta las funciones del arte
comunicativa y expresiva en diferentes
disciplinas artisticas dentro de su
contexto cultural.

Elabora Exposicidn artistica con museografia
de auto retratos/o una exposicion virtual a
través de una revista digital o pagina web
que muestre los autorretratos por equipos y
sus reflexiones sobre la actividad

Reflexiona sobre su perspectiva estética
a través de la muestra de su autorretrato
donde habla de sus emociones y lo que
siente, al observar, escuchar o
experimentar una  variedad de

Crea un Registro documental de la exposicion
como producto estético (registro
fotografico, o presentacion digital en bitacora
o libro de artista/bitacora digital)

En el que dé cuenta del proceso creativo

manifestaciones artisticas.

llevado a cabo para solucionar la exposicion
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Dosificacion semanal orientativa del taller de Apreciacion artistica, segundo periodo.

SEMANAS

7

8

9

10

11

12

HORA/CLASE

Reactiva conocimientos de secundaria.
Sobre el como reconoce en su entorno
los elementos bésicos de las artes, paral
identificar las propiedades de la forma|
y de la teoria del color aplicables para
el tema del proyecto sobre body art.

Elabora un Diario de Composicién
Artistica (Bitacora)

Identifica la funcién comunicativaa [Crea  un performance/video  arte
partir de un mensaje, historia o relato(happening) basado en el concepto del
presente en una obra artistica. body art como producto estético.

Analiza piezas artisticas referentes . .
. Elabora registro Documental (video
al performance, happenings y la

. -, s documental, registro fotografico, o
interaccion de obras artisticas de 9 g

lugares, técnicas y épocas diversas presentacién),_en el que dé cuenta del
para proponer en colectivo el tema proceso creativo llevado a cabo para

s solucionar la exposicion
para el producto artistico. P
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Dosificacion semanal orientativa del Taller de Apreciacion artistica, tercer periodo.

SEMANAS 13 14 15 16 17 18
HORA/CLASE 2 2 2
Reactiva aprendizajes de secundaria | Elabora un Diario sobre la practica
del eje de aprendizaje Diversidad artistica (Bitacora)
cultural y artistica
Identifica manifestaciones de arte Crea una Instalacién artistica y/o arte X X X

colectivo contempordneo para
explicar su funcion social,
caracteristicas estéticas, asi como
sus significados artisticos.

objeto como producto estético colectivo
contemporaneo en el que dé cuenta la
interaccion del arte con los avances
tecnolégicos y la cultura

Reflexiona acerca de las
manifestaciones culturales en
distintos contextos a través del Arte
como medio de comunicacion y
expresion humana.

Elabora un Registro Documental (video
documental, registro fotografico, o
presentacion) En el que dé cuenta del
proceso creativo llevado a cabo para

solucionar la exposicion
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9. Transversalidad

La transversalidad de los aprendizajes (Gue se logran a partir de los contenidos) es fundamental para el desarrollo de las competencias

gue permitiran a los jovenes que egresen de la EMS enfrentar con éxito los desafios de la sociedad futura. Esta transversalidad tiene dos

dimensiones: Una horizontal y otra vertical.

La dimension horizontal refiere a la reactivacion y uso de 1os aprendizajes gue se estan alcanzando en las diferentes materias de

un mismo semestre. Para lograr el desarrollo de una efectiva transversalidad de competencias, los contenidos de cada una de las

asignaturas requieren apuntar hacia la construccion de actividades o proyectos para el aprendizaje que sean pertinentes, relevantes e

interesantes para los estudiantes. Esto también demanda evitar la presencia de repeticiones innecesarias de contenidos.

A continuacion, se muestra un gjemplo de como puede llevarse a cabo la transversalidad horizontal del taller con asignaturas v

talleres del quinto semestre:

Ejercicio de transversalidad curricular horizontal del taller de Apreciacion artistica a partir de las competencias genéricas y sus

atributos.

Campo

disciplinar

ASIGNATURA

Competencia
Genérica

Matematicas

CALCULO INTEGRAL

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

Comunicacion

INGLES V

4, Escucha, Interpreta y
emite mensajes
pertinentes en distintos
contextos mediante la
utilizacion de  medios,
codigos y herramientas
apropiados.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

Ciencias

Sociales

CIENCIA, TECNOLGIA
SOCIEDAD Y VALORES

1.se conoce y valora asf mismo
y aborda problemas vy retos
teniendo en cuenta los
objetivos que persigue

7.aprende por iniciativa e
interés propio a lo largo de la
vida

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

ECONOMIA Y
GLOBALIZACION

7.Aprende por iniciativa e
interés propio a lo largo de la
vida.

Humanidades

LIDERAZGO

1. Se conoce y valora a sf mismo
y aborda problemas y retos
teniendo en cuenta los objetivos
que persigue.

4., Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion
de medios, codigos y
herramientas apropiados.

6. Sustenta una postura personal
sobre temas de interés vy
relevancia general, considerando
ofros puntos de vista de manera
critica y reflexiva.

8. Participa y colabora de manera
efectiva en equipos diversos.

Ciencias

experimentales

FISICA II

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.
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Atributo

Aprendizaje
esperado

Aprendizaje
esperado
Apreciacion
artistica

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso

de accién con pasos

especificos.

8.2 Aporta puntos de vista

con apertura y considera los

de otras personas de

manera reflexiva.

83 Asume una actitud
constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con
los que cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo

4. 1Expresa  ideas vy
conceptos  mediante
representaciones
lingUisticas,

mateméaticas o gréaficas.

4.4 Se comunica en
una segunda lengua en
situaciones cotidianas.

8.2 Aporta puntos de
vista con apertura vy
considera los de ofras
personas de manera
reflexiva.

1.6 administra los  recursos
disponibles teniendo en cuenta las
restricciones para €l logro de sus
metas

7.3 articula saberes de diversos
campos y establece relaciones entre
ellos y su vida cotidiana

8.1. Propone maneras de solucionar
un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un
curso de accién con  pasos
especificos.

7.3 Articula saberes de diversos
campos y establece relaciones
entre ellos y su vida cotidiana.

1.1Enfrenta las dificultades que
se le presentan y es consciente
de sus valores, fortalezas vy
debilidades.

14 Analiza crfticamente  los
factores que influyen en su toma
de decisiones.

4.3 Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

6.4 Estructura ideas vy
argumentos de manera clara.
coherente y sintética.

8.1 Propone maneras de
solucionar un  problema o
desarrollar  un  proyecto  en
equipo, definiendo un curso de
accion con pasos especificos.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso
de accion con  pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras personas de manera
reflexiva.

Compara los resultados de
diversas tBonicas de
aproximacion.

Interpreta por extension o por
generalizacion, el area bajo la
curva de gréficas de funciones
frigonometricas basicas (Seno
Y COSENo)

Expresar ideas o
circunstancias
que ocurrieron en
cierto punto del
pasado y aln
ocurren en el
presente.

Analiza procesos de cambio social
desde la participacion ciudadana.

Conoce procesos de cambio social
tecnologico asociados con
innovaciones en el campo cientifico
y tecnologico

Formula alternativas
emprendedoras  en el
marco de la economia
sostenible Como
promotoras de empleo
en la region

Diseria y propone la idea de
un  proyecto  colaborativo
sostenible en beneficio de su
comunidad asumiendo 10s
elementos  béasicos  de
liderazgo.

Utliza  mediciones
de variables
asociadas al
cambio de posicion
y tempo Para
describir, Extrapolar
e Interpolar  las
caracteristicas  de
diversos tipos de
movimientos.

Reconoce el papel
de la energia para el
funcionamiento  del
cuerpo humano

L] Reflexiona

. Interpreta las funciones del

arte comunicativa Y
expresiva en  diferentes
disciplinas artisticas dentro
de su contexto cultural

sobre Su
perspectiva  estética a
fravés de la muestra de su
autorretrato donde habla de
sus emociones v 1o que

siente, al observar,
escuchar o experimentar
una variedad de

manifestaciones artisticas

Desarrolla el
pensamiento
artistico para
expresar ideas y
emaociones e
interpretar los
diferentes
codigos del arte al
estimular la

sensibilidad, la
percepcion y la
creatividad a partir
de la creacion del
autorretrato en los
diferentes
lenguajes
artisticos.

|dentifica una variedad de
herramientas y tecnologias
para elaborar un registro de
la actividad

Fortalece su identidad
y sentido pertenencia
valorando el
patrimonio cultural 'y
las diversas
manifestaciones
artisticas del entorno
del pais

Comunica sus ideas y
pensamientos
mediante creaciones
personales a partir de
producciones
bidimensionales,
tridimensionales de la
experiencia de sus
posibilidades de
movimiento  corporal,
de la exploracion del
fenémeno sonoro y de

participacion en
juegos teatrales o
improvisaciones
draméticas

l[dentifica una
variedad de
herramientas y
tecnologias  para
elaborar un

registo  de la
actividad

23




La transversalidad vertical refiere a los aprendizajes como un continuo articulado y no sumativo. Esto exige que los aprendizajes v las
competencias se desarrollen de manera gradual, elevando el nivel de complgjidad conforme 1os jovenes cursan 1os semestres. Los
aprendizajes deben ser complementarios, mas no acumulativos como ocurre en la actualidad; para lograr esto, es indispensable gue &l

proceso de ensefanza-aprendizaje potencie la reactivacion de aprendizajes previos.

El trabajo conjunto ya sea de manera vertical (transdisciplinar) u horizontal (interdisciplinar) fortalecen la formacion del estudiante
toda vez gque de forma organizada se permite la construccion de aprendizajes significativos gue multiplican resultados y dividen el esfuerzo
de las Academias, favoreciendo con ello evitar la descarga individualizada gque compromete el esfuerzo y compromiso del estudiante. El
punto de encuentro que propicia esta transversalidad se da desde la identificacion de los atributos expresados en 1os aprendizajes
esperados, gue posibilitan una vision integrativa desde dos vertientes:

1. Multidisciplinar: Comdn a todas las asignaturas. En este sentido, una ruta posible serfa cuestionarse ¢,Cuél es el tema

integrador? ¢ Qué problemética compartimos como comunidad escolar? ;Qué problematica compartimos en el contexto

sociocultural inmediato al plantel? Desde mi asignatura, ¢Como puedo abordar el planteamiento del problema o de la solucidon?

2. Interdisciplinar: Que engloba varias (no 1odas) las asignaturas ¢ supone la participacion de varias de ellas. Los puntos de

encuentro pueden darse a partir de contestar ;Con gué asignaturas comparto aprendizaje esperado? ;,Como puedo abordar ese

aprendizaje desde mis contenidos especificos e interrelacionarlos con las otras asignaturas”?

Un ejemplo de transversalidad vertical en el taller de apreciacion artistica es el siguiente:
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CAMPO
DISCIPLINAR

ASIGNATURA / TALLER

SEMESTRE

COMPETENCIAS GENERICAS QUE PERMITEN ESTABLECER LA
RELACION CON APRECIACION ARTISTICA

APRECIACION
ARTISTICA

Apreciacion artistica Il
(sexto semestre)

SEXTO

1. Se conoce vy valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

MATEMATICAS

Probabilidad y estadistica

SEXTO

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

CIENCIAS
SOCIALES

Temas de Ciencias Sociales

SEXTO

1. Se conoce vy valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,
considerando otros puntos de vista de manera crtica y reflexiva.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

HUMANIDADES

Temas de Filosoffa

SEXTO

1. Se conoce vy valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en
cuenta los objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,
considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

COMUNICACION

Literatura

SEXTO

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,
considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

CIENCIAS
EXPERIMENTALES

Temas De Ciencias
Experimentales (Stem)

SEXTO

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,
considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.




TRANSVERSALIDAD CON OTRAS ASIGNATURAS O TALLERES

LECTURA, EXPRESION
ORALY ESCRITA1II

TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION 1l

LECTURA, EXPRESION
ORAL Y ESCRITA IV

English |

CAMPO ASPECTOS QUE PERMITEN ESTABLECER LA RELACION CON
DISCIPLINAR ASLENAILIRA SIHESIRE APRECIACION ARTISTICA
LECTURA, EXPRESION La importancia de la lengua y el papel de la gramatica. El texto como
ORAL Y ESCRITA | fuente de informacion y de expresion de ideas
TECNOLOGIAS DE LA El uso de la tecnologia para el aprendizaje. COmo interactlo con la
INFORMACION Y LA informacion. La identificacion del papel de la tecnologia en las
COMUNICACION | actividades cotidianas y la comunicacion humana.
ldentifica lecturas de su interés. Emplea herramientas para el analisis
LECTURA, EXPRESION de textots que Ig permﬁa? egtraer ;1 procgstar mformacwon, y 10s e/r:fnp\ea
ORAL Y ESCRITA Il en un tema de su interés (notas, sintesis, resumen, paréfrasis,
sinopsis).
Explora alterativas de ver y valorar el mismo tema, de manera oral y
escrita.
Anteriores semestres . ‘
TﬁiggkﬂoAGC'%SNDf LL: for " Emplea el desarrollo de aplicaciones gue resuelvan problemas
COMUNICACION COMUNICACION Il cotidianos, intereses personales para fortalecer los aprendizajes.

Aprecia la diversidad de las expresiones culturales.

El impacto de la tecnologia en el desarrollo humano. El aprendizaje e
innovacion en y desde la red.

Comprende la diferencia entre trabajar en equipo para coperar vy
colaborar.

Collaborative work in classroom as a basis for the integration of the
learning community. The impact of technology on human development

English |l

Anteriores semestres

Collaborative work in classroom as a basis for the integration of the
learning community. The impact of technology on human development

English i

Anteriores semestres

Collaborative work in classroom as a basis for the integration of the
learning community. The impact of technology on human development




Humanidades

Ftica

Anteriores semestres

Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse vy le
aportan un sentido de identidad.

Comprende su contribucion al desarrollo integral de las personas.
Aprecia la diversidad de las expresiones culturales.

Convivencia, Paz

Pensar, decidir y actuar con licertad y responsabilidad. Interactuar con
los demés y el medio con la mayor libertad y responsabilidad

i f Anteri il . e
Cludadania Ieriores semestes posioles.El respeto a los derechos del individuo en el contexto de la
diversidad cultural.
Légica Argumentar como acto de habla complejo. La argumentacion como

Anteriores semestres

practica de valores. Argumenta como practica socia

Ciencias Sociales

Emprendimiento

Anteriores semestres

ldentifica gustos y habilidades personales para relacionarlos con su
intereses profesionales a futuro.




10.Vinculacidon de las competencias con Aprendizajes esperados

Reactiva aprendizajes previos de

secundaria como los elementos Elabora un Diario sensibilizacién 2.Es sensible al arte y participa

basicos del arte y el Pensamiento
artistico

Emplea los fundamentos basicos
de las artes visuales, la expresion
corporal, la musica y el teatro
reconociendo las  cualidades
estéticas de cada una.

Desarrolla el pensamiento
artistico para expresar ideas vy
emociones e interpretar los
diferentes cddigos del arte al
estimular la sensibilidad, la
percepcion y la creatividad a partir
de la creacidon del autorretrato en
los diferentes lenguajes artisticos.

Interpreta las funciones del arte
comunicativa y expresiva en
diferentes disciplinas artisticas
dentro de su contexto cultural

Reflexiona sobre su perspectiva
estética a través de la muestra de
su autorretrato donde habla de
sus emociones y lo que siente, al
observar, escuchar o
experimentar una variedad de
manifestaciones artisticas

Artistica
(Bitacora)

Elabora un autorretrato como
producto estético ya sea visual,
auditivo o corporal utilizando los
elementos basicos de las artes

visuales para expresarse y

exhibirlo a la comunidad

Elabora una exposicion artistica de
auto retratos

Crea un Registro documental de la

exposicion como producto
estético  (video  documental,
registro fotografico, o

presentacion)
En el que dé cuenta del proceso
creativo llevado a cabo para

solucionar la exposicion

en la apreciacion e
interpretacion de sus
expresiones en distintos
géneros.

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en
distintos contextos mediante la
utilizacién de medios, codigos y
herramientas apropiados.

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

2.1 Valora el Arte como
manifestacion de la belleza y
expresion de ideas, sensaciones y
emociones

2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte.

4.1 Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de
accidn con pasos especificos.
8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de otras
personas de manera reflexiva.
8.3 Asume una actitud
constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con
los que cuenta dentro de
distintos equipos de trabajo

7. Valora y describe el papel del
arte, la literatura y los medios de
comunicacion en la recreacion o la
transformacién de una cultura,
teniendo en cuenta los propdsitos
comunicativos de distintos géneros.

6.Argumenta un punto de vista en
publico de manera precisa,
coherente y creativa.

12. Utiliza las tecnologias de la
informacidn y comunicacién para
investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir
informacion.




Reactiva conocimientos de

secundaria. Sobre el comoElabora un
reconoce en su entorno losComposicion
elementos bésicos de las artes, (Bitacora)
para identificar las propiedades

de la forma y de la teoria del

color aplicables para el tema

del proyecto sobre body art

Diario de
Artistica

Analiza  piezas  artisticas

Referentes al performance,Crea un performance/video
happenings y la interaccion dearte (happening) basado en el
obras artisticas de lugares,concepto del body art como
técnicas y epocas diversas, paraproducto estético.

proponer en colectivo el tema

para el producto artistico.

Reflexiona sobre su

perspectiva estética a través Crea un Registro documental
como5. Desarrolla innovaciones y
(videopropone soluciones a
registroproblemas a partir de

de la presentacién del de |la

performance o accién producto
artistica donde habla de sus documental,
experiencias en la interaccion fotografico, o presentacion)
con su entorno.

exposicidon
estético

solucionar la exposicién

En el que dé cuenta del proceso
creativo llevado a cabo para

2.Es sensible al arte y
participa en la apreciacion e
interpretacion de sus
expresiones en distintos
géneros.

4. Escucha, interpretay
emite mensajes pertinentes
en distintos contextos
mediante la utilizacién de
medios, codigos y
herramientas apropiados

métodos establecidos.

8. Participa y colabora de
manera efectiva en equipos
diversos.

2.1. Valora el arte como
manifestacion de la bellezay
expresion de ideas, sensaciones
Yy emociones.

4.5 Maneja las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
para obtener informacién y
expresar ideas.

5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un
objetivo.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso
de accidn con pasos
especificos.

8.3 Asume una actitud
constructiva, congruente con
los conocimientos y
habilidades con los que
cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

7. Valora y describe el papel del
arte, la literatura y los medios
de comunicacién en la
recreacion o la transformacion
de una cultura, teniendo en
cuenta los propdsitos
comunicativos de distintos
géneros.

6.Argumenta un punto de
vista en publico de manera
precisa, coherente y creativa.

12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacion
para investigar, resolver
problemas, producir
materiales y transmitir
informacion.




Reactiva aprendizajes de
secundaria del eje de aprendizaje
Diversidad cultural y artistica

Identifica manifestaciones de arte
colectivo contemporaneo para
explicar su funcion social,
caracteristicas estéticas, asi como
sus significados artisticos.

Reflexiona acerca de las
manifestaciones culturales en
distintos contextos a través del
Arte como medio de
comunicacién y expresion
humana.

Elabora un Diario sobre
Practica Artistica (Bitacora)

la 2. Essensible al arte y participa
en la apreciacion e
interpretacion de sus
expresiones en distintos
géneros.

Crea una Instalacion artistica

y/o arte objeto como producto

estético colectivo

contempordneo en el que dé

cuenta la interaccién del arte 8. Participa y colabora de
con los avances tecnol6gicos y manera efectiva en equipos
la cultura diversos

Crea un Registro documental de la

exposicion como producto
estético  (video  documental,
registro fotografico, 010. Mantiene una actitud

presentacion) respetuosa hacia la

En el que dé cuenta del procesointerculturalidad y la diversidad
creativo llevado a cabo parade creencias, valores, ideas y
solucionar la exposicién précticas sociales.

2.2 Experimenta el arte como un
hecho histérico compartido que
permite la comunicacion entre
individuos y culturas en el tiempo
y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de
identidad.

2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de
accién con pasos especificos.
8.3 Asume una actitud
constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con
los que cuenta dentro de
distintos equipos de trabajo.

10.1 Reconoce que la diversidad
tiene lugar en un espacio
democratico de igualdad de
dignidad y derechos de todas las
personas, y rechaza toda forma
de discriminacion.

10.2 Dialoga y aprende de
personas con distintos puntos de
vista y tradiciones culturales
mediante la ubicacidn de sus
propias circunstancias en un
contexto mas amplio.

7. Valoray describe el papel del
arte, la literatura y los medios de
comunicacion en la recreacion o la
transformacion de una cultura,
teniendo en cuenta los propdsitos
comunicativos de distintos géneros.

6.Argumenta un punto de vista en
publico de manera precisa,
coherente y creativa.

12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicacién para
investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir
informacion.




11.Consideraciones para la evaluacién

La evaluacién es un proceso dinamico, continuo, sistematico y riguroso que permite obtener y disponer de informacién continua
y significativa, para conocer la situacién del estudiante en diferentes momentos de su formacién, formar juicios de valor con
respecto a ese proceso y tomar las decisiones adecuadas para la mejora progresiva del proceso de ensefianza y aprendizaje. En
un sistema de evaluacion por competencias se hacen valoraciones segun las evidencias obtenidas de diversas actividades de
aprendizaje, que definen si un estudiante alcanza o no los requisitos establecidos por un conjunto de indicadores, en un
determinado nivel de desempefio.

En el Nuevo Curriculo de la Educacion Media Superior, los aprendizajes esperados favoreceran el desarrollo de las
competencias, mismas que se desarrollan gradualmente, en cada semestre y asignatura, siendo crucial el aseguramiento del logro
de las competencias a través de una adecuada evaluacién.

En este sentido, el Plan de evaluacién, es la ruta que se ha de trazar para atender todos los momentos, aspectos, actores,

técnicas e instrumentos que permitirdn monitorear el proceso de ensefianza y aprendizaje con principios pedagdgicos.

Orientaciones para desarrollar el plan de evaluacion de los aprendizajes esperados del Taller de Apreciacion
Artistica.

Momentos de la evaluacion.
Diagnéstica: se aplicara en la etapa de apertura o inicio de la secuencia didactica.
Formativa: se realizara en la etapa de desarrollo de la secuencia didactica (se recomienda activar los aprendizajes previos
[evaluacion diagnostica] relacionados a la secuencia didacticas).

Sumativa: se realizara en la etapa de cierre de la secuencia didactica.

Instrumentos de evaluacion.

Algunos de los instrumentos que pueden emplearse en las etapas de la estrategia didactica son:
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Lista de cotejo. Es un instrumento que orienta y focaliza la atencion en observar los indicadores asociados a la
realizacion de un proceso o producto, y su valoracion solamente se da en términos de “ausente” o “presente”.
Rubrica. Es una matriz de doble entrada que sefiala dimensiones y grados alcanzados como resultado de la ejecucion
de la competencia.

e Se basa en criterios de desempefio, claros y coherentes.

e Puede ser utilizada para evaluar los productos y los procesos del estudiante.

e Describe lo que sera aprendido, no cdmo sera ensefiado.

o Es descriptiva, rara vez puede ser numérica.

¢ Ayuda al estudiante a supervisar y evaluar su trabajo.

¢ Coadyuva a eliminar la subjetividad en la evaluacién y en la ubicacion por niveles del estudiante.

o Permite determinar la calidad de la ejecucion del estudiante en tareas especificas.

Pruebas de desempeio. Es un método que requiere que el estudiante elabore una respuesta o un producto para
evidenciar el logro de los aprendizajes esperados.

Guia de observacion. Es un instrumento que orienta y focaliza la atencion en los aspectos clave de la realizacién de
un proceso o producto. De ese modo, dicho instrumento incorpora una relacién de todos los indicadores asociados a
lo que se pretende observar, y su valoracién puede ser de “ausente” o “presente” o bien puede incorporar una
descripcidn detallada de la percepcion que el docente tiene de cada indicador.

Portafolio de evidencias: Es una técnica que permite colectar evidencias del logro de los aprendizajes esperados. La
construccion del portafolio integra todos los productos e instrumentos que el estudiante haya desarrollado en un
periodo determinado. Los instrumentos apropiados para el portafolio son: Lista de cotejo y rubrica. Es importante

impulsar la creacién del Portafolio de evidencias, ya sea de forma fisica o digital, ya que con ello se observa el alcance

del alumno en la progresion de los aprendizajes esperados.




Tipos de evaluacion segun quien la realiza.

Autoevaluacion: Es la que realiza el alumno acerca de su propio desemperfio, haciendo una valoracién y reflexion de su

actuacion en el proceso de aprendizaje.

Coevaluacion: Se basa en la valoracion y retroalimentacion que realizan los pares, miembros del grupo de alumnos.

Heteroevaluacion: Es la valoracién que el docente y los grupos colegiados de la institucidn, asi como agentes externos,

realizan del desempefio de los alumnos, aportando elementos para la retroalimentacion del proceso. En este ultimo caso

pueden considerarse evaluaciones estatales y nacionales, tales como las pruebas Enlace, Pisa, EXANI | y Il, entre otras.

Las siguientes tablas muestran una sugerencia a través de los planes de evaluacién de cada bloque:

PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE |

APRENDIZAJE ESPERADO EVIDENCIA'YY PRODUTOS MOMENTO DE INSTRUMENTO DE PONDERACION EVALL.I’ZF(,,‘(I);I?_ES-EGUN
ESPERADOS EVALUACION EVALUACION QUIEN LA REALIZA
Reactiva aprendizajes previos de
secundaria como los elementos Elaborar Diario de sensibilizacion . - . . .,
. . . s Diagnostica Lista de cotejo 10% Autoevaluacion
basicos del arte y el Pensamiento artistica (Bitacora)
artistico
Emplea los fundamentos basicos de Elaborar autorretrato como producto
las artes visuales, la expresion estético ya sea visual, auditivo o corporal
corporal, la musica y el teatro utilizando los elementos basicos de las Formativa Rubrica 30 % Heteroevaluacién
reconociendo las cualidades artes visuales para expresarse y exhibirlo
estéticas de cada una. a la comunidad
Inziﬁze;ii;atisvgu:zl;:;z:’?:r:te Elaborar una exposic.ic’m a.rtfstica de aTuto . . .
. Lo L retratos en una revista digital o pagina Formativa Guia de observacién 20 % Coevaluacion
diferentes disciplinas artisticas
web.
dentro de su contexto cultural
Reflexiona sobre su perspectiva Crear Registro documental de la
estética a través de la muestra de su exposicion como producto estético
autorretrato donde habla de sus (video documental,/registro fotografico,
emociones y lo que siente, al o presentacion bitdcora artistica) Sumativa Rubrica 40 % Heteroevaluacién
observar, escuchar o experimentar En el que dé cuenta del proceso creativo
una variedad de manifestaciones llevado a cabo para solucionar la
artistica exposicion
TOTAL 100%




PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE I

TIPOS DE
APRENDIZAJE ESPERADO EVIDENCIA'YY PRODUTOS MOMENTO’DE INSTRUMENT’O DE PONDERACION | evatuacion seaon
ESPERADOS EVALUACION EVALUACION QUIEN LA REALIZA
Reactiva conocimientos de Elaborar Diario de sensibilizacion
secundaria. Sobre el como reconoce artistica (Bitacora)
en su entorno los elementos bdsicos Autoevaluacion
de las artes, para identificarlas Diagnostica Lista de cotejo 10%
propiedades de la forma y de la
teoria del color aplicables para el
tema del proyecto sobre body art
Identifica la funcidon comunicativa y Elabora un performance o accién
expresiva del performance y el artistica como producto estético visual
happening a partir de un mensaje, basado en el concepto del body art Formativa Rubrica 40 % Heteroevaluacién
historia o relato utilizando los recursos del video arte y
happening
Reflexiona sobre su perspectiva Crear Registro documental de la
estética a través de la muestra de su exposicion como producto estético
performance donde expresa de sus (video documental, registro
emociones y lo que siente, al fotografico, o presentacién) Sumativa Rubrica 20% Heteroevaluacion
observar, escuchar o experimentar
una variedad de manifestaciones
artisticas
Interpreta las funciones del arte Elaborar una muestra artistica de sus
cqmunlcatlvg y e>.<pre5|va, ep performance.s, en la plataforma elegida Sumativa Rabrica 309% Heteroevaluacién
diferentes disciplinas artisticas por los estudiantes y docente (Blog, o
dentro de su contexto cultural pagina web).
TOTAL 100%




PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE IIi

TIPOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVIDENCIA'Y PRODUTOS MOMENTOIDE INSTRUMENTIO DE PONDERACION SEGUN QUIEN LA
ESPERADO ESPERADOS EVALUACION EVALUACION REALIZA

Reactiva aprendizajes de
secundaria del eje de | Elaborar un Diario sobre la . . . . Autoevaluacion
aprendizaje Diversidad | Practica Artistica (Bitacora) Diagnostica Lista de cotejo 20 %
cultural y artistica
Identifica manifestaciones | Crear un arte objeto y/o
de arte colectivo | instalacion artistica como
contemporaneo para | producto estético colectivo
explicar su funcién social, | contemporaneo en el que dé Formativa Rubrica 40 % Heteroevaluacion
caracteristicas  estéticas, | cuenta la interaccion del arte
asi como sus significados | con los avances tecnolégicos
artisticos. y la cultura.

Elaborar Registro
Reflexiona acerca de las | Documental (registro
manifestaciones culturales | fotografico, o presentacion)
en distintos contextos a | En el que dé cuenta del Sumativa Portafolio de evidencias 40% Heteroevaluacion
través del Arte como medio | proceso creativo llevado a
de comunicacion y | cabo para solucionar la
expresion humana. exposicion de las piezas en

una revista digital

TOTAL 100%




12.Los profesores y la red de aprendizajes

Las redes de aprendizaje constituyen la infraestructura de comunicacion para el aprendizaje en red y permiten fomentar el
conocimiento, propiciando diferentes formas de interactuar y relacionarse en nuevos espacios virtuales creados para estos
intercambios de formacién, preparacion y perfeccionamiento, en que, los individuos construyen su propio conocimiento y emplean

nuevos métodos de aprendizaje.

Las redes de docentes se consideran como redes de aprendizaje, comunidades apoyadas en la tecnologia y el trabajo colaborativo
cara a cara, donde los integrantes comparten y construyen conocimiento de forma conjunta (Vuorikari & et al., 2012). El objetivo
es contribuir a la calidad de la profesién docente, como a la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, favoreciendo la

colaboracién y el intercambio de conocimientos entre profesores y alumnos.

La colaboracion comprende el intercambio entre docentes y la coordinaciéon de autoridades educativas orientadas al
aprendizaje, por ejemplo, el intercambio de materiales, estrategias, experiencias de ensefianza-aprendizaje y la colaboracién

profesional como el desarrollo de proyectos en redes en linea o presencial como academias, grupos y equipos.

Es importante que los profesores disefien experiencias de aprendizaje que reflejen la creciente innovacion y creatividad
cambiante de nuestras sociedades conforme al Nuevo Modelo de la Educaciéon Media Superior; por lo que, las herramientas de

trabajo en red permiten relacionarse y colaborar con otros docentes en linea en cualquier sitio y momento.

De acuerdo a la RIEMS y al Nuevo Modelo Educativo la educacién debe ser méas pertinente a cada alumno y alumna de
manera personalizada, colaborativa, informal, basada en competencias y entornos virtuales flexibles de manera dinamica y con
estrategias que faciliten el aprendizaje dentro y fuera del aula, por lo que el papel de los facilitadores también debe cambiar, no

solo en la manera de ensefiar y aprender, sino también en la formacién y desarrollo profesional como facilitadores, ademas del
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uso de redes en linea y colaboracién en academias, grupos o equipos colegiados.
La red de profesores para el trabajo colegiado se debe organizar segun el contexto de cada institucion educativa, para
orientar este trabajo, la SEMS pone a disposicion la guia de trabajo en el enlace

http://www.sems.gob.mx/en_mx/sems/guias_trabajo colegiado donde encontrara los “Mecanismos de participacion,

responsabilidad y compromiso de los docentes ante la academia en la EMS”, “Elementos basicos para el trabajo colegiado en
la EMS” y “Desarrollo de mecanismos para el trabajo colaborativo”.

Se recomienda que la red de aprendizaje de los profesores considere las siguientes acciones:
Compartir estrategias y materiales didacticos.
Comunicar los casos de éxito.

Elaboracién de blogs, foros en grupos de redes sociales o wikis para los alumnos y profesores.

Centro Nacional de las Artes:

Los Centros de las Artes en los Estados se conciben como espacios convergentes para impulsar la educacion artistica y elevar la
calidad del ejercicio profesional de artistas, maestros, investigadores, promotores y administradores culturales de la regién y del
pais, a través de programas académicos de alto nivel, del intercambio con creadores y especialistas de prestigio nacional e
internacional y bajo un esquema de cooperacion interinstitucional entre los Estados y la Federacion.
https://www.cenart.gob.mx/vida-academica/centros-estatales/

Red de Centros de las Artes y de Formacion y Produccion Artistica

La Red de Centros de las Artes y de Formacién y Produccién Artistica, conformada por diferentes instancias de cultura estatales
coordinados por el Centro Nacional de las Artes (Cenart), aportard mas de 400 contenidos artisticos y culturales a la campafa
“Contigo en la distancia”, de la Secretaria de Cultura Federal, los cuales seran distribuidos a través de diversos canales en linea.

https://www.gob.mx/cultura/prensa/red-de-centros-de-las-artes-y-de-formacion-y-produccion-artistica-aporta-mas-de-400-

contenidos-a-contigo-en-la-distancia?state=published
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http://www.sems.gob.mx/en_mx/sems/guias_trabajo_colegiado
https://www.cenart.gob.mx/vida-academica/centros-estatales/
https://www.gob.mx/cultura/prensa/red-de-centros-de-las-artes-y-de-formacion-y-produccion-artistica-aporta-mas-de-400-contenidos-a-contigo-en-la-distancia?state=published
https://www.gob.mx/cultura/prensa/red-de-centros-de-las-artes-y-de-formacion-y-produccion-artistica-aporta-mas-de-400-contenidos-a-contigo-en-la-distancia?state=published

Google Arts & Culture

A traves del proyecto, el gigante informatico ofrece una nueva experiencia cuando de cultura se trata. Ademas de publicar miles de
exposiciones online, el proyecto ofrece la posibilidad de explorar mas de 4.500 museos a través de un recurso muy similar a Google
Street View. Los usuarios pueden visitar virtualmente museos de todo el mundo, observando en 360° lugares muchas veces
inaccesibles debido a las distancias y los costos econémicos de intentarlo.
https://www.archdaily.mx/mx/869993/visita-mas-de-00-museos-de-todo-el-mundo-a-traves-de-google-arts-and-culture

INBA

EI INBAL es el organismo cultural responsable de estimular la produccion, promocién, difusién de las artes y organizar la educacién
artistica en todo el territorio nacional

https://inba.gob.mx/Conocelnba

Interartive

2 platform for contemporary art and thought
Entrados en pleno siglo XXI es necesario examinar y redefinir las multiples transformaciones que se estan realizando en el campo
de la cultura. Las redes culturales se multiplican, las nociones de entorno y de espacio se amplian y la realidad cultural europea
evoluciona hacia &mbitos todavia por investigar. Los ciudadanos de los distintos paises de Europa estan llamados a confrontarse
cada dia con culturas diversas y multiples y a participar en la marcha imparable de la globalizaciéon que, al mismo tiempo, construye
nuevas hibridaciones y provoca la desaparicion de antiguos habitos.

https://interartive.org/2012/10/redes-y-nodos



https://www.archdaily.mx/mx/869993/visita-mas-de-00-museos-de-todo-el-mundo-a-traves-de-google-arts-and-culture
https://inba.gob.mx/ConoceInba
https://interartive.org/2012/10/redes-y-nodos

IberCultura

IberCultura Viva es un programa de cooperacién técnica y financiera entre gobiernos. Creado para fortalecer las politicas culturales
de base comunitaria de los paises iberoamericanos, busca apoyar tanto las iniciativas gubernamentales de los paises miembros
como las desarrolladas por organizaciones culturales comunitarias y pueblos originarios en sus territorios.

http://iberculturaviva.org/como-funciona/?lang=es

ANTIGUA ACADEMIA DE SAN CARLOS

La Real Academia de Nobles Artes de San Carlos de Nueva Espana, dedicada a la ensefianza de la arquitectura, pintura, escultura
y grabados, se creé en 1781 en honor de Carlos lll. Originalmente su ubicd en la Casa de Moneda, y para 1791 se trasladé al
edificio actual, antes Hospital del Amor de Dios. Actualmente, alberga a la divisidon de la Escuela Nacional de Artes Plasticas, al
Museo de la Academia y tiene salas para exposiciones temporales.

http://academiasancarlos.unam.mx/



http://iberculturaviva.org/como-funciona/?lang=es
http://academiasancarlos.unam.mx/

13.Uso de las TIC para el aprendizaje

Hasta ahora cuando se habla de la competencia informatica o digital, se refiere a tecnologias de la informaciéon y comunicacién
(TIC), v el interés se ha centrado en dotar tanto a estudiantes como a profesores de formacidn para el dominio de estas tecnologias,
pero muy poco se ha hecho por ensefiar metodologia.

Es en el entorno educativo donde aparece el concepto TAC (tecnologias del aprendizaje y del conocimiento). Las TAC tratan
de orientar las TIC hacia usos mas formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el propésito de aprender mas y
mejor. Se trata de incidir especialmente en los métodos, en los usos de la tecnhologia y no Unicamente en asegurar el dominio de
una serie de herramientas informaticas. Se trata en definitiva de conocer y explorar los posibles usos didacticos que las TIC tienen
para el aprendizaje y la docencia.

La necesidad de dotar a los usuarios de conocimientos técnicos puramente informaticos se estd4 desplazando para dar
mucha mas importancia a la vertiente metodoldgica, es decir, en poner el acento en sus usos y en saber qué se puede hacer con
tanta tecnologia de por medio. Implica conocer las herramientas, pero ademas saberlas seleccionar y utilizar adecuadamente para
la adquisicidon de conocimientos y en funcion de las diferentes necesidades y perfiles. En realidad, lo que se requiere es cambiar
el aprendizaje “de” la tecnologia por el aprendizaje “con” la tecnologia, orientado totalmente al desarrollo de competencias
fundamentales como el aprender a aprender. Es decir, las TAC van mas alla de aprender meramente a usar las TIC y apuestan por
explorar estas herramientas tecnoldgicas al servicio de la adquisicidon de conocimientos.

Aunado a los nuevos enfoques curriculares, la tecnologia se ha convertido en una herramienta para mantener a la educacion
artistica en las aulas escolares. Software, aplicaciones, € incluso los videojuegos han permitido a los adolescentes dedicarse a
proyectos creativos fuera de los muros de la escuela y hoy en dia los profesores pueden aprovechar estas herramientas para
hacer frente al reto que implica interesar a los jovenes en el arte.

Algunos softwares de edicién de video son gratuitos o de bajo costo para los teléfonos, tabletas y computadoras,
permitiendo a los estudiantes hacer peliculas sin tener en cuenta las instalaciones de su escuela. La omnipresencia de las camaras

de alta definicion en dispositivos de mano también ayuda.

Existen una gran cantidad de herramientas en linea, que los profesores pueden utilizar para desarrollar aprendizajes en los
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estudiantes e involucrarlos en el arte. Pueden acceder a diversas conferencias de expertos en el mundo de la historia del arte, el
teatro, la musica y la danza, asi como puestas en escena que ya se encuentran disponibles en YouTube. Y realizar visitas virtuales
a diversos museos.
La tecnologia esta permitiendo que la mayoria de las herramientas digitales que hace décadas habrian costado miles de
pesos ahora estén al alcance de los estudiantes.
Algunas aplicaciones o software entre otras que se pueden incorporar al aprendizaje de la apreciacion artistica pueden ser:

Bloque |

Miro Es una pizarra colaborativa para dibujar diagramas en tiempo real con otras personas, que en su version gratuita puede
funcionarnos para generar un diario virtual o bitdcora desde cualquier dispositivo (ademds tiene soporte para
videoconferencias para trabajar de forma colaborativa)

Limnu Es una pizarra Limnu es para lo que es una pizarra real: esbozar sus ideas con otras personas rapidamente puede
funcionarnos para generar un diario virtual o Bitacoras. Desde cualquier dispositivo en su versidn gratuita (ademas tiene
soporte para video conferencias para trabajar de forma colaborativa)

Instagram Aunque la conocemos como una red social gratuita, esta aplicacion no solo nos deja compartir y ver fotos con tan solo
un clic, sino que también nos permite editar nuestras fotos.
Canva A pesar de ser una herramienta de composicién de imagenes como carteles, flyers, artes para redes sociales y mas, Canva

en su version gratuita permite retocar y editar tus fotos. Es una de las aplicaciones para fotos y de disefio grafico mas
populares para recortar, modificar aspectos del color y agregar tipografias dentro de una foto. Canva tiene presencia
tanto en la web como una aplicacion para dispositivos mdviles.Por lo cual podemos darle uso para crear la bitacora o libro
de artista digital.

Snapseed Facil de usar, potente como cualquier editor profesional, esta App ofrece no solo filtros, texturas, marcos, mejoras y
correcciones, sino también multiples opciones de foco a la hora de desenfocar o enfocar la imagen.
Otra opcion es la perspectiva: permite inclinar, girar y deformar las imagenes a nuestro gusto.

Adobe Photoshop Express Aplicacion gratuita para la edicion de imagenes y creacion de collage para dispositivos mdviles y computadores.
Se pueden afiadir efectos, textos, bordes, colores, correccion de imagenes torcidas y una opcidn de ajuste automatico.

Geneally Una Unica plataforma para todo tipo de contenidos interactivos que en su version gratuita pueden permitirnos realizar
actividades interactivas en linea, asi como presentaciones, dé ideas convertidas en historias que resulten inolvidables.

Issu Es un servicio en linea que permite la visualizacién de material digitalizado, como libros, documentos, nimeros de
revistas, periddicos, y otros medios impresos de forma realista y personalizable.

Wix Creador de paginas web con cientos de Plantillas. Increibles Disefios. Editor Sencillo. Versién Mévil. Y Mds. Sin periodo de
prueba. Tu mejor opcion. Lideres en creacion web

Facebook Crea una cuenta o pagina web en Facebook,para contactarte con amigos, familiares y otras personas que conozcas.

Comparte fotos y videos.etc.




Bloque Il

Software / App / OVA Descripcion ‘

Journey Ademas del clasico texto para las bitacoras, podemos aderezar nuestras paginas diarias con imagenes y video. Y para
encontrar lo que hemos escrito, contamos con etiquetas y filtros. Si no te basta guardar Journey en la propia Android,iOS
aplicacidn, es posible exportar nuestro diario en PDF y DOCX con o sin contrasefia, y compartir entradas en Facebook,
Twitter, WordPress o Tumblr.

Life Calendar Nos permite relatar a diario qué nos ocurre, qué hemos hecho y nuestras impresiones y vivencias en general.
Organizado en semanas, podemos incluir notas, imagenes, etiquetas, definir cada semana por un color concreto, revisitar
semanas pasadas.Y si nos olvidamos de escribir, Life Calendar nos lo recordara con un aviso, que podemos activar
libremente. Por lo cual podemos utilizarlo para nuestras bitacoras.

PickMonkey Es un editor de imagenes online gratuito que te facilita la tarea a la hora de mejorar tu contenido. Con ella puedes editar
imdgenes a través de filtros y efectos, recortar imagenes, alterar dimensiones, y afiadir dibujos y textos.

Compatible con Windows y MAC.

SnapSeed Tiene muchas funciones y es gratuita. Hace ajustes automdticos, asi cuando no tengas tiempo te ahorra mucha tarea.
Trabaja con los sistemas operativos de iOS, Android y Windows.
Canva Es muy facil de manejar con la que podras crear buenas imagenes e infografias. Estd disponible para su uso en dispositivos

moviles. Tiene un gran banco de imagenes y tipografias gratuitas, aunque también tiene otras que son de pago. Ademas,
incluye platillas pre-configuradas y editables que te ayudan a crear postales, carteles, banners... Funciona con Windows

y MAC

TikTok Es una plataforma para videos cortos en dispositivos moéviles. Nuestra misidn consiste en capturary compartir la creatividad,
los conocimientos, etc.

InShot App de edicidn de video gratuita, disefiada para crear contenido para las redes sociales.

Ademas de brindar herramientas como filtros, edicién de sonido y mas, InShot muestra una interfaz facil de manejar e

intuitiva.

Quik Quik surge como su herramienta para editar videos y crear fotomontajes a partir de piezas de video.
Es muy sencilla y rapida al momento de editar y brinda muchas caracteristicas como transiciones especiales, musica
exclusiva para la app y filtros para crear los mejores montajes.



http://www.picmonkey.com/?annual=1&utm_expid=54526581-14.Ttj6lR1SRBWTNXunrAYf7Q.1

Bloque lll

Miro Es una pizarra colaborativa para dibujar diagramas en tiempo real con otras personas, que en su versidn gratuita puede
funcionarnos para generar un diario virtual o bitdcora desde cualquier dispositivo (ademas tiene soporte para
videoconferencias para trabajar de forma colaborativa)

Es una pizarra colaborativa para dibujar diagramas en tiempo real con otras personas, que en su version gratuita puede
funcionarnos para generar un diario virtual o bitdcora desde cualquier dispositivo (ademas tiene soporte para
videoconferencias para trabajar de forma colaborativa)

Journey Ademas del clasico texto para las bitacoras, podemos aderezar nuestras paginas diarias con imagenes y video. Y para

encontrar lo que hemos escrito, contamos con etiquetas y filtros. Si no te basta guardar Journey en la propia Android,iOS
aplicacidn, es posible exportar nuestro diario en PDF y DOCX con o sin contrasefia, y compartir entradas en Facebook,
Twitter, WordPress o Tumblre

zoom Reuniones en linea, para desarrollar trabajos colaborativos

WhatsApp/Web WhatsApp Messenger es una aplicacién de mensajeria instantanea para teléfonos inteligentes, en la que se envian y
reciben mensajes mediante Internet, asi como imdgenes, videos, audios, grabaciones de audio para desarrollar trabajos
colaborativos.

Arduino Es una plataforma d recusrsos abiertos basada en su uso amigable en el hardware y software,que sirve para cualquier
tipo de proyectos interactivos que se rbajan de forma colaborativa.Para generar en equipos la propuesta de la instalacién
o arte objeto.

Autodesk PixIr Si no te gustan los filtros que encontramos a menudo en las aplicaciones de fotografias, o el collage que quieres realizar no
queda como esperabas, esta es tu App. Para generar el arte objeto o la propuesta de la instalacidn.

TickTok Es una plataforma para videos cortos en dispositivos méviles. Nuestra misién consiste en capturar y compartir la creatividad,
los conocimientos,etc-.

FilmoraGo permite hacer practicamente lo mismo que todas las demds aplicaciones en esta lista, aunque en este caso, ademas, se
pueden importar directamente las fotos y videos desde las redes sociales. También se puede previsualizar el trabajo que se
esté haciendo en directo y asi ahorrarse algo de tiempo.

Movavi Clips - Editor de Nosencontramos ante una herramienta para crear clips de video a partir de las imagenes que guardamos en la galeria de

video con diapositivas fotos de nuestro movil. Una app con compras dentro de la aplicacion que ofrece la posibilidad de agrupar nuestras fotos en

forma de video y afiadirles musica y efectos para luego guardarlas o compartirlas en redes sociales.




14.Recomendaciones para implementar la propuesta

Planeacion didactica

La planeacion didactica es un recurso que el docente utiliza para organizar y jerarquizar los temas y actividades a desarrollar
en su taller; es decir, qué, para qué y cOmo se va a ensefiar y evaluar, considerando el tiempo y espacio, asi como los materiales
de apoyo para el aprendizaje bajo un enfoque constructivista.

En otras palabras, es la programacion que realizar para trabajar los contenidos centrales y especificos con la finalidad de
facilitar el logro de los aprendizajes esperados y la elaboracién de los productos de aprendizaje para la construccion de
conocimientos, habilidades y actitudes en los estudiantes.

Por lo anterior, y para orientar el desarrollo exitoso de la ensefianza y el aprendizaje, es imprescindible considerar algunos
elementos que guien la planeacién docente. Para ello, se proponen algunos rubros que pueden servir de referente.

1. Contexto: Los elementos que integran el contexto son de fundamental importancia para la implementaciéon de la
propuesta. Se deben identificar las caracteristicas que limiten 0 que actiuen como refuerzo para el disefio de las
estrategias didacticas, las caracteristicas de los estudiantes y los materiales didacticos que posibiliten su aprendizaje.

2. Caracteristicas de la escuela y del grupo: Es importante reconocer lo que el plantel puede aportar para el desarrollo
de las actividades, ademas, las caracteristicas de los estudiantes para crear condiciones apropiadas de aprendizaje y
fortalecer el ambiente del salén de clases. Crear las condiciones de aprendizaje es fundamental para el desarrollo de la
propuesta.

3. Aplicacion del nuevo modelo educativo: Se pretende que el docente promueva su creatividad en el disefio de
situaciones didacticas que promuevan el interés del estudiante por aprender. Se trata de aprovechar lo que el medio
nos aporta para de ahi partir a situaciones de aprendizaje significativas. El docente debe aportar los elementos

necesarios para que, al realizar su intervencién didactica frente al grupo, esta sea la esperada por los estudiantes y los

motive a participar en el proceso.




4. Momentos: La planeacién debe considerar los diferentes momentos de intervencién didactica (apertura, desarrollo y
cierre) con la finalidad de implementar las actividades de aprendizaje de manera ordenada y légica para el desarrollo
de las competencias en los estudiantes.

5. Técnica didactica sugerida:

Se propone implementar durante el desarrollo del taller de apreciacién artistica el Aprendizaje Basado en proyectos'

6. Actitudes y responsabilidades del estudiante: El método de proyectos estd centrado en el estudiante y su
aprendizaje, esto ocasiona que:
- Se sienta mas motivado, ya que él es quien resuelve los problemas, planea y dirige su propio proyecto.
- Dirija por si mismo las actividades de aprendizaje.
- Se convierta en un descubridor, integrador y presentador de ideas.
- Defina sus propias tareas y trabaje en ellas, independientemente del tiempo que requieren.
- Se muestre comunicativo, afectuoso, productivo y responsable.
- Use la tecnologia para manejar sus presentaciones o ampliar sus capacidades.
- Trabaje en grupo.
- Trabaje colaborativamente con otros.
- Construya, contribuya y sintetice informacién.
- Encuentre conexiones interdisciplinarias entre ideas.
- Se enfrente a ambigliedades, complejidades y a lo impredecible.
- Se enfrente a obstaculos, busque recursos y resuelva problemas para enfrentarse a los retos que se le presentan.
- Adquiera nuevas habilidades y desarrolle las que ya tiene.

- Use recursos o herramientas de la vida real (por ejemplo, la tecnologia).

L [TESM. (s/f). El método de proyectos como técnica didéctica. México: Direccidn de Investigacion e Innovacion Educativa. Consultado el 19 de abril de 2018 en:
http://sitios.itesm.mx/va/dide2/documentos/proyectos.PDF
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- Forme parte activa de su comunidad al desarrollar el trabajo del curso en un contexto social.

- Genere resultados intelectualmente complejos que demuestren su aprendizaje.

- Se muestre responsable de escoger coOmo demostrara su competencia.

- Muestre un desarrollo en areas importantes para la competencia en el mundo real: Habilidades sociales, habilidades
de vida, habilidades de administracion personal y disposicién al aprendizaje por si mismo.

- Tenga clara la meta y se dé cuenta de que existe un reto en el que hay que trabajar.

- No se sienta temeroso de manejar cosas que no conocid a través del profesor y sepa que puede avanzar hasta
donde piense que esta bien.

- Se sienta util y responsable de una parte del trabajo.

- No sea necesario usar tanto los textos, aunque continuamente se estén haciendo cosas y/o aprendiendo algo.

- Use habilidades que sabe le seran necesarias en su trabajo, como, por ejemplo, administrar el tiempo sabiamente,
ejercitar la responsabilidad y no dejar caer al grupo.

7. Actitudes y responsabilidades del profesor: (el método de proyectos) es un modelo innovador de ensefianza-
aprendizaje. El rol docente es muy distinto al que ejercia en la ensefianza tradicional, aqui sus funciones seran:
- Monitorear continuamente la aplicacién en el salén de clase, observando qué funcioné y qué no.
- Dejar de pensar que tiene que hacerlo todo para dar a los alumnos la parte mas importante.
- Aprender como los alumnos aprenden para determinar cual es la mejor manera de facilitar el aprendizaje.
- Proveer de recursos y convertirse en un participante de las actividades de aprendizaje.
- Ser, para sus estudiantes, un experto, asesor o colega.
El aprendizaje pasa de las manos del profesor a las del alumno, de tal manera que éste pueda hacerse cargo de su

propio aprendizaje.

8. Recursos didacticos: Se deben incorporar recursos didacticos en las actividades de aprendizaje que motiven y

faciliten el aprendizaje de los estudiantes. Dentro de los recursos didacticos, de igual manera, promover el uso de las
46




TAC (tecnologias del aprendizaje y del conocimiento) con la finalidad de impulsar el desarrollo de los aprendizajes de
los estudiantes.

9. Estrategia de evaluacion: Debe considerar los tipos e instrumentos de evaluacién que se aplicaran en cada momento

de la planeacién didactica que permitan identificar los niveles de desempefio de los estudiantes y los logros obtenidos

en los aprendizajes, asi como promover la reflexién de los aprendizajes.
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16 Anexos : Tres ejemplos de Planeacidn didactica del taller de apreciacion artistica

Campo Disciplinar: HUMANIDADES

Materia: Bloque: Atributos del taller: Periodo semestral:
TALLER DE APRECIACION ARTISTICA 1 | Construye una imagen de si 5to.

mismo a partir del desarrollo
de un plan que le permita
alcanzar sus metas

Horas clase: 36 hrs
Ambito perfil de Egreso: Apreciacidn y expresion artisticas

Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan sentido a su vida. Comprende su contribucion al desarrollo
integral de las personas. Aprecia la diversidad de las expresiones culturales
Bachillerato Tecnolégico

1.- Objetivo general de la materia:

Que el estudiante valore y experimente las artes mediante la creacion de productos artisticos que le permitan comunicar estados de animo e ideas que aporten sentido a su
vida

2.- Desarrollo de habilidades y competencias:

Utiliza el pensamiento légico y matematico, asi como los métodos de las ciencias para analizar y cuestionar criticamente fenédmenos diversos. Desarrolla argumentos, evalua
objetivos, resuelve problemas, elabora y justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes Utiliza adecuadamente las tecnologias
de la informacién y la comunicacién para investigar, resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.




SECUENCIA DIDACTICA INTEGRADA

El alumno Reconoce sus

Aprendizaje

Aplicar las cualidades de la representacion al identificar, reproducir y manipular

Bloque 1. necesidades como esperado técnicas artisticas y practicar asi la observacion como alternativa de
individuo sensible P acercamiento a la apreciacion artistica
Sesién Estructura Qué se va a hacer segun el campo Propuesta de Propuesta
temati cognoscitivo a que hace referencia el rpoducto Propuesta de recurso de apoyo de
ematica objetivo P Evaluacion

*Presentacion de normas, forma de evaluacion y
especificaciones para presentacion de tareas
*Pedir material

*Diagnostico del grupo: preguntas sugeridas del
tema

Bitacora Fisica:
libro de
Artista/Digital

Colocar en su

Presentacién/Video conferencia
Pizarra Digital:

Miro

Videos:

¢QUE ES EL ARTE?
https://youtu.be/qSgd9gtMut4

AUTOEVALUACION
Registro
Lista de cotejo

Ponderacion
de evaluacion:

¢Qué es el arte? bitadcora ¢QUE ES EL ARTE? ¢ CUANDO?, ¢ DONDE? Y
¢Qué manifestaciones artisticas conocemos? artistica las ¢POR QUE? 2p
¢Qué manifestaciones artisticas hemos respuestas a https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
experimentado? estas ¢QUE ES EL ARTE? OPINION DE
L *Presentacion del tema (se pueden utilizar los reflexiones HISTORIADORA DEL ARTE
Presentacion y . s https://youtu.be/yQSy UwzVdo
BN recursos de apoyo en videos) utilizando, , -
diagnéstico ¢QUE ES UNA BITACORA O LIBRO DE
recursos de
representacion ATV
Sesion Elementos basicos del ) P | https://youtu.be/6pdtP6V6Sng
1 arte: visual, como https://youtu.be/IFV1 VwF5u8
Arte IMagenes, https://youtu.be/XPriBSqohVk
. . dibujos
Manifestaciones )
artisticas fotografias, Apps para bitacora digital:
notas etc.(se TG
pueden utilizar i
los recursos de TuierEles:
apoyo en apps Como utilizar Miro
para bitdcora https://youtu.be/XMtTAzdO Dk
digital) Plataforma Miro para trabajo colaborativo
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
Como utilizar Canva
Como utilizar Limnu
https://youtu.be/kiKRRIOXuCc
» . *Presentacion de normas, forma de trabajar la Bitacora Fisica: | Presentacion/Video conferencia AUTOEVALUACIO
0z 1.Evocacidn sensorial .. . . . Registro
Sesion Artes Visuales actividad a partir de conceptos relacionados con | libro de Videos: _ neel ;
2 las emociones y sensaciones que presentan Artista/Digital Lista de cotejo

¢Qué son las Artes Visuales?



https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
https://youtu.be/yQSy_UwzVdo
https://youtu.be/6pdtP6V6Sng
https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4

Sesién
3

Evocar la importancia de objetos, imagenes o Colocar en su https://youtu.be/RtrXP4FjW90 2P
lugares que les traen recuerdos. bitacora Identidad representada en la fotografia
Conceptos: imagen, identidad, memoria artistica las https://www.facebook.com/carnavalde
;iig;‘es'cas a negrosyblancospasto/videos/59880036
reflexiones 7660906/
utilizando,
FEAITEES Gl Apps para bitdcora digital:
representacion Miro
visual, como Limnu
imagenes,
dibujos Tutoriales
fotografias,
notas etc.(se
pueden utilizar
los recursos de
apoyo en apps
para bitacora
digital)
1.Evocacion *Presentacion de normas, forma de trabajar la Ejercicios de | Presentacion/Video conferencia AUTOEVALUACIO
sensorial: actividad a partir de conceptos relacionados con Pizarra Digital: Registro
Imaginacién y las emociones y sensaciones que presentan Bitacora Fisica: | pmiro Lista de
aEEtieEs Observar y representar de manera intuitiva libro de Videos: C%tglo

Experiencia y

percepcion estética.

Artista/Digital

Colocar en su
bitacora
artistica las
respuestas a
estas
reflexiones
utilizando,
recursos de
representacion
visual, como
imagenes,
dibujos
fotografias,
notas etc.(se
pueden utilizar
los recursos de
apoyo en apps

¢QUE ES EL ARTE?
https://youtu.be/qSgd9gtMut4
¢QUE ES EL ARTE? ¢CUANDO?,
¢DONDE? Y ¢POR QUE?
https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
¢QUE ES EL ARTE? OPINION DE
HISTORIADORA DEL ARTE
https://youtu.be/yQSy UwzVdo
¢QUE ES UNA BITACORA O LIBRO DE
ARTISTA?
https://youtu.be/6pdtP6V6Sng
https://youtu.be/IFV1 VwF5u8
https://youtu.be/XPriBSqohVk
Apps para bitacora digital:

Canva

Limnu



https://youtu.be/RtrXP4FjW90
https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
https://youtu.be/yQSy_UwzVdo
https://youtu.be/6pdtP6V6Sng

para bitacora
digital)

Tutoriales:

Como utilizar Miro
https://youtu.be/XMtTAzdO Dk
Plataforma Miro para trabajo
colaborativo
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
Como utilizar Canva

Como utilizar Limnu

Sesion | Eltema de la obra de Presentacidon/Video conferencia
4 arte Biticora Fisica: Pizarra Digital:
Estética libro de Miro
El contexto donde Artista/Digital Videos:
surge la obra de arte ¢QUE ES EL ARTE?
Colocar en su https://youtu.be/qSgd9gtMutd
bitacora ¢QUE ES EL ARTE? ¢éCUANDO?, ¢ DONDE? Y
artistica las ¢POR QUE?
respuestas a https:/l/youtu.be/vaYZ8chmvlv
s ¢QUE ES EL ARTE? OPINION DE
reflexiones HISTORIADORA DEL ARTE
utilizando, rjttps:/l/youtu.be/vQSvIUszdo TEETAAEE
*Presentacion de normas, forma de trabajar la EaEEs dle ZOR‘;"IE_:_E:?UNA BITACORA O LIBRO DE Rggistro
acthldad.a partir de conceptos relacionados con representacion https://vou-tu.be/6pdtP6V6$n_g Lista Qe
las emociones y sensaciones que presentan visual, como https://youtu.be/IFV1 VwF5u8 chgjo
imagenes, https://youtu.be/XPriBSqohVk
dibujos
fotografias, Apps para bitacora digital:
notas etc.(se Canva
pueden utilizar Limnu
los recursos de Tutoriales:
apoyo en apps Como utilizar Miro
para bitacora https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
digital) Plataforma Miro para trabajo colaborativo
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
Como utilizar Canva
Como utilizar Limnu
Sesién Bitacora Fisica: L :
5 Funcién expresiva *Presentacién de normas, forma de trabajar la libro de Presentacion/Videoconferencia Heteroevaluaci
del autorretrato. actividad a partir de conceptos relacionados con | Artista/Digital Videos: ,én.
_ _ la ﬂ?rma' expresiva del autorretrato y su papel en LA FORMA EXPRESIVA DEL AUTORETRATO Ribrica
Historia del la historia del arte Colocar en su 7.5P

autorretrato en el arte

bitacora

https://youtu.be/UdXQzYsuw9s



https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
https://youtu.be/yQSy_UwzVdo
https://youtu.be/6pdtP6V6Sng
https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
https://youtu.be/UdXQzYsuw9s

artistica las
respuestas a
estas
reflexiones
utilizando,
recursos de
representacion
visual, como
imagenes,
dibujos
fotografias,
notas etc.(se
pueden utilizar
los recursos de
apoyo en apps
para bitacora
digital)

EL AUTORRETRATO EN LA HISTORIA DEL
ARTE

https://youtu.be/-kGsF5id46s
Tutoriales

Sesion
6

Elementos
simbdlicos presentes
en los autorretratos
(objetos que hablan
de nosotros)

*Presentacion de normas, forma de trabajar la
actividad a partir de conceptos relacionados del
como los objetos que nos rodean pueden hablar
de nuestra personalidad o identidad

Bitacora Fisica:

libro de
Artista/Digital

Colocar en su
bitacora
artistica las
respuestas a
estas
reflexiones
utilizando,
recursos de
representacion
visual, como
imdgenes,
dibujos
fotografias,
notas etc.(se
pueden utilizar
los recursos de
apoyo en apps
para bitacora
digital)

Presentacion/Video conferencia

Pizarra Digital:

Miro

Videos:

¢QUE ES EL ARTE?
https://youtu.be/qSgd9gtMut4

¢QUE ES EL ARTE? ¢CUANDO?, :DONDE? Y ¢POR
QUE?

https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw

¢QUE ES EL ARTE? OPINION DE HISTORIADORA
DEL ARTE

https://youtu.be/yQSy UwzVdo

¢QUE ES UNA BITACORA O LIBRO DE ARTISTA?
https://youtu.be/6pdtP6V6Sn

https://youtu.be/IFV1 VwF5u8
https://youtu.be/XPriBSqohVk

Apps para bitacora digital:

Canva

Limnu

Tutoriales:

Como utilizar Miro
https://youtu.be/XMtTAzdO Dk
Plataforma Miro para trabajo colaborativo
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4
Como utilizar Canva

Como utilizar Limnu
Presentacion/Videoconferencia

Rubrica
7.5P



https://youtu.be/wvQYZ8cNpmw
https://youtu.be/yQSy_UwzVdo
https://youtu.be/6pdtP6V6Sng
https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4

Videos
Tutoriales

Sesion Bitacora Fisica: Presentacién/Video conferencia
7 Técnicas artisticas y libro de Pizarra Digital:
Programas y Artista/Digital Miro
aplicaciones para Videos:
elaborar autorretratos Colocarensu | ¢TECNICAS ART'sSTICAS PARA ELABORAR
fotograficos *Presentacion de normas, forma de trabajar la bitacora AUTO RETRATOS?
actividad a partir de conceptos relacionados con | artistica las
las técnicas artisticas para desarrollar respuestas a ¢AUTORRETRATOS FOTOGRAFICOS? Rubrica
autorretratos /aplicaciones o programas para estas 75p
generar autorretratos fotograficos. reflexiones Apps para bitacora digital: ’
sobre los Canva
ejercicios Limnu
realizados en Tutoriales:
esta sesion de Como utilizar la técnicade para
aplicacion de autorretratos:
herramientas Como utilizar Instagram
artisticas. Como utilizar adobe photoshop express
Sesién Autorretrato Presentacién/Video conferencia
8 Creacién de mi auto /selfie Pizarra Digital:
retrato digital a partir Miro
de una selfi El alumno crea Videos:
su autorretrato ¢COMO CREAR UN AUTORRETRATO?
/selfie a partir .
del trabajo ¢COMO CREAR UNA SELFIE ARTISTICA?
realizado con . £D ;
*Presentacion de normas, forma de trabajar la anterioridad ¢COMO EDITAR FOTOGRAFIAS:
actividad a partir de conceptos relacionados Ej:g:;::jr;zcer Appsiparsibitacoraldigital: Rubrica
anteriormente vistos: identidad y personalidad y lid dy et 7.5p
crear su propio autorretrato [PEEEELCE Apps para autorretrato/selfie: ’
Instagram
Adobe Photoshop Express
Snapseed
Tutoriales:

Como utilizar Instagram

Como utilizar Adobe Photoshop Express
Como utilizar snapseed




Sesion | Las distintas Bitacora fisica o | Presentaciéon/Video conferencia
9 funciones en las libro de Pizarra Digital:
expresiones artista/Digital Miro
artisticas en su Videos:
entorno: El alumno habla | Apps para biticora digital:
El creador artistico *Pr.e?entacic')n c%e normas, forma de jcrabajar la Zj&?&igi::n L(;";Z\LG
El espectador actividad a partir de conceptos relacionados con los eauinos Tutoriales:
el e la funcién del creador artistico, el espectadory la formgdc':s ara . utili.zar it Guia de
obra artistica expuesta, trabaja sus emociones y : P . i SSECREET
lo que siente, al observar, escuchar como e proyecto final https.//voutu..be/XMtTAde. Dk . 0
interpretan su autorretrato y si considera que y analiza su Plataforma Miro para trabajo colaborativo 1 P
coinciden las interpretaciones con su il €T https://y.o-utu.be/8ceY2FmeC4
personalidad cre’ad'or Como utilizar Canva
artistico, el del
espectador que Como utilizar Limnu
interpreta su
obra de arte. de | Presentacién/Videoconferencia
Tutoriales
Videos
Sesioén Presentacion/Videoconferencia
10 Creacion de una ) Videos
muestra fotografica *Presentacion: forma de trabajar la actividad a REVISta/GE_ltémQ ¢Qué es una revista digital o catalogo
museografeada o partir de la aplicacién de tacs relacionadas g'fc_)ttolgraglf:o' fotografico digital? )
exposicion de relacionados con la creacién del producto del ngll) &l o Fagina ¢,Coémo se elabora una revista digital o Guia dg,
autorretratos a partir | proyecto acerca de ¢qué es una revista digital o catalogo fotografico? observacion
de una revista digital | catalogo fotogréfico?,écémo elaborar una ¢ Qué es una pagina web?
0 pagina web revista digital o catalogo fotografico?,éQué es ¢ Cémo elaborar una pagina web? 10p
una pagina web? ¢Como elaborar una pagina Tutoriales
web? Issu
Wix
Videos
Sesioén | Lafuncion de la obra Bitacora
11 de arte Reflexién del
La presentacion de la estudiante sobre
revista digital o la funcion de la
pagina web con sus *Presentacion y reflexion sobre la funcién que obradearteyla o :
autorretratos. tienen las obras de arte. Revisién del proyectoy [ SXPerienca B Pres'e'r}taCIon/VIdepconfer(.a'nCIa Rubrica
de la forma de trabajar la actividad de :prendlzaje vivido | Revisiony Retroallmentam_on de los 20P
8 o ) urante la proyectos creados por equipos
retroalimentacion al presentar por equipos. creacién del
proyecto

Revista/catalogo
fotografico digital



https://youtu.be/XMtTAzdO_Dk
https://youtu.be/8ceY2FFmfC4

o Pagina web
para
retroalimentaci
on

Sesion
12

La funcién de la obra
de arte

*Presentacion de normas, forma de presentar
los resultados obtenidos en el proyecto tomando

Revista/catalog

Presentacion/Videoconferencia de

en cuenta las correcciones y observaciones de la | o fotogréfico entrega del proyecto t.erminado por los Rubrica
La presentacion de la | retroalimentacion previa al proyecto. dlglljtﬁﬂ o Pagina | equipos para evaluacion 20P
Ci we
obra de arte ierre 5 ENTREGA
Evaluacion
TOTAL 100%




4.- Técnica Didactica:

Aprendizaje Basado en Proyectos

5.- Porcentajes de evaluacion:

PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE |

APRENDIZAJE ESPERADO

EVIDENCIA'Y PRODUTOS
ESPERADOS

MOMENTO DE
EVALUACION

INSTRUMENTO
EVALUACION

PONDERACION

TIPOS DE
EVALUACION SEGUN
QUIEN LA REALIZA

Reactiva aprendizajes previos de
secundaria como los elementos

Elaborar Diario de sensibilizacién

. . . p Diagn0stica Lista de cotejo 10% Autoevaluacion
basicos del arte y el Pensamiento artistica (Bitacora) & )
artistico
Emplea los fundamentos basicos de Elaborar autorretrato como producto
las artes visuales, la expresion estético ya sea visual, auditivo o Heteroevaluacié
corporal, la musica y el teatro corporal utilizando los elementos Formativa Rubrica 30% N
reconociendo las cualidades basicos de las artes visuales para
estéticas de cada una. expresarse y exhibirlo a la comunidad
Interpreta las funciones del arte
comunicativa y expresiva en Elaborar una exposicion artistica de auto . , ., .,
. . ‘y . P L P Formativa Guia de observacién 20% Coevaluacion
diferentes disciplinas artisticas retratos.
dentro de su contexto cultural
. . Crear Registro documental de la
Reflexiona sobre su perspectiva L -
. , exposicion como producto estético
estética a través de la muestra de su . . (e
(video documental, registro fotografico,
autorretrato donde habla de sus L, L
. . o0 presentacion) . A 0 Heteroevaluacio
emociones y lo que siente, al . . Sumativa Rubrica 40 %
. En el que dé cuenta del proceso creativo n
observar, escuchar o experimentar A
. . . llevado a cabo para solucionar la
una variedad de manifestaciones ., .
L exposicion (puede ser una revista
artistica (e , -
fotografica en linea o pagina web)
TOTAL 100%

6.- Politicas del curso:
Haga clic aqui para escribir texto.

7.- Bibliografia de texto:
Haga clic aqui para escribir texto.

8.- Bibliografia de consulta:
Haga clic aqui para escribir texto.




Campo Disciplinar: HUMANIDADES

Materia: Bloque: Atributos del taller: Periodo semestral:
TALLER DE APRECIACION ARTISTICA 1 1} 5to.

Horas clase: 12 hrs.

Ambito perfil de Egreso: Apreciacidn y expresion artisticas

Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan sentido a su vida. Comprende su contribucion al desarrollo
integral de las personas. Aprecia la diversidad de las expresiones culturales

Bachillerato Tecnolégico

1.- Objetivo general de la materia:
Que el estudiante valore y experimente las artes mediante la creacion de productos artisticos que le permitan comunicar estados de animo e ideas que aporten sentido a su
vida

2.- Desarrollo de habilidades y competencias:

Competencia Genérica 2:

Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros.
Competencia Genérica 7:

Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

Competencia Genérica 8:

Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.




SECUENCIA DIDACTICA INTEGRADA

Interpreta las
funciones del arte -Reactiva conocimientos de secundaria sobre como reconoce en su entorno los elementos basicos de las artes, para identificar las
comunicativa Yy L propiedades de la forma y de la teoria del color aplicable.
Bloq ue resi n Aprendizajes -Identifica la funcién comunicativa y expresiva del performance , el happening y video arte a partir de un mensaje, historia o relato.
2. éxpresiva € esperados - Reflexiona sobre su perspectiva estética a través de la muestra de su performance donde expresa de sus emociones y lo que siente,
diferentes disciplinas al observar, escuchar o experimentar una variedad de manifestaciones artisticas
s - Interpreta las funciones del arte comunicativa y expresiva en diferentes disciplinas artisticas dentro de su contexto cultural
artisticas dentro de
su contexto cultural.
Qué se va a hacer
s segun el campo Propuesta
Sesion Estructura gun € camp Propuesta de P
tematica cognoscitivo a que roducto Propuesta de recurso de apoyo de
hace referencia el P Evaluacion
objetivo
*Presentacion de MAPA MENTAL https://www.youtube.com/watch?v=0QAQvIQqwejU Registro
normas, forma de Que contemple Curso de Educacion Artistica 1ler afio Tutorial N°1 Lista de
Reactiva evaluacion y Aprendizaje artistico, Clasificacion de las Artes cotejo
conocimientos de | especificaciones para PefceP_CIOH,,CﬁPaC'dgd DAWERE bachillerato online-colegio virtual
. A Xpresiv ni
secundaria sobre | presentacion de las | €xpresiva, tecnicas de 1P
expresiones arte Asociacion de
» CcOmo reconoce en B ideas percepcién visual
Sesion | su entorno los. i ruct estimulos externos https://www.slideshare.net/maryorycastro/educacion-artistica-
1 elementos basicos | Permitan estructurar | |enguaje corporal T
de las artes, para un performance. patrimonio Cultural mapa-mental
identificar sus sentimiento de y - o
propiedades de su identidad, museos e Mapa mental aborda: Educacion artistica, aprendizaje
expresion instituciones artisticas, | artistico, creatividad, percepcién visual, sistemas Reguladores
Creacion artistica, de la Mirada, patrimonio cultural, museos e instituciones
motivos conscientes € [ artisticas, creacion artistica
inconscientes
Realizar con los https://www.youtube.com/watch?v=SXelc3sm3dY Registro
alumnos dinamicas de i ibui i
Sesi6n dibuio de Concentrado de 15 retos creativos de dibujo Llst? _de
L Co Ami ibui cotejo
2 1. Evocacion | asociacion imagen laminas de dibujo )
. t de asociaciones de | https://www.youtube.com/watch?v=bA9-0AhzaY8
sensorial: CENEALD Gl ; i =L
conciencia semantica imagen con Dindmica Grupal: Dibujo descompuesto 1P
conceptos
Dibujo https://www.circulobellasartes.com/revistaminerva/articulo.php
?2id=125
Escribir con imagenes, pensar con palabras
coloquio Arnaldo - crego
revista minerva circulo de bellas artes Madrid



https://www.youtube.com/watch?v=QAQvIQqwejU
https://www.slideshare.net/maryorycastro/educacion-artistica-mapa-mental
https://www.slideshare.net/maryorycastro/educacion-artistica-mapa-mental
https://www.youtube.com/watch?v=SXe1c3sm3dY
https://www.youtube.com/watch?v=bA9-0AhzaY8
https://www.circulobellasartes.com/revistaminerva/articulo.php?id=125
https://www.circulobellasartes.com/revistaminerva/articulo.php?id=125

Sesid | 2.Evocacidn El alumno disefna Composicién Registro
n sensorial: una metéafora visual o | pictorica, tamafio https://www.youtube.com/watch?v=21kArCNMvBc Lista de
3 poema visual mural de una La Psicologia del Color ¢ Como Influyen los Colores en la Mente? cotejo

considerando los metafora visual. 1P
Color efectos visuales del Asociacion de https://www.youtube.com/watch?v=10e7Xz9GTxc

color, resaltando experiencia visual | Lenguaje Visual 3.1.2. Luz y Color

matices, tonos y la con unanueva

representacion interpretacion para

abstracta a expresar https://www.youtube.com/watch?v=h-DSBgAPKJO

representacion conceptos ¢Qué son las metaforas visuales?

figurativa abstractos

Sesio | 3.Evocacidn El alumno ejecuta
n sensorial: expresion corporal Presentacion de
4 Expresién corporal | €on formas basicas | gjercicios con el https://www.youtube.com/watch?v=NVskOfYONjw

parala cuerpo en JAVIER ROMERO - Método BAPNE: Percusién corporal e :
comunicacion. A movimiento inteligencias maltiples Rk
veces [os gestos o apoyado de Lista _de
movimientos del elementos https://www.youtube.com/watch?v=6INsIZ0toso cotejo
cuerpo pueden ser creativos como la P 7 1P
una gufa de misica velos cuerd Representar el movimiento a través del cuerpo

; 5 0 EduCaixaTV
pensamientos o as papeles etc...
emociones
subconscientes.

Sesio Presentacién de https://www.youtube.com/watch?v=y8Dr60j7_ol
n e ejercicios donde Ejercicio ritmico (Coordinacion corporal) Basico
° sensorial: . el alumno :

Musical Trabajar con alumnos . . https://www.youtube.com/watch?v=EBBteybZdHY
ritmica fundamentada | Sigue la secuencia | pance Monkey Percusién Corporal_Body Percussion
en la movilizacién de “escuchar,
mente y cuerpo. La reconocer, https://www.youtube.com/watch?v=ncD2xjg7 1tw
musica no se oye reproducir” Tarambe grupo de musicos costarricenses promueve la Registro
solamente por el oido, L musica y el movimiento mediante percusion corporal. Lista de
sino por todo el ImltaCIor.'l . cotejo
cuerpo, dandose un Reconocimiento | piips:/www.youtube.com/watch?v=HYZMGiiJfA&lisSt=RDDVY 1P
equilibrioyarmoniaa | Lecturay n8gUBNiY&index=2
través de actividades Escritura Creacion | Tutorial. Ritmo de Panaderas
que actien en .
de ritmos,(

concordancia.

Practica de
polirritmias )

https://www.youtube.com/watch?v=R3IKAYnNtPg
Metodologia Jaques-Dalcroze

Didactica de la musica - Fuente: FIER International Federation
of Eurhythmics Teachers



https://www.youtube.com/watch?v=21kArCNMvBc
https://www.youtube.com/watch?v=1oe7Xz9GTxc
https://www.youtube.com/watch?v=h-DSBgAPKJ0
https://www.youtube.com/watch?v=NVsk0fY0Njw
https://www.youtube.com/watch?v=6INsIZ0toso
https://www.youtube.com/watch?v=y8Dr6Oj7_oI
https://www.youtube.com/watch?v=EBBteybZdHY
https://www.youtube.com/watch?v=ncD2xjg71tw
https://www.youtube.com/watch?v=HYZfMGiiJfA&list=RDDVYn8qU6NiY&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=HYZfMGiiJfA&list=RDDVYn8qU6NiY&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=R3IKAYnNtPg

Sesio Representacion https://www.youtube.com/watch?v=gpeEvkjo6AY
n 4.Evocacién El alumno descubre teatral de un hecho | La méascara en el teatro
6 sénsorial- su capacidad d_e de su contexto
Teatro ' expresar emociones | apoyandose de https://www.youtube.com/watch?v=L6l10ulwVxYw
transformandose con | una mascara de Asi se hace la Mascara Base de Yeso y Periédico / Tutorial / :
una mascara expresion libre DIY / Hazlo TG Mismo /¢, Cémo Se Hace? Registro
creando Lista de
movimientos cotejo
expresivos con su https://www.youtube.com/watch?v=JMMAS5IPDku8 1P
cuerpo desarrollando Creacion de una La méascara desde la expresion corporal
un hecho de su mascara en papel
contexto en una https://www.youtube.com/watch?v=EpcFT9Z3Blg
escena Larval Masks - Physical Theatre Course - Formacao de Atores
e Teatro Fisico - Lisboa
Sensm 5:132";820 Heend Erl]glg:zgﬁrilsbora http://performancelogia.blogspot.com/2007/08/hacia-
7 siguientes detonadora y una-definicin-de-performance.html
conceptos secundarias con . p
respecto al tema del | Plande diana Taylor Performancelogia todo sobre arte de
2 Qué es un performance, investigacion performance y performancistas
performance? happening, video arte
Elementos: Exposicién de Registro
Qué es un funcién social. modelo cognitivo https://www.youtube.com/watch?v=0dgPPDmftMI Lista de
happening? -Caracteristicas -mapa conceptual 44 - Performance contra la violencia de genero coltgjo
-Lo efimero S https://www.youtube.com/watch?v=Lh5B30zEYwQ
¢Qué es un -La improvisacion Performance “el ciclo de la violencia”
videoarte? -El lenguaje visual
https://www.youtube.com/watch?v=xrrogOtQU70
-Romper con lo
establecido https://www.youtube.com/watch?v=xrrog0tQU70
-Abstraccion
-Expresién corporal https://www.youtube.com/watch?v=VvKdv0Gllus
-El espacio Happenings
El alumno Disefia Representacion de un Presentacion con opcion a:
la hecho de caracter Registro Documental -Videoconferencia meet
representacion social, con el enfoque (registro fotografico, | -Registro convencional visual editor de video .
e artistico del o de video)
artistica de | performance, retomando su Manejo del espacio virtual o presencial Rubrica
performance, happening o videoarte bitacora con anexos -audio visual 3P

happening o
video arte

recurriendo al marco
tedrico de estas
expresiones,
considerando su

de su experiencia
artistica

-recursos escenograficos
-interaccion con el publico



https://www.youtube.com/watch?v=qpeEvkjo6AY
https://www.youtube.com/watch?v=L6l0uIwVxYw
https://www.youtube.com/watch?v=JMMA5lPDku8
https://www.youtube.com/watch?v=EpcFT9Z3Blg
http://performancelogia.blogspot.com/2007/08/hacia-una-definicin-de-performance.html
http://performancelogia.blogspot.com/2007/08/hacia-una-definicin-de-performance.html
https://www.youtube.com/watch?v=0dqPPDmftMI
https://www.youtube.com/watch?v=Lh5B3ozEYwQ
https://www.youtube.com/watch?v=xrrogOtQU70
https://www.youtube.com/watch?v=xrrogOtQU70
https://www.youtube.com/watch?v=VvKdv0Gl1us

preparacion sensorial
previa

4.- Técnica Didactica:
Aprendizaje Basado en Proyectos
5.- Porcentajes de evaluacidn:

PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE I

APRENDIZAJE ESPERADO EVIDENCIA'Y PRODUTOS MOMENTO DE INSTRUMENTO DE PONDERACION EVALUZFZ/)gI\EI)EEGUN
ESPERADOS EVALUACION EVALUACION QUIEN LA REALIZA
Reactiva conocimientos de secundaria. Elaborar Diario de sensibilizacion
Sobre el como reconoce en su entorno los | grtistica (Bitacora) Autoevaluacion
elementos basicos de las artes, para Diagndstica Lista de coteio 10 %
identificarlas propiedades de la formay g ) °
de la teoria del color aplicables para el
tema del proyecto sobre body art
Identifica la funcién comunicativa y Elabora un performance o accion
expresiva del performance y el happening | artistica como producto estético visual
a partir de un mensaje, historia o relato basado en el concepto del body art Formativa Rubrica 40 % Heteroevaluacién
utilizando los recursos del video arte y
happening
Reflexiona sobre su perspectiva estética a Crear Registro documental de la
través de la muestra de su performance exposicion como  producto estético
donde expresa de sus emociones y lo que | (yideo documental, registro Sumativa Rubrica 20% Heteroevaluacién
siente, al observar, escuchar o . .,
’ ) fotogréfico, o presentacion)
experimentar una variedad de
manifestaciones artisticas
Interpreta las funciones del arte Elaborar una muestra artistica de sus
comunicativa y expresiva en diferentes performances, en la plataforma elegida ) . -
disciplinas artisticas dentro de su por los estudiantes y docente (Blog, 0 Sumativa Rubrica 30% Heteroevaluacién
contexto cultural pagina web) ’
TOTAL 100%

6.- Politicas del curso:

Haga clic aqui para escribir texto.
7.- Bibliografia de texto:

Haga clic aqui para escribir texto.
8.- Bibliografia de consulta:
Haga clic aqui para escribir texto.




Campo Disciplinar: HUMANIDADES
Materia: Bloque: Atributos de la materia:. Periodo Semestral
TALLER DE APRECIACION ARTISTICA 1 1l Valora y describe el papel del arte, 5°

la literatura y los medios de
comunicacién en la recreacion o la
transformacion de una cultura,
teniendo en cuenta los propdsitos
comunicativos de distintos
géneros.

Periodo semestral: 5to

Horas clase: 24 hrs
Ambito perfil de Egreso: Apreciacidn y expresion artisticas

1.- Objetivo general de la materia: El alumno valora y describe el papel del arte, la literatura y los medios de comunicacidn en la recreacion o
la transformacién de una cultura, teniendo en cuenta los propdsitos comunicativos de distintos géneros.

2.- Desarrollo de habilidades y competencias:

Utiliza el pensamiento l6gico y matematico, asi como los métodos

de las ciencias para analizar y cuestionar criticamente fendmenos
diversos. Desarrolla argumentos, evalua objetivos, resuelve
problemas, elabora y justifica conclusiones y desarrolla innovaciones.

Asimismo, se adapta a entornos cambiantes

Utiliza adecuadamente las tecnologias de la informacién y la comunicacién para investigar, resolver problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas
tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.




SECUENCIA DIDACTICA INTEGRADA

Bloque 3 Se reconoce e Aprendizaje Reactiva aprendizajes de secundaria del eje de aprendizaje
integra como Esperado Diversidad cultural y artistica
parte de un grupo
o comunidad
escolar
Sesién Estructura Que se va a hacer sequn el Propuesta del Propuesta de recurso de apoyo Propuesta de evaluacion
tematica campo cognoscitivo a que producto
hace referencia el objetivo
Sesion 1 Conceptos de éQué es la sensibilidad y Realizar un mapa mental Video proyeccién YouTube
espacio tiempo percepcion? utilizando el recurso del
Sensibili.dad y dibujo para resumir el “La percepcién y principales listaldelecteio
REICEREICH tema. caracteristicas”
https://www.youtube.com/watch?v= 10P
Thzv_P-t Xo
Los alumnos escuchan 10 géneros . . . .
TsieElEs CRarERiEs, & (e El alumno realiza una Bocina o audifonos Celular, cartulina Lista de cotejo
Elementos cartulina se trata de interpretar a practlca.(EIe sensibilidad y Colores lapiz, colores. etc.
Sesion 2 fundamentales de | través de formas colores y pe't‘l:.em'gn el 10P
las expresiones texturas emociones y estados de Ut" |.zan @cen u1'0 Ik
artisticas animo por medio de dibujos y musica como medio .de
pintura. interpretacion emocional.
Sesién 3 Imaginacién y ¢Qué es Imaginacién y Realizar una préctica de Video proyeccion YouTube
Creatividad Creatividad? encuadernado artistico Rubrica
(libro de artista) ¢Qué son las Artes Visuales? (2020)
. ? t—3
:Qué es la diversidad cultural? https://www.youtube.com/watch?v. 13p

RtrXP4FjW90



https://www.youtube.com/watch?v=Thzv_P-t_Xo
https://www.youtube.com/watch?v=Thzv_P-t_Xo
https://www.youtube.com/watch?v=RtrXP4FjW90
https://www.youtube.com/watch?v=RtrXP4FjW90

¢Qué es el arte contemporaneo?
¢Qué es el arte objeto

y lainstalacion artistica?

éComo realizar un proyecto

Proyecto conceptual

“El arte objeto y la instalacion”
https://www.youtube.com/watch?v=
001ks3dIZZw

» dizme artistico? Realizar bocetos en su
Sesion 4 SIS TR bitacora para realizar una | gitécora Rubrica
propuesta de arte objeto 0 | | 4piz y colores
. Estructura de un proyecto instalacion utilizando Recortes, pegamento
artistico. material reciclado. Documentos digitales 13P
: Celular Rubrica
El a.lumno elabora con material Elaboracién de una GAmararotogratica
Reflexién sobre el | reciclado un arte objeto o instalacién o arte objeto
proyecto artistico | instalacion artistica. Que da con una justificacién
seguimiento a su proyecto de . Como hacer un VIDEO CON FOTOS en 14 P
» SiATE POWER POINT iiien 4 pasos!!!
Sesioni> https://www.youtube.com/watch?v=
112HTGuGFal
Registro fotografico o video con su ElRborarReEeto . . .
La exposicion celular del proceso de la practica. | | (rei <{Como hacer o editar un video con
Sesion 6 artistica. ocumental (registro fotos y musica | Filmora9?

fotografico, o
presentacion) En el que dé
cuenta del proceso
creativo.

https://www.youtube.com/watch?v=
151reNg7dXY

Portafolio de evidencias.

40P

Total: 100



https://www.youtube.com/watch?v=0o1ks3dlZZw
https://www.youtube.com/watch?v=0o1ks3dlZZw
https://www.youtube.com/watch?v=1I2HTGuGFqI
https://www.youtube.com/watch?v=1I2HTGuGFqI
https://www.youtube.com/watch?v=151reNq7dXY
https://www.youtube.com/watch?v=151reNq7dXY

4.- Técnica Didactica:

Aprendizaje Basado en Proyectos

PLAN DE EVALUACION DEL BLOQUE III

APRENDIZAJE EVIDENCIA'YY PRODUTOS MOMENTO DE INSTRUMENTO DE p WA 3B AGIeR
p p PONDERACION SEGUN QUIEN LA
ESPERADO ESPERADOS EVALUACION EVALUACION REALIZA
Reactiva aprendizajes de
secundaria del eje de | Elaborar un Diario sobre la Diagnéstica Lista de coteio 20 % Autoevaluacién
aprendizaje Diversidad | Practica Artistica (Bitacora) 9 ! 0
cultural y artistica
Identifica manifestaciones | Crear un arte objeto y/o
de arte colectivo | instalacion artistica como
contemporaneo para | producto estético colectivo
explicar su funcion social, | contemporaneo en el que dé Formativa Rubrica 40 % Heteroevaluacion
caracteristicas  estéticas, | cuenta la interaccion del arte
asi como sus significados | con los avances tecnolédgicos
artisticos. y la cultura.
Elaborar Registro
Reflexiona acerca de las | Documental (registro
manifestaciones culturales | fotografico, o presentacion)
en Ejlstlntos contextos a En el que d_e cuenta del Sumativa Portafolio de evidencias 40 % Heteroevaluacion
través del Arte como medio | proceso creativo llevado a
de comunicacion y | cabo para solucionar la
expresion humana. exposicion de las piezas en
una revista digital
TOTAL 100%




