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1. Presentacion.

Nuestro pais, como otras naciones en el mundo, se encuentra impulsando una Reforma Educativa de gran calado, cuyo objetivo central es el
lograr que todos los nifios y jovenes ejerzan su derecho a una educacién de calidad, y con ello recibir una ensefianza que les permita obtener los
aprendizajes necesarios para enfrentar los desafios del siglo XXI.

En el disefio de la Reforma se establece como obligacidn la elaboracidn de los planes y programas de estudio para la educacién obligatoria,
para que encuentre una dimensién de concrecidn pedagdgica y curricular en las aulas. En el Nuevo Modelo Educativo, dada la relevancia que la
sociedad ve en la educacién como potenciadora del desarrollo personal y social, un elemento clave es el desarrollo de los nuevos curriculos para la
educacién obligatoria en general y para la Educacién Media Superior (EMS) en lo particular, asi como los programas por asignatura.

Como bien sefialan Reimers y Cardenas (2016), es en la definicion de las competencias que se incorporan en el curriculo donde se observa la
articulacién, pertinencia y vertebracidén con las metas nacionales educativas que se fijan los sistemas educativos como el mexicano.

Existe evidencia de que el Modelo Educativo de la Educacién Media Superior vigente no responde a las necesidades presentes ni futuras de
los jovenes. Actualmente, la ensefianza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es impersonal, homogénea y prioriza la
acumulacién de conocimientos y no el logro de aprendizajes profundos; el conocimiento se encuentra fragmentado por semestres académicos,
clases, asignaturas y se prioriza la memorizaciéon, y la consecuente acumulacidon de contenidos desconectados; el aprendizaje se rige por un
calendario estricto de actividades en las que se les dice a los alumnos, rigurosamente, qué hacer y qué no hacer, y se incorporan nuevas tecnologias
a viejas practicas. Todo ello produce conocimientos fragmentados con limitada aplicabilidad, relevancia, pertinencia y vigencia en la vida cotidiana
de los estudiantes, asi como amnesia post-evaluacidn en lugar de aprendizajes significativos y profundos.

Hoy en dia, los jovenes de la EMS transitan hacia la vida adulta, interactian en un mundo que evoluciona de la sociedad del conocimiento
hacia la sociedad del aprendizaje y la innovacién (Joseph Stiglitz, 2014; Ken Robinson, 2015; Richard Gerver, 2013; y Marc Prensky, 2015; entre
otros); procesan enormes cantidades de informacién a gran velocidad y comprenden y utilizan, de manera simultanea, la tecnologia que forma

parte de su entorno cotidiano y es relevante para sus intereses.

Por lo anterior, en la Educacion Media Superior debe superarse la desconexidn existente entre el curriculo, la escuela y los alumnos, ya que



la misma puede producir la desvinculacion educativa de éstos, lo cual, incluso puede derivar en problemas educativos como los bajos resultados,
la reprobacién y el abandono escolar.

Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jovenes poseen distintos perfiles y habilidades (no son un grupo homogéneo) que
requieren potenciar para desarrollar el pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en oposicion al esquema que apunte sélo a la
memorizacion; esto implica superar, asimismo, los esquemas de evaluacién que dejan rezagados a muchos alumnos y que no estiman el desarrollo
gradual de los aprendizajes y competencias para responder con éxito al dinamismo actual, que las y los jévenes requieren enfrentar para superar
los retos del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dindmico, en lugar del vigente que es segmentado y limitado por campo disciplinar,
que se centre en la juventud y su aprendizaje, y que ponga énfasis en que ellos son los propios arquitectos de sus aprendizajes.

La escuela, en consecuencia, requiere transformarse de fondo para lograr incorporar en el aula y en la practica docente las nuevas formas
en que los jovenes aprenden, y lo seguiran haciendo (Gerver, 2013; Prensky, 2013); de no hacerlo, quedara cada dia mas relegada de la realidad.

Es innegable que, en los ultimos anos, los planes y programas de estudio se han ido transformando y que la Reforma Integral de la Educacidn
Media Superior (RIEMS) cumplid su propdsito inicial; sin embargo, los resultados de las evaluaciones nacionales e internacionales dan cuenta de
que el esfuerzo no ha sido el suficiente y que no se ha progresado en el desarrollo de competencias que son fundamentales para el desarrollo de
las personas y de la sociedad.

Por ello, la Secretaria de Educacidn Publica (SEP), por conducto de la Subsecretaria de Educacién Media Superior (SEMS), se propuso adecuar
los programas de las asignaturas del componente de formacién basica del Bachillerato General y del Bachillerato Tecnolégico en todos los campos
disciplinares que conforman el curriculo de la EMS.?

El trabajo se realizd con base en una vision integral y transversal del conocimiento y aprendizaje, entendido como un continuo en oposicién
a la fragmentacion con la que ha sido abordado tradicionalmente. Asi, se coloca a los jovenes en el centro de la accidon educativa y se pone a su
disposicion una Red de Aprendizajes, denominados “Aprendizajes Clave”, que se definen para cada campo disciplinar, que opera en el aula mediante
una Comunidad de Aprendizaje en la que es fundamental el cambio de roles: pasar de un estudiante pasivo a uno proactivo y con pensamiento

critico; y de un profesor instructor a uno que es «guia del aprendizaje».



Este cambio es clave porque los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados; en contraste con clases centradas, principalmente,
en la exposicion del profesor, en las que es mas frecuente que los alumnos estén pasivos.

De esta manera, los contenidos de las asignaturas se transformaron para que sean pertinentes con la realidad de los jévenes y con ello lograr
la conexion entre éstos, la escuela y el entorno en el que se desarrollan.

Es importante mencionar que en la elaboracidn del Nuevo Curriculo de la Educacién Media Superior se consideraron y atendieron todas las
observaciones y recomendaciones de las Academias de Trabajo Colegiado Docente de todo el pais, que participaron en el proceso de consulta
convocado por la SEP con el propédsito de recuperar sus experiencias. Ademads, se han considerado las recomendaciones vertidas en los foros de
consultas nacionales y estatales, y en la consulta en linea. Confiamos en haber dado respuesta a todas las preocupaciones e inquietudes que se
manifestaron.

El consenso mundial indica que el propdsito de la educacidn no es solamente memorizar contenidos curriculares de las asignaturas, sino que
los jévenes lleguen a desarrollarse como personas competentes y flexibles, que logren potenciar sus habilidades y alcancen las metas que se hayan
establecido. Y para ello, deben formarse de tal manera que aprendan a aprender, a pensar criticamente, a actuar y a relacionarse con los demas
para lograr retos significativos, independientemente del drea de conocimiento en que se encuentren estudiando (Prensky, 2013).

Los contenidos de las asignaturas son importantes porque propician y orientan el desarrollo de competencias, habilidades y destrezas; sin
embargo, en el curriculo vigente, se han dejado de lado aspectos fundamentales que permiten a los jévenes responder a los desafios del presente

y prepararse para el futuro.

1 No se incluye la asignatura de inglés porque la adecuacién de los programas correspondientes esta en proceso, enmarcada en la revision
de los contenidos y secuencia curricular, dentro de la Estrategia Nacional de Fortalecimiento para el Aprendizaje del Inglés en la Educacién
Obligatoria



Diversos autores han dedicado muchas paginas en listar las competencias, destrezas y habilidades que deben desarrollar para responder a
los desafios del presente. En este sentido, son coincidentes en la necesidad de promover la colaboracioén, la creatividad, la comunicacién, el espiritu
emprendedor, la resolucién de problemas, la responsabilidad social, el uso de la tecnologia, la perseverancia, la honestidad, la determinacion, la
flexibilidad para adaptarse a entornos cambiantes, el liderazgo y la innovacion.

En la sociedad existe la percepcién de que la educacién es cada vez mas importante para el desarrollo de las personas y de las sociedades.

Con base en una encuesta internacional referida al estudio ensefianza y aprendizaje en el siglo XXI. “Metas, politicas educativas y curriculo en seis
paises” (2016), un porcentaje mayor de las economias en desarrollo, comparadas con las ya desarrolladas, considera que una buena educacion «es
importante para salir adelante en la vida» (Reimers y Chung, 2016).

Para favorecer la concrecién de esta percepcidn acerca de la relevancia social de la educacion, es impostergable que la experiencia de los
jovenes en la escuela sea pertinente. Por ello, la Educacion Media Superior, a través de un curriculo actualizado, pone el aprendizaje de los
estudiantes al centro de los esfuerzos institucionales, impulsa el logro de las cuatro funciones y los cuatro propédsitos de este nivel educativo:

Cuatro funciones de la Educacién Media Superior

La formacion
propedéutica para la

Educacion Superior

La culminacioén del ciclo de
educacion obligatoria

La preparacion para
ingresar al mundo

La formacién de una
del trabajo

ciudadania competente

3 Aprender
| \ a convivir

Para conocer mejor el contexto en que se enmarcan los cambios curriculares para la Educacién Media Superior, se sugiere consultar el
Modelo Educativo para la Educacién Obligatoria que se presenté el 13 de marzo de 2017.
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2. Introduccion.

Enlinea con la propuesta federal para el continuo de asignaturas de Lectura, Expresion Oral y Escrita, la cual parte del balance hecho respecto
al esquema de trabajo y de contenidos incluido en el modelo anterior para la asignatura denominada Comprension lectora; se acepta que:

e Existe peso especifico en el nimero de contenidos y no en las posibilidades de desarrollo de competencias de lectura y
escritura.

e Se presenta ausencia de contenidos transversales, es decir, parecen programas por objetivos y no por competencias.

e Existe repeticidn de varios contenidos.

e Laoralidad se toca sélo de manera tangencial.

e No se toca gramatica basica de la estructura de una oracién.

e Los tipos de texto y funciones del lenguaje se toman de manera exhaustiva.

e Existe un peso especial en el drea de redaccién.

Con ese punto de partida; en general, la trayectoria para el campo disciplinar, y en particular, el programa de Lectura, Expresion Oral y Escrita
IV se apegan a las grandes intensiones de la propuesta federal:

e Elaborar un programa que se adapte al futuro y que sea interesante para los estudiantes.

- Robusto, mds que extenso, no se requieren de muchos contenidos, sino de especificos tratados de manera amplia y profunda.

- Alcanzable en el tiempo estipulado.

e Dirigir las acciones a jévenes que estudian el bachillerato en la Educacién Media Superior.

- Que desarrolle las competencias de literacidad en los estudiantes.

- Orientado al docente como sujeto activo dentro de la labor educativa.

- Que promueva el desarrollo de competencias habilitantes.

e Abordar la asignatura como un continuo para potenciarla como competencia habilitante. Esto significa cambiar la vision tradicional de

que se trata de asignaturas separadas, para comprenderla como una sola que se estudia durante cuatro semestres, en la que los estudiantes



desarrollaran y/o, consolidaran gradualmente las competencias que se establecen tanto en las dimensiones como en los verbos indicadores del

proceso cognitivo que se explicd previamente.

Continuo de asignaturas Lectura, Expresion Oral y Escrita IV

Mm

Aprendizajes y
competencias

LEOYE | Reactivacion de LEOYE Il Reactivacion de LEOYE Il LEOYE IV
aprendizajes/ aprendizajes/
competencias competencias

e Incluir productos que permitan la reactivacidn, adquisicion, desarrollo y potencializacién de aprendizajes y competencias. Como se indicé
anteriormente, el producto permite cerrar el proceso de aprendizaje, por ello, debe dar cuenta de que se esta avanzando, de manera
gradual y efectiva, en el fortalecimiento de competencias genéricas y disciplinares a partir de los aprendizajes adquiridos. Para ello, va
aumentando en el grado de complejidad, originalidad y creatividad que se promueve en los estudiantes conforme se avanza en el

trayecto educativo:



Continuo de productos de las asignaturas: Lectura, Expresion Oral y Escrita IV

Relato
simple

e Considerar que, para dar continuidad a los aprendizajes y a la integracién de la comunidad de aprendizaje entre asignaturas de los cuatro
semestres, se promueva que, en la medida de lo posible, sea el mismo profesor quien imparta los cuatro cursos para un mismo grupo.
Como elemento distintivo del modelo educativo estatal, el programa de Lectura, Expresion Oral y Escrita IV fue disefiado bajo la guia de dos

premisas bdasicas:

A. Adaptacién a las macrotendencias y perspectivas que fundamentan el modelo: Pensamiento complejo, Cultura de paz, Cultura digital,
Hiperglobalizacién, Emprendimiento, Investigacion, desarrollo e innovacion (1+D+1) y Sostenibilidad.

En este sentido, y tratdndose de Pensamiento complejo, se buscara fundamento en la teoria de la informacidn, en la teoria de sistemas y en el
concepto de auto-organizacion. Si se considera la Cultura de paz se basara en la nocidn de paz imperfecta, de Francisco Mufioz y sus conceptos
asociados, como la fenomenologia comunicativa y el enfoque transpersonal. En materia de Cultura digital se abonara en el desarrollo de las
competencias digitales y de manejo de informacidn (esto con el uso intencionado de TIC, TACy TEP. Si se piensa en Hiperglobalizacidn, el programa
tomara bases de la teoria del cambio. En relacién con Emprendimiento, se provocara una formacién orientada a competencias emprendedoras con
énfasis en metodologias activas, especificamente aprendizaje basado en problemas y aprendizaje basado en proyectos. Promovera la Investigacion-

Desarrollo-Innovacion (1+D+l1), a través de la innovacion tecnoldgica, de la vinculacion con los sectores productivo, social y académico, asi como de
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la conexidn con temas sociales. Fomentara la Sostenibilidad ambiental con el concepto de innovacion social como punta de lanza.

B. Consolidacién de la secuencia y dosificacidn propuestas por Juan Fidel Zorrilla con el disefio e implementacién de un proyecto.

El proyecto en disefio debe caracterizarse por ser un proyecto cooperativo; por estar vinculado al contexto mas inmediato de los estudiantes;
por ser un proyecto que denote responsabilidad y conciencia social; por tomar a Ecologia y a Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como
proveedores tematicos en favor de la transversalidad.

En su disefio, se propone una metodologia que combina la propuesta de Alejandra Pellicer en su descripcion de las etapas de los proyectos

colaborativos y la propuesta denominada modelo del marco Iégico.
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3. Datos de identificacion.

La estructura curricular del Bachillerato Tecnoldgico se encuentra establecida en el Acuerdo Secretarial 653%; esta integrada por tres
componentes de formacidn: bdsico, propedéutico y profesional.

El componente de formacién basica es parte del curriculo de la educacidn media superior tecnolégica, junto con el propedéutico y el
profesional se integra y entrelaza en una totalidad. Se articula con el nivel de formacién precedente —Secundaria—, aborda los conocimientos
esenciales de la ciencia, la tecnologia y las humanidades, es obligatorio. La formacidn basica aporta fundamentos a la propedéutica y a la
profesional. Sus asignaturas se abordan principalmente en los cuatro primeros semestres, distribuidas en cinco campos disciplinares (Matematicas,
Ciencias experimentales, Ciencias sociales, Comunicacion y Humanidades).

El componente de formacion propedéutica enlaza al Bachillerato Tecnoldgico con la educacién superior, y pone énfasis en una profundizacion
de los conocimientos que favorezca el manejo pluridisciplinario e interdisciplinario, de tal modo que se logre una mejor incorporacion a los estudios
superiores.

El componente de formacién profesional permite contar con una oferta de especialidades organizada en campos de formacién profesional.
Dichos campos se determinan con base en la identificacion de procesos de trabajo similares que pueden ser definidos en funcién del objeto de
transformacidn y las condiciones técnicas y organizativas que les caracterizan. Las especialidades de formacién profesional evolucionan de manera
continua en respuesta a las demandas sociales de educacidn tecnoldgica, asi como a la dindmica productiva y de empleo que caracterizan a las
diferentes regiones del pais. Cada especialidad se disefia a partir de las competencias profesionales que corresponden a los sitios de insercion
laboral a los que se dirige, y en todos los casos se observara el cumplimiento de las normas de seguridad e higiene y de proteccion al medio

ambiente.

2 Diario Oficial de la Federacion (2012). Acuerdo numero 653 por el que se establece el Plan de Estudios del Bachillerato Tecnoldgico.
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De la anterior estructura curricular se derivan en el Bachillerato Tecnoldgico estatal:

e 29 asignaturas del componente basico.

e 7 asignaturas del componente propedéutico.

e 1 asignatura comun del componente profesional.

e 5 moddulos de formacidn por cada carrera técnica articulados al Subsistema del Bachillerato Tecnoldgico Estatal.

PROBABILIDAD Y

B GEOMETRIA - . . .
ALGEBRA e GEOMETRIA AMALITICA | CALCULO DIFERENCIAL | CALCULO INTEGRAL e m—
a a 4 a 5 5
INGLES | INGLES Il INGLES 11l INGLES IV INGLES V
3 3 3 3 5
TEMAS DE
auimica | QuinMIcA I BIOLOGIA FISICA | FiSICA Tl CIENCIAS
EXPERIMENTALES
a a a a a 5
ECOLOGIA
a
TECNOLOGIAS DE LA TECNOLOGIAS DE TECNOLOGIAS DE LA TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION ¥ LA LA INFORMACION ¥ INFORMACION Y INFORMACION ¥
COMUNICACION | LA COMUNICACION 1l LA COMUNICACION Il LA COMUNICACION IV
3 3 2 2
LECTURA, LECTURA, LECTURA, LECTURA,
EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL LITERATURA
¥ ESCRITA Y ESCRITA Il ¥ ESCRITA NI Y ESCRITA IV
a a 2 2 5
CIENCIA,
mu;rl\:mm I.';"Z ¥ EMPRENDIMIENTO TECNOLOGIA, nsump.ms
DADAN SOCIEDAD Y VALORES
a 2 4 5
ECONOMIA Y
GLOBALIZACION
2
- ; TEMAS DE
LOGICA ETICA LIDERAZGO e
a a 2 5
p:";‘;:cﬁ::s WMODULD PROFESIONAL | MODULO PROFESIONAL | MODULO PROFESIOMAL MODULD nMODULD
s I 1 [l PROFESIONAL IV PROFESIONAL V
a 17 17 17 12 12

Campo disciplinar: Comunicacién
Semestre: Cuarto

Horas semana/semestre: 2
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4. Proposito formativo del campo disciplinar de Comunicacion.

Las competencias disciplinares basicas de Comunicacidn estan referidas a la capacidad de los estudiantes de comunicarse efectivamente en
el espafol y en lo esencial en una segunda lengua en diversos contextos, mediante el uso de distintos medios e instrumentos.

Los estudiantes que hayan desarrollado estas competencias podran leer criticamente, comunicar y argumentar ideas de manera efectiva y
con claridad, oralmente y por escrito. Ademas, usaran las tecnologias de la informacién y la comunicacién de manera critica para diversos propdsitos
comunicativos.

Las competencias de comunicacién estan orientadas, ademas, a la reflexién sobre la naturaleza del lenguaje y a su uso como herramienta

del pensamiento ldgico.
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5. Proposito de la asignatura.

Que el estudiante aplique la competencia habilitante de la lectura y escritura al reconocer y ejercer las cuatro habilidades de la lengua:

escuchar, leer, hablar y escribir, en el disefio de un proyecto colaborativo.

De igual manera, se desarrollardn los Aprendizajes Clave del campo disciplinar de Comunicacion:

Aprendizajes Clave de la asignatura del campo disciplinar de Comunicacion

Eje

Componente

Contenido central

Comunicarse, relacionarse y
colaborar con los demas (eje
transversal para todas las asignaturas
del campo disciplinar de
Comunicacioén y de Ciencias sociales).

La comunicacidn y las relaciones interpersonales.

La integracion de la comunidad de aprendizaje.

La contextualizacion de la comunidad de aprendizaje a
partir de los intereses y experiencias académicas de los
estudiantes.

- El trabajo colaborativo en el aula como base para

la integracion de la comunidad de aprendizaje.

Leer, escribir, hablary
escuchar.

La lectura, la escritura y la oralidad como practicas
habilitadoras y generadoras del aprendizaje.

La importancia de la lectura para la escritura: La
produccion de textos argumentativos.

La importancia de la lectura para la escritura: La
argumentacion fundamentada.

- La importancia de la lengua y el papel de la

gramatica.

- El texto argumentativo.

- El texto como fuente de informacion y de
expresion de ideas nuevas.

Generacidn de una opinidn
razonada y razonable a partir de la
elaboracién de textos.

El sustento de la opinion del estudiante con un
argumento.

La construccidn de una perspectiva propia y original
argumentada.

- La escritura argumentativa.
- La escritura

original argumentada.

Tecnologia, informacion,
comunicacion y aprendizaje.

Tecnologia y desarrollo humano.

La generacion, uso y aprovechamiento responsable de
la informacion para el aprendizaje.

El aprendizaje en red.

La creacion de contenidos para el aprendizaje.

El uso de la tecnologia como practica habilitadora de
aprendizajes en red.

- El impacto de la tecnologia en el desarrollo

humano.

- El manejo responsable de la informacidn.
- El aprendizaje e innovacion.

- Eny desde la red.

- Programar para aprender.
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6. Ambitos del Perfil de egreso a los que contribuye la asignaturade Lectura, Expresion Oral y Escrita IV.

El Perfil de egreso de la Educacién Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo de estudiante que se busca formar.
A través del logro de los aprendizajes esperados de la asignatura de Lectura, Expresidon Oral y Escrita 1V, gradualmente se impulsa el

desarrollo de los siguientes dmbitos:

Ambito Perfil de egreso

Se expresa con claridad en espaiiol de forma oral y escrita.
Lenguaje y Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e interpreta
Comunicacion informacién y argumenta con eficacia.

Adicionalmente, de forma trasversal se favorecera el desarrollo gradual de los siguientes dmbitos:

Ambito Perfil de egreso

Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de afrontar la
adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar apoyo.

Habilidades Fija metas y busca aprovechar al maximo sus opciones y recursos.

socioemocionales y Toma decisiones que le generan bienestar presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos futuros.

proyecto de vida

Trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y responsable, propone alternativas para
) ) actuar y solucionar problemas.
trabajo en equipo Asume una actitud constructiva.

Colaboracién y

Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de forma ética y responsable para investigar, resolver
problemas, producir materiales y expresar ideas.
Habilidades digitales  Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.



7. Estructura del cuadro de contenidos.

Con los propédsitos de impulsar la profundidad de los aprendizajes de los estudiantes; evitar la dispersidn curricular; favorecer la
transversalidad y orientar mejor la practica docente, se han considerado en el disefio de los programas de estudio del campo disciplinar de

Comunicacion, seis elementos de organizacién curricular que se presentan a continuacién:

Concepto Definicion

Eje Organiza y articula conceptos, habilidades y actitudes de los campos disciplinares y es el referente para favorecer la
transversalidad interdisciplinar.

Genera e integra los contenidos centrales y responde a formas de organizacion especifica de cada campo o
Componente disciplina

. Corresponde al aprendizaje clave. Es el contenido de mayor jerarquia en el programa de estudio.
Contenido central P P ) yor jerarq prog

. - Corresponde a los contenidos centrales y, por su especificidad, establecen el alcance y profundidad de su abordaje.
Contenido especifico

Descriptores del proceso de aprendizaje e indicadores del desempefio que deben lograr los estudiantes para cada
Aprendizaje esperado uno de los contenidos especificos.

Corresponde a los aprendizajes esperados y a los contenidos especificos, son las evidencias del logro de los

Producto esperado .
aprendizajes esperados.
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A fin de fortalecer la comprension y el andlisis de los anteriores elementos en la aplicacidn de la asignatura, de manera jerarquica se
visualiza de la forma siguiente:

Organiza y articula conceptos, habilidades y ( >Para':---.__._..,
actitudes de los campos disciplinares y es el EJE
referente para favorecer la transversalidad
interdisciplinar.

Comunicarse, relacionarse y colaborar con los demas.

Necesito:

Genera e integra los contenidos centrales y Componente
responde a formas de organizacién especifica de
cada campo o disciplina.

La comunicacién y las relaciones interpersonales.

La contextualizacidn de la comunidad de aprendizaje a
partir de los intereses y experiencias académicas de los
estudiantes.

. ndo de:
Corresponde al aprendizaje clave. Es la base para

desarrollar propositos y aprendizajes esperados.

Naturaleza de un proyecto.

Corresponde a los contenidos centrales y, por su
especificidad, establecen el alcance y profundidad
de su abordaje.

¢Qué es un proyecto? Tipos de proyecto. El proyecto
colaborativo.

Descriptores del proceso de aprendizaje e tudiante:
indicadores del desempefio que deben lograr los
estudiantes para cada uno de los contenidos

especificos.

eorganice la informacién relacionada con la
naturaleza de un proyecto y la comunica a manera
de infografia.

)
Corresponde a los aprendizajes esperados\y\_a |
contenidos especificos, son las evidencias del logro
de los aprendizajes esperados. h

nciando con:

Una infografia que muestre la definicion de
‘proyecto’ y -al menos- cuatro de los principales
tipos de proyecto.
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Eje

Comunicarse,
relacionarse y
colaborar con los
demas

Cuadro de contenidos de la asignatura de Lectura, Expresion Oral y Escrita IV

Componente

- La comunicacién
y las relaciones
interpersonales.

- La integracion de
la comunidad de
aprendizaje.

Contenido central

. El trabajo
colaborativo en el aula
como base para la
integracion de la
comunidad de

aprendizaje.

Contenido especifico

- Uso de la comunicacion
asertiva y empatica,
intra e interpersonal en
las relaciones humanas.

- Conocerme para
emprender.

- El manejo de las
emociones y la
influencia de las

circunstancias en las
interacciones humanas.

- Trabajo colaborativo.
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Aprendizaje esperado

o Reactiva
previos de las asignaturas de
Convivencia, paz y ciudadania;
Emprendimiento y Etica, para
descubrir intereses o necesidades
personales como detonantes del
compromiso y la responsabilidad
comun ante temas globales de

aprendizajes

preocupacion local, regional o
mundial.
. Comprende la diferencia

entre trabajar en equipo para
“cooperar” y para “colaborar”

Producto
esperado

. Didlogo en
torno a temas
globales de
preocupacion
local, regional o
mundial.

. Elaboracion
de un cuento a
partir de dos
estrategias de
participacion
distintas, una
cooperativa y otra
colaborativa.
Consultar:
(Pellicer,2015:22)



Eje

Comunicarse,
relacionarse y
colaborar con los
demas.

Leer, escribir,
hablar y
escuchar.

ela

Componente

ela comunicacion y

las relaciones
interpersonales.

ela contextualizacidon

de la comunidad de
aprendizaje a partir
de los intereses vy
experiencias
académicas

de los estudiantes.

lectura, la
escritura v la
oralidad como
practicas
habilitadoras y
generadoras de

aprendizaje.

o E|

Contenido central

trabajo
colaborativo en el
aula como base para
la integraciéon de la
comunidad de
aprendizaje.

eLa importancia de la

lenguay el papel de la

gramatica.

Contenido especifico

Naturaleza de un
proyecto.

e :Qué es un proyecto?
e Tipos de proyecto.

oEl proyecto
colaborativo.

Disefio metodolégico
de un proyecto.

e Planteamiento de la
situacién
problematica.

e Andlisis de
involucrados.

o Analisis de problemasy
de objetivos.

eSeleccion y definicion

de la estrategia
Optima.
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Aprendizaje esperado

eReorganiza la informacion
relacionada con la naturaleza
de un proyecto y la comunica
a manera de infografia.

. Plantea las dreas
disciplinarias que se
relacionan con el proyecto,
en términos de sus
conocimientos y habilidades,
particularmente  con la
asignatura de Ecologia.

ePlantea de manera ldgica la

ruta siguiente: situacion
problemdtica - objetivos del
proyecto - estrategia optima,
en la formulacién de un
proyecto colaborativo.

Producto esperado

Infografia que
muestre definicion
de proyecto y -al
menos- cuatro de los
principales tipos de
proyecto.

e Organizador
grafico que muestre
el vinculo de los
conocimientos y
habilidades de otras
disciplinas con el

proyecto.
Reporte inicial de
investigacion para
identificar la
situacion

problematica y a los
involucrados y, para
establecer el nivel de
involucramiento de
cada uno en la
situacion
problematica.

Arbol de problemas y
objetivos.
Presentacion/
exposicon de las
caracteristicas
particulares
disefiadas para la
estrategia optima.



Eje

Generacion
de una
opinién

razonada a

partir de la

elaboracion
de textos.

Tecnologia
dela

informacion.

Componente

eLa construccion
de una
perspectiva
propiay
original
argumentada.

ela generacion,
usoy
aprovechamien
to responsable
dela
informacion
para el
aprendizaje.

Contenido central Contenido especifico

ela escritura Gestidn
argumentativa. metodoldgica de
e La escritura original un proyecto.
argumentada.
eResumen narrativo
de objetivos,
actividades e
indicadores.

e Determinacién de
un calendario de

actividades.
¢ El manejo Ejecucién
responsable de la programada de un
informacion. proyecto.

e Seguimiento de la
ruta de accién
establecida para
atender una
situacion
problematica.
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Aprendizaje esperado

e Formula una ruta de accién
para la implementacion de
un proyecto identificando,
para cada actividad, el
tiempo requerido y los
agentes encargados de su
ejecucion.

eEjecuta la ruta de accion
formulada y relata - a
manera de evidencia- las
acciones realizadas en
atencién a una situacion
problematica.

Producto esperado

e Cuadro
resumen  que
establezca la
relacién entre
objetivos,
actividades e
indicadores del
proyecto.

e Representacién
grafica de la
ruta de accion
determinada
para la
implementacio
n del proyecto.

¢ Video-evidencia
de la ejecucion
de actividades.



8. Dosificacion del programa de Lectura, Expresion Oral y Escrita IV.

En el marco del Nuevo Modelo Educativo, tiene una importancia significativa la jerarquizacién de los contenidos académicos de la asignatura
de Lectura, Expresiéon Oral y Escrita 1V, considerando no sdélo la comprensién de los procesos e ideas clave del campo disciplinar, sino incursionar
en las habilidades de la lengua: leer, escribir, hablar y escuchar.

Se incorporan las Habilidades socioemocionales (HSE) al Marco Curricular Comun en el Nuevo Modelo Educativo, lo cual, se concreta desde
las asignaturas. Asi, en el caso de las asignaturas del cuarto semestre, se promovera el Desarrollo de la Dimensién Relaciona T del Ambito de la

Colaboracién. El abordaje de las HSE a lo largo del Bachillerato Tecnoldgico se llevara a cabo de la siguiente manera:

Dimension Habilidades generales Semestre en que se abordara

Autoconocimiento Primer semestre
Conoce T

Autorregulacion Segundo semestre
Conciencia social Tercer semestre

Relaciona T
Colaboracion Cuarto semestre
Toma de decisiones Quinto semestre

Elige T responsables

Perseverancia Sexto semestre

Con base en lo anterior, la planeacidon de las actividades del semestre escolar debe considerar que, de las 40 horas destinadas a la asignatura

de LEOYE IV, el docente tiene el siguiente margen de actuacién:

e EI 75% (30 horas) se programan para el desarrollo de actividades de ensefanza y aprendizaje que permitan el logro de los aprendizajes

esperados.
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o El 25% de tiempo restante, aproximadamente 10 horas, serd utilizado para realizar diagndstico y encuadre, para atender las tematicas de
apoyo que, desde el punto de vista del docente, hagan una aportacion sustancial hacia el logro de aprendizajes y productos esperados, destacando
gue debe existir evidencia de las actividades desarrolladas; y para promover el desarrollo de habilidades socioemocionales, dimension Relaciona-

T, habilidad de colaboracién, para lo cual se deben destinar 20 minutos cada 2 semanas.

Actividad Evidencias

Desarrollo de aprendizajes esperados. Productos esperados.

Diagnéstico y encuadre.
Tematicas de apoyo
Desarrollo de Habilidades
socioemocionales.

Productos de aprendizaje / Informe de actividades.

Ejemplo por semana.

Clave | Actividad Tiempo
A Desarrollo del aprendizaje esperado que 50 minutos Lunes Martes | Miércoles Jueves Viernes
corresponda a la semana.
B Desarrollo de Habilidades | 20 minutos A
Socioemocionales. quincenales (50 min)
C Atencién a tematicas de apoyo al 30 minutos B (20 min)
aprendizaje. C (30min)
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Las siguientes tablas muestran ejemplos de dosificacion, las cuales son de caracter orientativo, mas no prescriptivo, mismas que serviran al

docente para apoyar su planificacidn didactica a lo largo del semestre.

Uso de la comunicacidn asertiva y
empadtica, intra e interpersonal en
las relaciones humanas.

- Conocerme para emprender.

- El manejo de las emociones y la
influencia de las circunstancias en

las interacciones humanas.

- Trabajo colaborativo.

e {Qué es un proyecto?
e Tipos de proyecto.

e El proyecto colaborativo.

° Reactiva aprendizajes previos de
las asignaturas de Convivencia, paz y
ciudadanfa; Emprendimiento y Etica,
para descubrir intereses o necesidades
personales como detonantes del
compromiso y la responsabilidad
comun ante temas globales de
preocupacion local, regional o mundial.
° Comprende la diferencia entre
trabajar en equipo para “cooperar” y
para “colaborar”

e Reorganiza la informacién relacionada
con la naturaleza de un proyectoy, asi,
poder comunicarla a manera de
infografia.
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e Dialogo en torno a temas
globales de preocupacion
local, regional o mundial.

e Elaboracion de un cuento
a partir de dos estrategias
de participacion distintas,
una cooperativa y otra
colaborativa. Consultar:
(Pellicer,2015:22)

o Infografia que muestre
definicion de proyecto y -al
menos- cuatro de los
principales tipos de proyecto.

e Familiarizacion con

alguna plataforma que
permita el trabajo
colaborativo on line.
(Plataformas
recomendadas:
Microsoft Teams,
Google Classroom,
Schoollogy).

Induccion al uso de
una aplicacién para
crear infografias.
(Aplicaciones
sugeridas: Piktochart,
Easelly, Venngage,
Canva).



e Instrumentos de
investigacion.

e Planteamiento de la situacidon

problematica.

e Plantea de manera ldgica la ruta
situacion problemadtica-objetivos del
proyecto-estrategia optima en la
formulacion de  un proyecto

e Reporte inicial de investigacion
para identificar a los
involucrados y para establecer

e Analisis de involucrados. el nivel de involucramiento de

colaborativo.

cada uno en la situacion

e Induccion al uso de

¢ Andlisis de problemas y de problematica. e
objetivos. e Arbol de problemas y YNaaplicacionpara
objetivos crear diagramas.
e Seleccion y definicion de la e Presentacién/Exposicion de (Aplicaciones

estrategia optima.

las caracteristicas particulares
disefiadas para la estrategia
Optima.

sugeridas: Lucidchart,
Smartdraw, Cacoo,
Canva).

e Resumen narrativo de objetivos, ® Formula una ruta de accién para la e Cuadro de resumen que e Induccién al usode
actividades e indicadores. mplementamon de un 'p'royecto establezca la relacidn entre software que,
identificando, para cada actividad, el ,pietivos,  actividades e  graficamente, facilite
tiempo requerido y los agentes

e Determinacion de un calendario de

actividades.

e Seguimiento de la ruta de accion

encargados de su ejecucion.

e Ejecuta la ruta de accién formulada y

relata - a manera de evidencia- las

indicadores del proyecto.

Representacion grafica de la
ruta de acciéon determinada
para la implementaciéon del
proyecto.

Video-evidencia de la

la implementacion de
un proyecto).
(Opciones sugeridas:
OpenProj, Gantt
Project, Office
Timeline).

e Induccion al uso de

establecida para atender una ] € A ejecucion de actividades. algun editor de video.
situacion problematica. acciones reallzada§ b R (Editores
situacion problematica.
recomendados:
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Creator Studio de
Youtube, Open Shot,
Clipchamp, PlayFilm).



Tabla de dosificacion semanal

SEMANA 1(2/3|4|5|6|7|8|9|10({11|12|13|14(15|16|17|18(19|20
SESION 1-2 (3-4|5-6 | 7-8| 9- | 11|13 | 15| 17|19 | 21| 23| 25| 27| 29| 31| 33| 35| 37| 39
10| 1214 | 16| 18|20 | 22| 24| 26| 28| 30| 32| 34| 36| 38| 40

DIAGNOSTICO - ENCUADRE

HSE

REFUERZO ACADEMICO

Reactiva aprendizajes previos de las asignaturas de
Convivencia, paz y ciudadania; Emprendimiento vy
Etica, para descubrir intereses o necesidades
personales como detonantes del compromiso y la
responsabilidad comun ante temas globales de
preocupacion local, regional o mundial.

problemdtica-objetivos  del  proyecto-estrategia
optima en la formulacion de un proyecto colaborativo.

(7]

o

2 Comprende la diferencia entre trabajar en equipo

& | para “cooperar” y para “colaborar”.

o

m . . .7 .

o, | Reorganiza la informacion relacionada con la
W | naturaleza de un proyecto y la comunica a manera de
§ infografia.

o

Z | Plantea de manera légica la ruta situacion
[

a.

<

Formula una ruta de accion para laimplementacion de
un proyecto identificando, para cada actividad, el
tiempo requerido y los agentes encargados de su
ejecucion.

Ejecuta la ruta de accion formulada y relata - a manera
de evidencia- las acciones realizadas en atencién a una
situacion problematica.
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Actividades de Refuerzo Académico.

Sesiones

Aprendizajes esperados

Opera las utilidades bdsicas de una aplicacion para crear
infografias.  (Aplicaciones sugeridas: Piktochart, Easelly,
Venngage, Canva).

Producto esperado

Borrador de una infografia hecho con Piktochart.

Compara entre los distintos tipos de instrumentos de
investigacion y decide respecto al de mayor utilidad, segun las
condiciones de su investigacion.

Cuadro comparativo entre los instrumentos de
investigacion cualitativos y cuantitativos.

Organiza actividades y tareas relacionadas con el disefio de un
proyecto dentro de una plataforma web que le permita trabajar
colaborativamente. (Plataformas recomendadas: Microsoft
Teams, Google Classroom, Schoollogy).

Colaboracion individual en el entorno de la
plataforma web Microsot Teams.

Opera las utilidades basicas de una aplicacion para crear
diagramas. (Aplicaciones sugeridas: Lucidchart, Smartdraw,
Cacoo, Canva).

Borrador del arbol de problemas y objetivos hecho
con la aplicacion Lucidchart.

Opera las utilidades basicas de algin programa informatico que
permita la generacion de un grafico para la implementacién de un
proyecto. (Opciones sugeridas: OpenProj, Gantt Project, Office
Timeline).

Borrador del grafico Gantt para la implementacidon
de su proyecto hecho con el programa Gantt Project.

Opera las utilidades basicas de algin editor de video. (Editores
recomendados: Creator Studio de Youtube, Open Shot,
Clipchamp, PlayFilm).

Apertura de un canal en Youtube con al menos 3
bloques de video cargados con muestras de la

implementacion de su proyecto.
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9. Transversalidad.

El trabajo conjunto, ya sea vertical (transdisciplinar) u horizontal (interdisciplinar), fortalece la formacion del estudiante toda vez que, de
forma organizada, se permite la construccién de aprendizajes significativos que multiplican resultados y dividen el esfuerzo de las Academias,
favoreciendo con ello evitar la descarga individualizada que compromete el esfuerzo y compromiso del estudiante. El punto de encuentro que
propicia esta transversalidad se da desde la identificacion de los atributos expresados en los aprendizajes esperados que posibilitan una vision
integrativa desde dos vertientes:

e Multidisciplinar: Comun a todas las asignaturas. En este sentido, una ruta posible seria cuestionarse: ¢ Cual es el tema integrador?, iqué

problematica compartimos como comunidad escolar?, équé problematica compartimos en el contexto sociocultural inmediato al

plantel? Desde mi asignatura, ¢cémo puedo abordar el planteamiento del problema o de la solucién?

e Interdisciplinar: Que engloba varias (no todas) las asignaturas o supone la participacién de varias de ellas. Los puntos de encuentro
pueden darse a partir de contestar: ¢ Con qué asignaturas comparto aprendizaje esperado?, icémo puedo abordar ese aprendizaje desde

mis contenidos especificos e interrelacionarlos con las otras asignaturas?

Al transitar por el curso de Lectura, Expresion Oral y Escrita IV el alumno estard concluyendo la trayectoria del campo disciplinar que Ileva el
mismo nombre, estara desarrollando aprendizajes ubicados en el nivel de aplicaciéon en términos tanto de Marzano como de Bloom, y accedera al
nivel mds alto segun los estandares de habilidades verbales identificados por Zorrilla. En esta perspectiva, Lectura, Expresion Oral y Escrita IV, como
asignatura que sigue desarrollando las competencias habilitantes de lectoescritura, serd un apoyo en la generacién de productos esperados en las
asignaturas de Calculo Diferencial y Fisica | cuando éstas solicitan productos como informes y descripciones escritas, exposiciones orales o
interpretaciones y explicaciones. Adicionalmente, Lectura, Expresidon Oral y Escrita IV podra aprovechar referentes tematicos y tedricos de
asignaturas como Ecologia y Tecnologias de la Informacion y Comunicacién 1V, al tomar esos referentes para el disefio e implementacidon de un

proyecto.
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oy Propésito de LEOYE IV

Relacién de LEQYE IV
con otras asignaturas

De manera horizontal, LEOYE IV contribuye con la asignatura de Inglés IV a la comprension y desarrollo textuales, a la expresidn oral y a la busqueda
de informacidn; en Ecologia con la redaccién de textos argumentativos, o bien, para el disefio de proyectos a partir de diversos temas como:

problemdticas ambientales, cuidado del ecosistema, desarrollo sostenible, entre otros; en Calculo diferencial y Fisica | coadyuva en la comprension

textual de problemas y en la abstraccion.



De manera vertical,

Calculo
diferencial
e integral.

Ecologiay
Fisica
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Calculo
Diferencial

4e,

Conceptos basicos de
sistemas de coordenadas,
orientacion y posicion.

Intervalos de monotonia,
funciones crecientes y
decrecientes.

Construye y analiza
sucesiones numéricas y
reconoce los patrones de
crecimiento y
decrecimiento.

Establecer conjeturas del
tipo ¢Como seran las
sumas de funciones
crecientes?

Ejemplo para trabajar la transversalidad en LEOYE IV.

Fisica |

Induccidn
electromagnética.

Corriente alterna o
corriente directa.

Conoce las formas en que
se genera energia
eléctrica en México.

Discusidn sobre el
impacto ambiental
producido por las

diversas formas de

generar energia eléctrica.

Ecologia

Aprovechamiento racional de
fuentes de energia en
actividades cotidianas.

¢éCudles tecnologias de energia
renovable podrias
implementar en tu casa?

Disefia y argumenta la
implementacion de energias
renovables en el hogar.

Disefio de una casa que
funciona sélo con fuentes
alternas de energia.

Ciencia, Tecnologia, Sociedad y
Valores

59,

El analisis de algunos
componentes de la sociedad
actual: desigualdad, desarrollo
sustentable, medio ambiente.

Medio ambiente: problemas
ambientales y la importancia
de la sustentabilidad.

Identifica los principales
problemas ambientales y
reconoce la importancia de la
sustentabilidad.

Disefar en equipos una
campana de concientizacion
sobre el impacto de la sociedad
en la contaminacién y la
proteccién del medio
ambiente, con el objetivo de
fomentar una cultura
ambiental.

Actividad integradora: Avance de una investigacién con delimitacidn local que problematice en torno al uso de fuentes de energia en la vida

cotidiana y que deje las bases para llegar a los productos esperados de las cinco asignaturas involucradas.
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10. Vinculacién de las competencias con aprendizajes esperados.

Cuadro de aprendizajes esperados y su relacion con el logro de las competencias genéricas y disciplinares

Aprendizaje esperado

Producto esperado

Competencias genéricas

Atributos

Competencias disciplinares

Reorganiza la informacion
relacionada con la
naturaleza de un proyecto
para comunicarla a manera
de infografia.

Plantea de manera légica la
ruta: situacion
problemdtica-estrategia
optima en la formulacién
de proyecto colaborativo.

Infografia que muestra
definicion de proyecto y al
menos cuatro de los
principales tipos de
proyecto.

Reporte inicial de
investigacion para
identificar a los
involucrados y para
establecer el nivel de
involucramiento de cada
uno en la situacién
problema.

Arbol de problemas y de
objetivos.

Presentacién/exposicion
de las caracteristicas
particulares disefiadas
para la estrategia 6ptima.

4. Escucha, interpreta y
emite mensajes pertinentes
en distintos contextos
mediante la utilizacién

de medios, cédigos y
herramientas apropiados.

8. Participa y colabora de
manera efectiva en
equipos diversos.

9. Participa con una
conciencia civica y ética en
la vida de su comunidad,
region, México y el mundo.
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4.1. Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linglisticas, matematicas o
graficas.

4.2. Maneja las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para obtener informacién y
expresar ideas.

8.1. Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de
accion con pasos especificos.
8.2. Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de otras
personas de manera reflexiva.
8.3. Asume una actitud
constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con
los que cuenta dentro de
distintos equipos de trabajo.

9.1. Privilegia el didlogo como
mecanismo para la solucién de
conflictos.

9.2. Toma decisiones a fin de
contribuir a la equidad,
bienestar y desarrollo
democratico de la sociedad.

C1. Identifica, ordena e interpreta las
ideas, datos y conceptos explicitos e
implicitos en un texto, considerando
el contexto en el que se generdy en
el que se recibe.

C12. Utiliza las tecnologias de la
informacion y comunicacion para
investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir
informacion.

C3. Plantea supuestos sobre los
fendmenos naturales y culturales de
su entorno con base en la consulta
de diversas fuentes.

C5. Expresa ideas y conceptos en
composiciones coherentes y
creativas, con introducciones,
desarrollos y conclusiones claras.



Formula una ruta de accion
para la implementacién de
un proyecto.

Cuadro-resumen que
establezca la relacidn
entre objetivos, objetivos,
actividades e indicadores
del proyecto.

Linea del tiempo con
actividades minimas
necesarias para la
ejecucion del proyecto.

9. Participa con una
conciencia civica y ética en
la vida de su comunidad,

region, México y el mundo.

9.1. Privilegia el didlogo como
mecanismo para la solucién de
conflictos.

9.2. Toma decisiones a fin de
contribuir a la equidad,
bienestar y desarrollo
democratico de la sociedad.

C6. Argumenta un punto de vista en
publico de manera precisa,
coherente y creativa.

Relata a manera de
evidencia las acciones
realizadas en atencion a

una situacién problematica.

Video, evidencia de la
ejecucion de actividades.

9. Participa con una
conciencia civica y ética en
la vida de su comunidad,
region, México y el
mundo.
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9.5. Actia de manera
propositiva frente a fenémenos
de la sociedad y se mantiene
informado.

C6. Argumenta un punto de vista en
publico de manera precisa,
coherente y creativa.

C8. Valora el pensamiento légico en
el proceso comunicativo en su vida
cotidiana y académica.



11. Consideraciones para la evaluacion.

La actividad de evaluacién y actividad de aprendizaje son elementos distintos. Asi, las actividades de evaluacion se desprenden de la necesidad
de monitorear el avance o el logro de las actividades de aprendizaje. Las actividades de aprendizaje contienen los elementos de la estrategia diddctica,

en tanto que las actividades de evaluacion forman parte de la estrategia de evaluacion (tipo de evaluacidn, forma, momento, criterio, indicadores,

técnica e instrumento de evaluacion).

Con base en Ahumada (2003), la evaluacién consiste “en un proceso de delinear, obtener, procesar y proveer informacién valida, confiable y
oportuna sobre el mérito y valia del aprendizaje de un estudiante con el fin de emitir un juicio de valor que permita tomar diversos tipos de
decisiones”. En un sentido especifico, el enfoque alternativo de evaluacion auténtica intenta averiguar qué sabe el estudiante o qué es capaz de hacer

utilizando diferentes estrategias y procedimientos evaluativos. Bajo esta premisa, se sugiere la aplicaciéon de dicho enfoque concatenado con los

elementos enunciados en el siguiente cuadro.

Papel de la
evaluacion dentro del
proceso enseiianza
aprendizaje

Funciones de la
evaluacion

Momentos en que se
realiza la evaluacion

3 Secretaria de Gobernacién (2017). Modelo Educativo para la Educacién Obligatoria en Diario Oficial de la Federacién. Consultado el 08 de noviembre de 2017 en:

Demostracién de los aprendizajes por parte del alumno.

Refleja las necesidades del mundo real, aumentando las habilidades de resolucién de problemas y de construccion
de significado.

Muestra cdmo los estudiantes resuelven problemas y no solamente atender al producto final de una tarea, ya que

el razonamiento determine la habilidad para transferir aprendizaje.

Permite contar con mas de una manera de hacer las cosas, ya que las situaciones de la vida real raramente tienen
solamente una alternativa correcta.

Promueve la transferencia al presentar tareas que requieran que se usen inteligentemente las herramientas de

aprendizaje.?

Mejora y orienta a los estudiantes en el proceso de ensefianza —aprendizaje.

Recoge suficientes evidencias para demostrar que los individuos han adquirido los

conocimientos, habilidades y actitudes requeridos.

Su enfoque es integral u holistico, es un proceso con cardcter formativo, aunque toma en consideracion diversos

momentos: diagndstica, formativa y sumativa, lo importante es que el alumno conozca el plan de evaluacién y

participe al realizar actividades de coevaluacién y autoevaluacién.*

http://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5488338&fecha=28/06/2017

4 SEP (2012).

Lineamientos para

la prdctica evaluativa docente en la formacion profesional técnica. Consultado el 08 de noviembre de 2017 en:

http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:qsa6W_WkBwoJ:cosdac.sems.gob.mx/portal/index.php/2013-07-03-15-41-10/category/19-
programas%3Fdownload%3D142:lineamientos-para-la-practica-evaluativa-docente-en-la- formacion-profesional-tecnica+&cd=1&hl=es-419&ct=cInk&gl=mx

34



La propuesta de evaluacion para la asignatura de LEOYE IV es un elemento con caracter orientativo, no prescriptivo.

- Uso de la comunicacion
asertiva y empatica, intra e
interpersonal en las
relaciones humanas.

- Conocerme para
emprender.

- El manejo de las
emociones y la influencia
de las circunstancias en las
interacciones humanas.

- Trabajo colaborativo.

e iQué es un proyecto?
¢ Tipos de proyecto.

*El proyecto colaborativo.

Reactiva aprendizajes
previos de las asignaturas
de Convivencia, pazy
ciudadania;
Emprendimiento y Etica,
para descubrir intereses o
necesidades personales
como detonantes del
compromiso y la
responsabilidad comun
ante temas globales de
preocupacion local, regional
o mundial.

Comprende la diferencia
entre trabajar en equipo
para “cooperar” y para
“colaborar”.

Reorganiza la informacion
relacionada con la
naturaleza de un proyecto y
la comunica a manera de
infografia.

Plantea las areas
disciplinarias que se
relacionan con el proyecto,
en términos de sus
conocimientos y
habilidades,
particularmente con la
asignatura de Ecologia.
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eDiadlogo en torno a temas globales Coevaluacion.

de preocupacion local, regional o

mundial.

e Elaboracidn de un cuento a partir Heteroevaluacion
de dos estrategias de participacion

distintas, una cooperativa y otra

colaborativa. Consultar:

(Pellicer,2015:22)

o Infografia que muestre definicion Heteroevaluacion
de proyecto y -al menos- cuatro de
los principales tipos de proyecto.

e Organizador grafico que muestre Coevaluacion
el vinculo de los conocimientos y

habilidades de otras disciplinas con

el proyecto.

Lista de cotejo

Rubrica

Rubrica

Escala estimativa.



¢ Planteamiento de la
situacion problematica.

® Analisis de involucrados.

¢ Analisis de problemas y
de objetivos.

eSeleccion y definicidn de
la estrategia 6ptima.

* Resumen narrativo de
objetivos, actividades e
indicadores.

e Determinacion de un

Plantea de manera logica la
ruta situacion

problematica-objetivos del
proyecto-estrategia 6ptima

en la formulacién de un

proyecto colaborativo.

Formula una ruta de accion
para la implementacion de un
proyecto identificando, para
cada actividad, el tiempo
requerido y los agentes

e Reporte inicial de investigacion

para identificar la situacion

problematica y a los involucrados;

y para establecer el nivel de

involucramiento de cada uno en la

situacion problematica.

e Arbol de problemas y objetivos.
® Presentacidon/Exposicion de las

caracteristicas particulares
disefiadas para la estrategia
Optima.

e Cuadro resumen que establezca

la relacién entre objetivos,
actividades e indicadores del
proyecto.

Heteroevaluacion

Heteroevaluacion
Autoevaluacion

Heteroevaluacion

Coevaluacion

Rubrica

Escala estimativa
Lista de cotejo

Rubrica

Lista de cotejo

calendario de actividades. ® Representacion grafica de la ruta
de accidn determinada para la

implementacion del proyecto.

encargados de su ejecucion.

e Seguimiento de la ruta de
accion establecida para
atender una situacion
problematica.

Habilidad socioemocional
Ficha construye T

Ejecuta la ruta de accidon

formulada y relata - a manera

de evidencia- las acciones
realizadas en atencion a una
situacion problematica.

Se sujeta a los propdsitos de
cada ficha.

¢ VVideo-evidencia de la ejecucién

de actividades.

N/A

Coevaluacion y
Heteroevaluacion

Autoevaluacion.

Guia de
Observacion

Guias de
Observacion.
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Aspectos sugeridos para la evaluacién de los aprendizajes.

Establecer metas de aprendizajes para cada actividad sobre los aprendizajes esperados.

Comunicar adecuadamente los aprendizajes a los alumnos.

Explicar con claridad que es lo que se espera de su desempefio en cada actividad.

Considera que la evaluacion es formativa y mejora el aprendizaje.

Detectar y atender las fortalezas y debilidades de su aprendizaje.

Dar retroalimentacion objetiva y constructiva de sus evaluaciones.

Emplear herramientas de evaluacidon y construir esquemas validos de calificacion.

Ensefiar a aprender del error, reflexionar sobre sus aciertos e identificar estrategias de aprendizajes.

1
[ Z ]
E
[ & ]
[ & 1]
& 1]

La evaluacidn propicia la buena gestidén curricular

Tipos, modalidades e instrumentos de evaluacion.

p -

Instrumentos

- - - - e,

Tipos

Guia de

= Diagnostica | Autoevaluacion
E observaciones

|

— Formativo — Coewvaluacion — Lista decotejo

|

Escalas

Heteroevaluacion ; B
estimativas

— Sumativa

.

|

— Examenes
S
——
— Rubricas
—
T,

Portafoliode
evidencias

—
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Los instrumentos deberdn diversificarse. Se impulsara la creacidén de portafolio de evidencias.
Tipos de evaluacion

° La evaluacion diagnodstica permite reconocer las condiciones en que se encuentran sus estudiantes ante los nuevos aprendizajes. Por su
naturaleza se hace durante las actividades de inicio.

° La evaluacién formativa da cuenta del avance del alumno en el proceso en la asimilacién, ajuste y replanteamiento de sus aprendizajes, a la
par, permite al docente la retroalimentacion y en caso necesario la reorganizacion de los énfasis de las actividades. Se realiza durante las actividades
de desarrollo.

° La evaluacién sumativa se realiza al final, en las actividades de cierre y sirve para determinar los resultados finales del proceso de aprendizaje

y desarrollo de competencias.
Para la evaluacién formativa, la observacion y la retroalimentacién del docente o de los propios compaiieros de grupo, constituyen referentes
gue permiten atender las dificultades durante el proceso de aprendizaje de los estudiantes, por lo que se sugiere promoverlas de manera constante.

Los registros escritos y los exdmenes son de mayor utilidad para la evaluacién sumativa.

Modalidades de evaluacién.

a) La autoevaluacion permite el desarrollo de procesos metacognitivos, mediante los cuales, el estudiante reflexiona sobre su quehacer, su
eficiencia y las habilidades que necesita desarrollar. Propiciar la autoevaluacién contribuye a que los estudiantes identifiquen las dificultades que
surgen en la realizacidn de actividades y disefien estrategias para resolverlas o para solicitar apoyo.

b) La coevaluacidn permite conocer los puntos de vista de otros integrantes del grupo en relacién al desarrollo de las tareas, favorece la
identificacion de dificultades que escapan a la percepcidn individual y brinda una mayor cantidad de elementos para valorar el propio desempefio
y el de los demas.

c) La heteroevaluacion brinda a las y los estudiantes criterios para mejorar su desempeio desde la visiéon del docente.
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Instrumentos de evaluacion

Es recomendable que el docente haga saber, desde el inicio de la sesidn, cuales seran los criterios que se emplearan para evaluar el
desempeno individual y colectivo. Estos criterios pueden presentarse en forma de indicadores y emplear instrumentos como: registros de
observacion, listas de cotejo, escalas estimativas, rubricas, portafolios de evidencias y examenes.

° Registros de observacidn: Es un instrumento que se basa en una lista de indicadores que pueden redactarse, ya sea como afirmaciones o
bien como preguntas, que orientan el trabajo de observacidn dentro del aula, sefialando los aspectos que son relevantes al observar.

° Lista de cotejo: Consiste en una lista de indicadores de logro o de aspectos que conforman un indicador de logro determinados vy
seleccionados por el docente, en conjunto con los alumnos, para establecer su presencia o ausencia en el aprendizaje alcanzado.

° Escala estimativa: Es un instrumento que permite registrar el grado, de acuerdo con una escala determinada, de un comportamiento, una
habilidad o una actitud determinada, desarrollada por el estudiante.

° Rubrica: Es una tabla que presenta, en el eje vertical, los criterios que se van a evaluar y, en el eje horizontal, los rangos de calificacion a
aplicar en cada criterio. Los criterios representan lo que se espera que los alumnos hayan dominado.

° Examen: Prueba mediante la cual una persona puede demostrar sus conocimientos, su valia, etcétera. Esta prueba puede realizarse tanto

de forma escrita en un documento, de forma oral o mediante algun sistema electrdnico.

Asimismo, se sugiere la siguiente técnica para la evaluacién:
Portafolio de evidencias: Es una técnica que permite colectar evidencias del logro de los aprendizajes esperados. La construccion del portafolio
integra todos los productos e instrumentos que el estudiante haya desarrollado en un periodo determinado. Los instrumentos apropiados para el
portafolio son: lista de cotejo y rubrica. Es importante impulsar la creacién del portafolio de evidencias, ya sea de forma fisica o digital, ya que con

ello se observa el alcance del alumno en la progresidon de los aprendizajes esperados.
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12. Los profesores y la red de aprendizajes.

Actualmente, las habilidades de los docentes estan dirigidas a construir y acompaiar diversos procesos de aprendizaje en si mismos y con
los estudiantes. La escuela en si misma es un entramado de vinculos sociales de los cuales se obtiene informacion y se gestionan significados.
Cuando dicho entramado se puede orientar a la construccidén colaborativa de conocimiento utilizando Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, entonces nace una red.

Si bien es cierto que las necesidades y caracteristicas de cada contexto, plantel y subsistema son distintas, establecer planes de vinculacion
idoneos y adaptados a estas caracteristicas a través del uso de TIC actualiza, mejora y transforma el aprendizaje. Es por ello imprescindible
comprender qué tipo de red de aprendizaje queremos construir o en cual queremos participar. Asi, existen dos tipos de redes de aprendizaje: la
comunidad en linea y la comunidad de practica.

A partir de los planteamientos del NME, el trabajo colegiado adquiere una dindmica en la que participen los docentes que atienden a un
mismo grupo de estudiantes para proponer y disefiar los proyectos e instrumentos de evaluacién que den origen a una comunidad de aprendizaje.

Por lo tanto, se requiere la programaciéon de las academias de acuerdo con las necesidades especificas de cada plantel y siempre
considerando el nuevo papel del docente en la organizacion y desarrollo de cada sesion de trabajo.

La Subsecretaria de Educacién Media Superior cuenta, en su pagina de Internet, con la Biblioteca Digital para Docentes. En este espacio se
puede encontrar el apartado referente a las Guias para la Ensefianza de la Comunicacion. De estas, se consideran como de gran impacto para
abordar los contenidos especificos:

e (1 Estrategia para incrementar y fortalecer la Capacidad Lectora.
e 02 Lecturay redaccidn del ensayo argumentativo.

e 03 La comprension lectora del texto expositivo-informativo.

*%
Documento disponible en: http://sems.gob.mx/es_mx/sems/guias_ensenanza_comunicacion
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Para favorecer las practicas inclusivas se recomienda consultar las siguientes paginas:

e Direccion General de Educacidon Indigena-Programa Nacional para la inclusion y equidad educativa. Disponible en:
www.inclusionyequidad.sep.gob.mx

e Secretaria de Gobernacién-Consejo Nacional para Prevenir la Discriminacidon-Programa Nacional para la igualdad y no
discriminacién. Disponible en: www.conapred.org.mx

e Subsecretaria de Educacion Media Superior-Construye T. Disponible en: www.construye- t.org.mx/

Por su parte, la Coordinacién Sectorial de Desarrollo Académico (COSDAC), en su sitio de Internet, cuenta con un apartado referente a
recursos didacticos de apoyo a los docentes, donde podemos encontrar lecturas de distintos autores que abordan Competencias y Aprendizajes.

Esta informacion se encuentra disponible en: http://cosdac.sems.gob.mx/portal/index.php/docentes/en-el-aula-1/materiales-apoyo-docentes-

1/32-docentes/en-el-aula/200-aprendizajes-y-competencias

Asimismo, la Plataforma Digital de Acompafiamiento Docente, de la misma COSDAC, ofrece un espacio de intercambio docente para el campo

disciplinar de Humanidades en: http://comunicacion.cosdac.sems.gob.mx
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13. Uso de las TIC para el aprendizaje.

Debemos tener presente que las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidon son una herramienta, y no un impedimento, para
desarrollar el aprendizaje. De acuerdo con las tendencias actuales, los docentes deben poseer habilidades pedagdgicas, de comunicacion,
emocionales y tecnoldgicas. Dicho esto, existen diversos conceptos, plataformas y recursos gratuitos que pueden ser un apoyo para la construccién

de aprendizajes; para el campo disciplinar de Comunicacidn, se pone a disposicién la pagina http://comunicacion.cosdac.sems.gob.mx

Asimismo, existen diversos conceptos, plataformas y recursos gratuitos que pueden ser un apoyo para la construccion de aprendizajes:

- Espacios de almacenamiento

- Materiales de apoyo

- Exdmenes

- EVA

- Video

- Organizadores graficos

- Plataformas de recursos materiales

- Plataformas de cursos del docente Académica

- Trabajo colaborativo.

Repositorios digitales para trabajo de academia, trabajos colaborativos e intercambio de archivos (One drive, Google Drive,

Dropbox).

Disefio y creacidn de objetos digitales de aprendizaje (ODA).

Construccion de Ambientes personales de aprendizaje con metodologias como: PLE, M- Learning, Flipped Learning.

Uso de recursos comunes entre diferentes instituciones a través de plataformas como Educativa, Moodle, Blendspace, Web Quest.

Elaboracién de reactivos y pruebas a través de Google drive o Exam View.

Vinculacidn de los contenidos y las clases presenciales a objetos digitales de aprendizaje.
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e Creacion de actividades complementarias, edicién de videos y pruebas a través de ranking por equipos en KAHOOT.

Es importante enfatizar que las Tic deben ser usadas como un medio para la obtencién de aprendizajes y no como un fin.

Los siguientes son recursos didacticos y de apoyo que, se estima, funcionan como herramientas utiles para la asignatura de LEOYE 1V, dado
gue abonan al desarrollo de los procesos cognitivos de los aprendizajes esperados. Se sugiere revisar la pertinencia y utilidad de éstos, tomando
en cuenta los recursos, necesidades y contextos, apuntalando que, desde lo anterior, el docente puede ampliar la gama de opciones acorde con las

necesidades especificas de su grupo.

UNAM-DGTIC (2013). Apoyo Académico para la Educacion Contiene Objetos de apoyo académico, en diferentes asignaturas

Media Superior. Consultado el 09 de noviembre de 2017 en: para la Educacion Media Superior. Lecciones y ejercicios interactivos

http://objetos.unam.mx/ que serviran a los estudiantes como actividades complementarias
para repasar y lograr una mejor comprensién de los diferentes temas
tratados.

Universidad ICESI. EDUTEKA. Consultado el 09 de noviembre Portal para comenzar cualquier trabajo que requiera la integracion de
de 2017 en: http://eduteka.icesi.edu.co/ Internet en el curriculo escolar. Se encuentra dividido en los
siguientes apartados:

¢Qué puedes hacer con las Tic?
Encuentra recursos para tus clases.
Conéctate con otros.

Usa herramientas TIC.

Construye proyectos con TIC.
Construye tu plan de informatica.

Eduteka
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Ejemplo de herramientas digitales de acuerdo con los aprendizajes esperados.

Aprendizaje esperado

. Reactiva aprendizajes previos de las asignaturas de Convivencia, paz y
ciudadania; Emprendimiento y Etica, para descubrir intereses o necesidades
personales como detonantes del compromiso y la responsabilidad comun
ante temas globales de preocupacion local, regional o mundial.

° Comprende la diferencia entre trabajar en equipo para cooperary
para colaborar.

eReorganiza la informacidn relacionada con la naturaleza de un proyectoy la
comunica a manera de infografia.

e Plantea las areas disciplinarias que se relacionan con el proyecto, en
términos de sus conocimientos y habilidades, particularmente con la
asignatura de Ecologia.

ePlantea de manera ldgica la ruta situacion problemdtica-objetivos del
proyecto-estrategia optima en la formulacién de un proyecto colaborativo.

e Formula una ruta de accién para la implementacion de un proyecto
identificando, para cada actividad, el tiempo requerido y los agentes
encargados de su ejecucion.

Producto esperado

° Dialogo en torno a temas globales de preocupacién local,

regional o mundial.

° Elaboracidn de un cuento a partir de dos estrategias de
participacion distintas, una cooperativa y otra colaborativa. Consultar:
(Pellicer,2015:22)

¢ Infografia que muestre definicion de proyecto y -al menos- cuatro de

los principales tipos de proyecto. (aplicaciones sugeridas: Piktochart,
Easelly, Venngage, Canva).

e Organizador grafico que muestre el vinculo de los conocimientos
y habilidades de otras disciplinas con el proyecto. (aplicaciones
sugeridas: Lucidchart, Smartdraw, Cacoo, Coggle, popplet).

e Reporte inicial de investigaciéon para identificar la situacidn
problematica y a los involucrados; y para establecer el nivel de
involucramiento de cada uno en la situacién problematica.

e Arbol de problemas y objetivos. (aplicaciones sugeridas: Lucidchart,
Smartdraw, Cacoo, Canva).

e Presentacion/Exposicion de las caracteristicas particulares
disefiadas para la estrategia éptima. (plataformas sugeridas: Prezi,
Power Point, Presentaciones de Google, Picktochart)

e Cuadro resumen que establezca la relacidn entre objetivos,
actividades e indicadores del proyecto.

e Representacion grafica de la ruta de accion determinada para la
implementacién del proyecto. (opciones sugeridas: OpenProj, Gantt
Project, Office Timeline).

e Ejecuta la ruta de accidn formulada y relata - a manera de evidencia- las
acciones realizadas en atencidn a una situacion problematica.
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14. Recomendaciones para implementar la propuesta.

Todas las asignaturas necesitan apoyarse de los procesos de lectoescritura para sustentar el desarrollo y logro de los aprendizajes. En este
sentido, al ser competencias habilitantes, la tarea serd tomar acuerdos con los docentes de otras asignaturas para formular un aprendizaje esperado
en comun, con la posibilidad de concretarse en un proyecto integrador, que permita evaluar el logro de los aprendizajes esperados transversales

de cada asignatura.

Mediante la ensefianza de cémo elaborar un resumen o un
ordenador gréfico, aplicando la estructuracion grafica o en prosa
de los procesos cognitivos, en funcion de la estructura interna del
texto. Especificamente, resumen en prosa, sintesis, mapas
conceptuales, cuadros comparativos, matriz doble entrada,
diagramas, entre otras técnicas de lectura.

Textos expositivos

Mediante la ensefianza de como elaborar un resumen o un
ordenador grafico aplicando la estructuracion grafica o en prosa
de los procesos cognitivos, en funcién de la estructura interna del

Textos argumentativos  texto. Especificamente para textos argumentativos o histéricos,
lineas de tiempo, resefias, ensayos, comunidad de indagacion,
mapas mentales, matriz doble entrada, etcétera.

Elementos que debe considerar la planeacion didactica.

1. Datos generales de identificacién*
e Institucidn: Direccion General.
e Fecha.
¢ Clave del Centro de Trabajo (CCT).
e Nombre del Plantel.
e Profesor(es).
e Asignatura o Mdédulo.
e Submddulo.
e Semestre.
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e Carrera (en su caso).
e Ciclo escolar.
e Numero de horas estimadas.

*En formato libre o conforme a acuerdos de subsistema o planteles.

2.

Elementos curriculares de encuadre:

Contexto curricular

Propésito de la Asignatura: Intenciones que se pretenden lograr a partir de los contenidos.

Eje: Organiza y articula conceptos, habilidades, destrezas, valores y actitudes de los campos disciplinares y es el referente para
favorecer la transversalidad interdisciplinar.

Aprendizaje esperado: Descriptores del proceso de aprendizaje e indicadores del desempefio que deben lograr los estudiantes
para cada uno de los contenidos especificos.

Producto esperado: Corresponden a los aprendizajes esperados y a los contenidos especificos, y son la evidencia del logro de
los aprendizajes esperados.

Componente: Generay, o integra los contenidos centrales y responde a formas de organizacién especifica de cada campo o
disciplina.

Contenido central: Corresponde al aprendizaje clave. Es el contenido de mayor jerarquia en el programa de estudio.
Contenido especifico: Corresponden a los contenidos centrales y por su especificidad, establecen el alcance y profundidad de
su abordaje.

Competencias genéricas que favorece: Corresponde a las competencias y, o atributos que favorecen los contenidos.

Competencias disciplinares o profesionales (segun sea el caso).
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Estructura didactica

e Apertura: Realiza el encuadre.
e Desarrollo: Integracién, complemento o ampliacién de nuevos aprendizajes.

e Cierre: Aplicacién y, o transferencia de los aprendizajes logrados.

Actividades de aprendizaje

e Actividades de ensefianza: Se refiere a la mediacién que realiza el docente.

e Actividades de aprendizaje: Se refiere a las actividades que realiza el estudiante.

Estrategia de evaluacién

e Momento de evaluacion: Apertura, desarrollo, cierre.

e Formas de evaluacidn: Autoevaluacion, coevaluacion, heteroevaluacion.

e Tipos de evaluacion: Diagndstica, formativa, sumativa.

e Instrumentos de evaluacion: Se refiere a los formatos segun en los que se inscriben los criterios de evaluacion.

e Técnicas de evaluacién: Se refiere a las formas de abordar los procesos de evaluacién (observacién, registro, cuestionario,
etcétera).

e Ponderacidn: Se refiera al valor dentro de la evaluacién sumativa que se le asigna a cada actividad de aprendizaje a realizar.

Recursos y materiales

e Didacticos: Son aquellos que contienen, de manera interna, mediacidon pedagdgica para el logro de los propdsitos de
aprendizaje.

e De apoyo: Son los que brindan un soporte sobre el cual se disefian, de manera externa, las mediaciones para el aprendizaje.

e Fuentes de informacién: Se refiere a las fuentes en que se apoyarad la estrategia didactica, ya sea como fuente de consulta o

de revision.

47



Estrategias didacticas.

Una estrategia consiste en un plan de acciéon fundamentado, organizado, formalizado y orientado al cumplimiento de un objetivo o al logro
de un fin claramente establecido; su aplicacion en la gestién pedagdgica requiere del desarrollo de competencias para la planeacion, la evaluacion,
el perfeccionamiento de procedimientos, técnicas y recursos, cuya seleccién, adaptacion o disefio es responsabilidad del docente.

Una estrategia didactica es, por lo tanto, el conjunto articulado de acciones pedagdgicas y actividades programadas con una finalidad
educativa, apoyadas en métodos, técnicas y recursos de ensefianza y de aprendizaje que facilitan alcanzar una meta y guian los pasos a seguir.

Estrategia de ensefanza. Es la planeacidn sistematica de un conjunto de acciones o recursos utilizada por los docentes y que se traduce en
un proceso de aprendizaje activo, participativo, cooperativo y vivencial. Las estrategias de ensefianza como recursos de mediacion pedagdgica se
emplean con determinada intencién, y por lo tanto, deben estar alineadas con los contenidos y aprendizajes; asi como con las competencias a
desarrollar, siendo de trascendencia el papel del docente para crear ambientes de aprendizajes propicios para aprender.!

Estrategia de aprendizaje. Es la planeacidn sistematica de un conjunto de acciones que realizan los estudiantes, en el aula o fuera de ella,
con el objeto de propiciar el desarrollo de sus competencias. El profesor es sélo un coordinador, un guia, un asesor, un tutor, un facilitador o un
mediador estratégico de las actividades.

Estrategia didactica. Es la secuencia didactica, que en el dmbito educativo se refiere a todos aquellos procedimientos instruccionales
realizados por el docente y el estudiante dentro de la estrategia didactica, divididos en momentos y eventos orientados al desarrollo de habilidades,

aspectos cognitivos y actitudinales (competencias) sobre la base de reflexiones metacognitivas.

1 Nolasco, M. (s.f.). Estrategias de Ensefianza en Educacion. Consultado el 04 de julio de 2017 en:
https://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/prepa4/n4/e8.html
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Para el desarrollo de la secuencia de una estrategia didactica se deben considerar tres etapas o momentos?:
1. Apertura

La apertura se realiza con la intencién de que los sujetos del proceso educativo (estudiantes y profesor) identifiquen cuales son los saberes
previos del estudiante que se relacionan con los contenidos de la estrategia didactica, que contribuyen a la toma de decisiones sobre las actividades
que se realizardn en la etapa de desarrollo. Y para que el estudiante, en el desarrollo o el cierre, contraste sus saberes previos con los adquiridos
en la estrategia didactica y reconozca lo que aprendié.

Ademas, la apertura es el momento para que el estudiante relacione sus experiencias con los contenidos, se interese en ellos, genere
expectativas acerca de los mismos, y experimente el deseo de aprenderlos.

Las actividades de la fase de apertura permiten identificar en los estudiantes:

* Habilidades y destrezas.
*  Expectativas.
* Saberes previos.

* La percepcion de la carrera, médulo, ocupaciones, sitios de insercidn, entre otros.

Las actividades de la fase de apertura le permiten al estudiante conocer:

* Las competencias genéricas, disciplinares, profesionales y de productividad que se abordaran.

* Las actividades formativas que realizard, asi como la forma de evaluacion, los instrumentos, criterios y evidencias.
* Eltiempo destinado para cada una de las actividades.

* El método de aprendizaje que se empleara.

* Los materiales y costos de los materiales que se utilizaran.

* Los compromisos del docente.

2 sems-Cosdac (2009). Aplicacion de la metodologia de competencias genéricas a la formacicn técnica y profesional (Taller 1).
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* Lo que se espera del estudiante en funcién a sus desempefios y productos.

Al redactar las actividades de apertura debe recordar que:
* En la evaluacién diagndstica, los criterios para calificar las evidencias generadas se centraran en el nivel de integracion y participacion
del estudiante durante la evaluacién mds que en la cantidad y calidad de saberes demostrados.
* Esimportante considerar la informacién del estudiante y su contexto.
* Entodas las actividades, el estudiante debe ser un participante activo y representar diversos roles.
* Laautoevaluacion permitird que el estudiante desarrolle una actitud responsable ante su propio aprendizaje y asuma una actitud critica
de su propio proceso formativo.

* Lasuma de las ponderaciones es menor, en esta fase, que las correspondientes al desarrollo y cierre.

2. Desarrollo

En este momento se buscan desarrollar o fortalecer habilidades practicas y de pensamiento que permitan al estudiante adquirir
conocimientos, en forma sistematizada, y aplicarlos en diferentes contextos. Ademas, que asuma responsablemente las secuencias de la aplicacion
de esos conocimientos.

El desarrollo es el momento en que el estudiante, al realizar actividades con diferentes recursos, aborda contenidos cientificos, tecnolégicos
o humanisticos. Contrasta esos contenidos con los saberes que tenia y que recuperé e identificé en la apertura y, mediante esa contrastacion, los
modifica, enriquece, sustituye, o bien, incorpora otros. Con base en el proceso anterior, en esta etapa se propicia que el estudiante sistematice y
argumente sus saberes; ademas, que los ejercite o experimente, y que transfiera su aprendizaje a situaciones distintas.

También se promueve que el estudiante adquiera o desarrolle razones para aprender los contenidos que se hayan abordado en la estrategia
didactica. Siendo la etapa previa al cierre, es la oportunidad para diagnosticar cual es el aprendizaje alcanzado y corregirlo o mejorarlo, segun sea
el caso.

La fase de desarrollo permite crear escenarios de aprendizaje y ambientes de colaboracién para la construccion y reconstruccién del
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pensamiento a partir de la realidad y el aprovechamiento de apoyos didacticos, para la apropiacion o reforzamiento de conocimientos, habilidades
y actitudes; asi como, para crear situaciones que permitan valorar las competencias disciplinares, profesionales y genéricas del estudiante, en
contextos significativos.

Las actividades deben ser congruentes, pertinentes y suficientes con respecto a:

*  Las demostraciones y practicas.
* Las fases del método de aprendizaje.

* Lafase de conclusién de método de aprendizaje.
La redaccidn de las actividades de desarrollo debe considerar:

*  La evaluacién formativa. Verificard que se produzca el aprendizaje y que las competencias propuestas estan siendo logradas o no; asi

como su forma y nivel de dominio. También tendra como propdsito monitorear el proceso de aprendizaje y, en su caso, reorientara las
estrategias didacticas que permitan lograr el desarrollo de las competencias por el estudiante y permitira dosificar, realimentar, dirigir,

enfatizar e informar acerca de los avances logrados.

* Lasuma de las ponderaciones. Es mayor en esta fase, que las correspondientes a la apertura y cierre.

. La retroalimentacién oportuna y pertinente. Comprende un mecanismo de regulacién entre el docente y el estudiante que permite

verificar y regular el proceso de ensefianza en relacidn con el proceso de aprendizaje.® Retroalimentar es una actividad clave en el
proceso de ensefanza-aprendizaje del alumno, que considera los criterios de una competencia determinada, ya que implica darle
informacidn que le ayude a cumplir con los objetivos de aprendizaje. No es suficiente con decirle al alumno que su tarea esta bien o mal,

o corregirle aspectos de formato. La idea es ayudarle a enriquecer su aprendizaje.*

. Fomentar la autoevaluacién y coevaluacién para aumentar la autonomia, reflexion y capacidad de analisis del estudiante.

. Fomentar el trabajo colaborativo.

3 Academia Mexicana de la Lengua. Disponible en: http://www.academia.org.mx/espin/Detalle?id=343
4 Lozano, F. y Tamez, L. (2014). Retroalimentacidn formativa para estudiantes de educacion a distancia, en Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, vol. 17, pp. 197-221.
Disponible en: http://www.redalyc.org/pdf/3314/331431248010.pdf
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3. Cierre

La fase de cierre se realiza con la intencion de que el estudiante identifique los contenidos que aprendid en la apertura y el desarrollo.
Propone la elaboracién de conclusiones y reflexiones que, entre otros aspectos, permiten advertir los avances o resultados del aprendizaje en el
estudiante y, con ello, la situaciéon en que se encuentra, con la posibilidad de identificar los factores que promovieron u obstaculizaron su proceso
de formacidn. Asimismo, realiza una sintesis o reflexion de sus aprendizajes.

Al redactar las actividades de cierre debe tener presente que:

* La evaluacion sumativa permitird valorar el aprendizaje alcanzado por el estudiante de acuerdo con los resultados de aprendizaje del

programa de estudio.

* La retroalimentacién oportuna y pertinente es una forma de motivar al estudiante.

* Otra manera de motivar al estudiante es permitirle demostrar su competencia en escenarios comunitarios y laborales (extramuros
escolares).

* Fomentar la autoevaluacién y coevaluacidn para aumentar la reflexidn y autonomia del estudiante.

* La heteroevaluacion puede ser realizada por agentes externos al proceso formativo.

* Fomentar el trabajo colaborativo.

A manera de ejemplo, en el anexo 1, se muestra un ejercicio de planeacién didactica que integra los elementos antes sefialados como un

referente para la planificacién de los docentes.
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Anexo 1. Ejemplo de planeacidn de la estrategia didactica para la asignatura de Lectura, Expresion Oral y
Escrita IV de los Centros de Bachillerato Tecnolégico del Estado de México.

INSTRUMENTO DE REGISTRO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

DATOS DE IDENTIFICACION

INSTITUCION

NOMBRE DEL DOCENTE

ASIGNATURA SEMESTRE CARRERAS GRUPOS: PERIODO DE DURACION
APLICACION EN HORAS

LECTURA, EXPRESION ORAL Y CUARTO

ESCRITA IV

INTENCIONES FORMATIVAS

PROPOSITO DE LA | Que el alumno desarrolle la competencia habilitante de la lectura y escritura al reconocer y ejercer las cuatro
ASIGNATURA: habilidades de la lengua; escuchar, leer, hablar y escribir, en el disefio de un proyecto colaborativo.
EJES DISCIPLINARIOS
EJE COMPONENTE CONTENIDO CENTRAL
Comunicarse, relacionarse y |» La comunicacion y las relaciones interpersonales.
colaborar. » La contextualizacion de la comunidad de aprendizaje a partir de los

Leer, escribir, hablar y escuchar.

intereses y experiencias académicas de los estudiantes.

» La lectura, la escritura y la oralidad como practicas habilitadoras y
generadoras de aprendizaje.

El trabajo colaborativo en el aula como
base para la integracion de la
comunidad de aprendizaje.

CONTENIDO ESPECIFICO

APRENDIZAJES ESPERADOS

PRODUCTOS ESPERADOS

> ¢Qué es un proyecto?
» Tipos de Proyectos

> El proyecto colaborativo.

» Reorganiza la informacion relacionada con la naturaleza de un
proyecto para comunicarla a manera de una infografia.

» Infografia que muestra:
definicion de proyecto y al
menos cuatro de los principales
tipos de proyecto.

COMPETENCIA GENERICA

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

especificos.

8. 1. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos
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9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad,
region, México y el mundo.

8.2. Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras
personas de manera reflexiva.

8.3. Asume una actitud constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos
equipos de trabajo.

9.1 Privilegia el didlogo como mecanismo para la solucidon de
conflictos.

9.2 Toma decisiones a fin de contribuir a la equidad, bienestar y
desarrollo democratico de la sociedad.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

C. 3. Plantea supuestos sobre los fendmenos naturales y culturales de su entorno con base en la consulta de diversas fuentes.
C. 5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y creativas, con introducciones, desarrollo y conclusiones claras.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

APERTURA

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

- Forma equipos de hasta 4 alumnos y a cada equipo entrega una de las
siguientes tarjetas:

Una Vender
Un campafa comida Decorar
concierto pro vegetariana una
cultura enun habitacién
ambiental restaurante

- Al tiempo que entrega las tarjetas, asigna los roles de moderador y
secretario en cada equipo.
- Plantea las siguientes preguntas para que los equipos las contesten de
acuerdo con la idea plasmada en la tarjeta entregada:
1. éLa idea requiere de algun ‘preparativo’ antes de llevarla a cabo?
2. iLaidea requiere del uso de recursos diversos? ¢ COmo cudles?
3. ilLa idea tendria algun objetivo o alguna finalidad en particular?
¢Cudl podria ser?
4. ¢Es posible prever el resultado ante la hipotética ejecucién de la
‘idea’?
5. é¢La idea se puede calificar como ‘proyecto’? ¢Por qué?

- Invita a los equipos al didlogo para llegar a las respuestas. Asigna tiempo.
- Con el grupo en pleno, busca conclusiones que lleven a los alumnos a
construir una definicion de proyecto a partir de los componentes
principales de las preguntas planteadas:

- Participa en la dindmica para formar equipos de trabajo decidida
por el docente y asume los roles que éste asigne.

- Participa del didlogo para dar respuesta a los planteamientos
formulados por el docente en torno a ‘la idea’ mostrada en la
tarjeta.

- Interactia con el docente y con el grupo para construir una
definicion de ‘proyecto’ a partir de los componentes principales de
los planteamientos formulados. Toma nota de las conclusiones
tomadas con el grupo en pleno.
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= Es una idea

| Requiere algln
preparativo (planeacion)

Integra recursos diversos

Un proyecto:

Tiene un propdsito
identificable

Tiene un resultado
previsible

- (Opcional) Proyecta un video para confirmar la definicidon integrada.
Sugerencia: https://www.youtube.com/watch?v=VUfV8hROA1w

RECURSOS UTILIZADOS

Pintarron.
Video
Proyector
Ordenador.

YVVVYVYYVY

PRODUCTO ESPERADO (parcial)

Informacién base para el disefio de la infografia (sesién colaborativa).

EVALUACION/ INSTRUMENTO/ PONDERACION

Tipo de evaluacion: Diagndstica/Modalidad: Coevaluacién/Instrumento: Lista de cotejo/Sin ponderacion (por ser de tipo diagndstica)
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

DESARROLLO

ACTIVIDADES DEL DOCENTE

ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

- Reproduce el siguiente texto para entregarlo individualmente a sus alumnos junto con el andamio
gue se muestra en seguida, e invita a su llenado.

Tipos de proyectos

e Segln su grado de dificultad.

Simples. La relacion entre sus actividades es basica y no requiere de una planificacidén u organizacién
detallada. Suele ejecutarse en un equipo de trabajo reducido y no suele contar con demasiados stakeholders o
colaboradores externos.

Complejos. La red que relaciona sus actividades es amplia y compleja. Muchas tareas no se pueden ejecutar
hasta que otras no estén finalizadas. Para este tipo de proyectos es clave que utilices una aplicacidn capaz de
simplificar todo.

e  Segln la procedencia de capital.

Publicos. Su financiacion es procedente de instituciones gubernamentales.

Privados. Se financian exclusivamente con capital procedente de empresas o iniciativas privadas.

Subvencionados o mixtos. Combinan ambos métodos de financiacién.

- Completa el andamio proporcionado por el
docente con la informacion del texto ‘Tipos de
Proyecto’. ldentifica las palabras clave que lo
lleven a caracterizar cada uno de los tipos de
proyecto citados.

- Comparte de manera oral -y con el grupo en
pleno- las caracteristicas de, al menos, uno de los
tipos de proyecto recuperados en el andamio.

- Atiende la exposicion del docente sobre
‘proyecto colaborativo’ y toma nota de las
caracteristicas de este tipo de proyecto.

- Atiende al video que muestra ejemplos de
proyectos disefiados y ejecutados en espacios
escolares y establece conexidn con las preguntas
formuladas por el docente a fin de lograr la
clasificacion de cada uno de los proyectos
mostrados por el video.

- Responde de manera oral a las preguntas
formuladas por el docente a propdsito de los
proyectos mostrados en el video.
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e  Segun el contenido del proyecto.
Construccidn. Relativos a la construccion de una obra civil o arquitecténica.
Informatica. Desarrollo software, sistemas de tecnologias de informacion, etc.

Empresarial. Desarrollo de un negocio, gestidn de un equipo de trabajo, gestion de costes, etc. Todo proyecto
que esté enfocado a la administracién de una empresa siguiendo una estrategia comercial.

Produccién de bienes o servicios. Desarrollo de un producto o servicio innovador, disefio de un nuevo
producto, etc. Aqui entraria la diferencia entre proyecto y proceso, por lo que deberiamos tener claro qué es
un proyecto. Por eso, suelen usarse en departamento 1+D para el disefio y la ejecucion de prototipos.
Recuerda que un proyecto es Unico y temporal.

e Segln su finalidad
Produccién. Orientado a producir un bien o servicio bajo un objetivo determinado.
Sociales. Orientado a mejorar la calidad de vida de las personas.
Educativos. Su finalidad es formar a otras personas.

Comunitarios. Dirigidos también a personas, pero con la diferencia de que los beneficiarios participan en la
ejecucidn de las actividades del proyecto.

De investigacion. Orientado a experimentar para la innovacion y analisis de conocimiento.

Tomado de: https://www.sinnaps.com/blog-gestion-proyectos/tipos-de-proyectos (27 de julio de 2018)

(El propdsito del andamio es recuperar y hacer énfasis en los tipos de proyecto mas comunes, aquellos
a los que se puede enfrentar el alumno al momento de disefiar el proyecto propio).

Se deben llenar las celdas vacias con las palabras clave que permitan identificar cada tipo de proyecto
por sus caracteristicas mas importantes.
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{ Por su dificultad —l{ Complejos o

Privados
|_|Por la procedencia de su
capital Publicos
= — De construccién

Tipos de Proyecto

— De bienes o servicios

{ Por su contenido —_

o De produccién
— Sociales
— Comunitarios

{ Por su finalidad —

- Con el grupo en pleno, motiva a la identificacion de los tipos de proyecto y a la exposicién oral de
sus caracteristicas. Un tipo de proyecto por alumno participante.

- Agrega el ‘Proyecto Colaborativo’ junto con algunas caracteristicas que permitan su identificacion.
(Fuente sugerida: http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/10/304/ )
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- Hace uso del siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=E2D3eRA-E94 para mostrar
ejemplos de proyectos disefados y ejecutados en espacios escolares e invita al alumno a clasificar
cada uno de los ejemplos mostrados con la mecdnica citada a continuacién:

e Corre el video hasta el punto en que concluye la descripcién del primer proyecto escolar.

e Pausaelvideoy plantea las preguntas pertinentes para provocar la clasificacién, por ejemplo:
Por su finalidad, ¢ Qué tipo de proyecto es el proyecto mostrado en primer lugar?
¢éSe trata de un proyecto privado? ¢Por qué?
¢Se notan condiciones para calificarlo como un proyecto colaborativo?

e Motiva la participacion oral de los alumnos ante las preguntas formuladas.

e Asi sucesivamente con cada uno de los proyectos incluidos en el video.

TEMATICA DE APOYO:
La implementacion de las TIC en el desarrollo de la secuencia deberd hacerse necesariamente bajo las siguientes recomendaciones.
El Docente deberd destinar un tiempo especifico para guiar a sus alumnos en el conocimiento de la aplicacidn o recurso tecnoldgico, conocer sus bondades
y generalidades, asi como mostrar ejemplos de productos elaborados con base en el recurso seleccionado.
Una vez que se tiene una idea clara sobre como funciona, entonces y -solo después de eso- podrd incorporarse el contenido de la materia al recurso
seleccionado.
Se les invita a hacer uso de las cuentas de @aulamexiquense.mx para iniciar sesion en OFFICE 365, y aprovechar las bondades de su paqueteria que para
los docentes y alumnos del Estado de México es gratuita.

Induccion al uso de la aplicacion Piktochart.

RECURSOS UTILIZADOS
» Ordenador
> Internet.
» Piktochart.

PRODUCTO ESPERADO

Informacidn base para el disefio de la infografia (andamio: mapa conceptual)

EVALUACION/ INSTRUMENTO/ PONDERACION

Tipo de evaluacion: Formativa/ Modalidad: autoevaluacion/ Instrumento: Rubrica / Ponderacidn: 10% para primer registro de evaluacion.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

CIERRE
ACTIVIDADES DEL DOCENTE ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE
-Apoyado del ordenador y el proyector dirige una sesién de induccién al curso de Piktochart. (Puede | -Los alumnos escuchan con atencidn y aplican en
apoyarse del anexo dos de este documento) su ordenador paso a paso el procedimiento que

- El docente guia asesora y resuelve dudas para que el alumno elabore con la informacidn seleccionada | el docente dirige.
en la sesion anterior, un primer borrador de una infografia que muestre desde la definicién de | -Elabora una infografia en piktochart con base a

Proyecto, pasando por los tipos de proyecto y las partes de ellos. la informacion seleccionada en la sesion anterior.
Se muestra el siguiente ejemplo. - Los alumnos descargan y comparten sus
Crear un proyecto infografias con el Docente.

colaborativo en red
en seis pasos -Los alumnos exponen sus infografias
Kies
e pyni e @ w— o'l
e L p

== : >
Qs

boceto

0_2 et o Sy -

@albertogpli23
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Retomado de https://i.pinimg.com/170x/f6/2e/ba/f62eba27287597448d3fb26c3488acb4--la-red-
flipped-classroom.jpg (29 de julio de 2018)

El docente revisa los borradores y hace precisiones

-Designa tiempo para que los alumnos realicen las correcciones, guarden y descarguen sus infografias.
-Facilita el proyector y el ordenador para que cinco de sus alumnos expongan sus infografias.

-El docente realimenta las exposiciones y precisa las siguientes definiciones Proyecto, tipos de
proyecto, proyecto colaborativo.

RECURSOS UTILIZADOS
» Piktochart
» Ordenador.
» Internet._

PRODUCTO ESPERADO

Infografia que muestra definicion de proyecto y -al menos- cuatro de los principales tipos de proyecto.

EVALUACION/ INSTRUMENTO/ PONDERACION

Tipo de evaluacidn: Sumativa / Modalidad: Heteroevaluacion/Instrumento: Rubrica/Ponderacion: 10% para primer periodo de evaluacion
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30

El concepto principal es
adecuado y pertinente con
el tema.

El mapa conceptual incluye
todos los conceptos
importantes que
representa la informacion
principal del tema. No
repite conceptos.

Todos los conceptos estan
ordenados
jerarquicamente.
Presenta mas de 3 niveles
jerdrquicos ramificaciones

Presenta estructura
jerarquica completa y
equilibrada, con una
organizacion clara y de facil
interpretacion.

Rubrica para mapa conceptual.

20

El concepto principal es
relevante dentro del tema,
pero no es el mas
importante.

El mapa conceptual incluye
la mayoria de los conceptos
importantes que
representan la informacion
principal del tema.

Todos los conceptos estan

ordenados jerarquicamente.

Se presentan al menos tres
niveles jerarquicos
ramificaciones.

Presenta una estructura
jerarquica clara, equilibrado
pero un tanto simple o un
poco desequilibrada pero
clara y de facil
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15

El concepto principal
pertenece al tema, pero
no es fundamental.

Faltan la mayoria de los
conceptos importantes
que representan la
informacidn principal del
tema. Repite algun
concepto

Se presentan al menos 3

niveles jeradrquicos, pero

uno de ellos corresponde
al nivel de ejemplo.

Presenta una estructura
jerarquica clara, pero no
equilibrada, o bien, una
apariencia equilibrada
pero en exceso simple, o
un tanto desordenada y
difusa.

El concepto principal no
tiene relacién con el tema

El mapa conceptual incluye
solo algunos de los
conceptos importantes que
representan la informacion
principal del tema, pero
faltan los mas
significativos.
Presenta menos de 3
niveles jerarquicos y la
estructura del mapa es
lineal o no presenta una
organizacion jerarquica.
Mapa lineal, con varias
secuencias de oraciones
largas hacia los lados o
hacia abajo; o bien,
presenta una estructura
ilegible, desorganizada,
caotica o dificil de
interpretar.
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La infografia presenta al
menos una definicién de
proyecto y al menos
menciona cuatro de los
diferentes tipos.

La infografia es atractiva,
original y las imagenes
expresan relacion con los
contenidos.

La infografia muestra las
ideas principales de cada
definicion de los diferentes
tipos de proyecto.

Las ideas fueron redactas
sin errores gramaticales ni
ortograficos.

Rubrica para calificar infografia

20

La infografia presenta al
menos una definicién de
proyecto y al menos tres de
los diferentes tipos

La infografia es atractiva y
original pero las imagenes no
representan relacion con el
contenido.

La infografia muestra
algunas de las ideas
principales de los diferentes
tipos de proyectos

Las ideas fueron redactadas
con al menos un error
gramatical, pero con buena
ortografia.

65

15

La infografia presenta una
definiciéon de proyecto y
no enlista los diferentes

tipos

La infografia resulta poco
atractiva y original pero
sus imagenes tienen
relacién con el contenido.
La infografia muestra
pocas ideas principales y
se centra mas en mostrar
las ideas secundarias de
los diferentes tipos de
proyecto.

Las ideas fueron
redactadas con mas de un
error gramatical y con un
error ortografico.

5

La infografia no presenta
definicién de proyecto solo
menciona someramente
los tipos

La infografia no es atractiva
ni original y no existe
relacion entre imagenes y
contenido.

La infografia muestra solo
ejemplos e ideas
secundarias de los
diferentes tipos de
proyectos.

Las ideas presentan mas de

dos errores gramaticales y

tienen mds de tres errores
de ortografia.



ANEXO 2. Introduccidn al uso de Piktochart.

APLICACION

EJEMPLO

PROCESO

Piktochart, es una pagina web que te
permite disefiar infografias mismas que
puedes descargar de manera gratuita en

formato Png y usarlas sin contar
necesariamente con internet,

Las infografias son ideales para ser
publicadas en las redes sociales y
compartirlas con todos tus alumnos.

En Pktochart puedes elaborar infografias,
carteles y presentaciones.

Ejemplo: Tanto las infografias como las
presentaciones y carteles pueden ser usadas
como material de apoyo en una exposicion.

PASO 1

Ingresa en el buscador la siguiente direccién.

PASO 2

Da clic en el botén de sing up para crear tu
cuenta completando el formulario
solicitado.

Presentacién
facil de usar
| Fabricante Infogra

A

PASO 3

Da clic en el botdén de sing in e ingresa tus datos
solicitados de la cuenta que recién has creado.

PASO 4

Ya en la plataforma hacer clic en crear nueva.
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PASO 5

De las tres opciones que se despliegan en

pantalla selecciona infografias.

PASO 6

Selecciona alguna de las platillas gratuitas que te
ofrece el sitio.

PASO 7

Haciendo uso del panel lateral izquierdo edita e
inserta para crear tu infografia.

PASO 8

Guarda haciendo clic en el botén Save.

W e s regmadocémo cidara
“us hijos den [as redes scciales?

WY

o Monfarsecelas
g iy
| satisimzes

PASO 9

Descarga tu infografia haciendo clic en el botén

donwload.

1
£Te has preguntado oo ciidar a
tus hijos dan 125 redes sociles?

kg

4 Menkorades:
ity
[ eiriesvimsle

PASO 10

Utiliza tu infografia como apoyo en una
exposicidn o bien para compartir informacién en
las redes sociales.

El limite es tu creatividad en el disefio, de eso
dependerd el éxito de su uso.
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