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1. PRESENTACION

Nuestro pais, como otras naciones en el mundo, se encuentra impulsando una Reforma Educativa de gran calado, cuyo objetivo central es el lograr
gue todos los nifios y jévenes ejerzan su derecho a una educacién de calidad, y reciban una ensefianza que les permita obtener los aprendizajes
necesarios para enfrentar los desafios del siglo xxI.

En el disefio de la Reforma se establece como obligacion la elaboracidon de los planes y programas de estudio para la educacién
obligatoria, para que encuentre una dimensién de concrecién pedagdgica y curricular en las aulas. En el Nuevo Modelo Educativo, dada la
relevancia que la sociedad ve en la educacion como potenciadora del desarrollo personal y social, un elemento clave es el desarrollo de los nuevos
curriculos para la educacion obligatoria en general y para la Educacidon Media Superior (EMS) en lo particular, asi como los programas por asignatura.

Como bien sefalan Reimersy Cardenas (2016), es en la definicidén de las competencias que se incorporan en el curriculo donde se observa
la articulacion, pertinencia y vertebracidn con las metas nacionales educativas que se fijan los sistemas educativos como el mexicano.

Existe evidencia de que el Modelo Educativo de la Educacidon Media Superior vigente no responde a las necesidades presentes ni futuras
de los jovenes. Actualmente, la ensefianza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es impersonal, homogénea y prioriza la
acumulacién de conocimientos y no el logro de aprendizajes profundos; el conocimiento se encuentra fragmentado por semestres académicos,
clases, asignaturas y se prioriza la memorizacion asi como la consecuente acumulacion de contenidos desconectados; el aprendizaje se rige por
un calendario estricto de actividades en las que se les dice a los alumnos, rigurosamente, qué hacer y qué no hacer, incorporando nuevas
tecnologias a viejas practicas. Todo ello produce conocimientos fragmentados con limitada aplicabilidad, relevancia, pertinencia y vigencia en la
vida cotidiana de los estudiantes, asi como amnesia post-evaluacion en lugar de aprendizajes significativos y profundos.

Hoy en dia, los jovenes de la EMS transitan hacia la vida adulta, interactian en un mundo que evoluciona de la sociedad del conocimiento
hacia la sociedad del aprendizaje y la innovacién (Joseph Stiglitz, 2014; Ken Robinson, 2015; Richard Gerver, 2013; y Marc Prensky, 2015; entre
otros); procesan enormes cantidades de informacién a gran velocidad y comprenden y utilizan, de manera simultanea, la tecnologia que forma

parte de su entorno cotidiano y es relevante para sus intereses.



Por lo anterior, en la Educacién Media Superior debe superarse la desconexion existente entre el curriculo, la escuela y los alumnos, ya
qgue la misma puede producir la desvinculacién educativa de éstos, lo cual, incluso puede derivar en problemas educativos como los bajos
resultados, la reprobacién y el abandono escolar.

Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jovenes poseen distintos perfiles y habilidades (no son un grupo homogéneo) que
requieren potenciar para desarrollar el pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en oposicidn al esquema que apunte sélo a la
memorizacion; esto implica superar, asimismo, los esquemas de evaluacién que dejan rezagados a muchos alumnos y que no miden el desarrollo
gradual de los aprendizajes y competencias para responder con éxito al dinamismo actual, los jovenes requieren enfrentar para superar los retos
del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dindmico, en lugar del vigente que es segmentado y limitado por campo disciplinar,
gue se centre en la juventud su aprendizaje y ponga énfasis en que ellos son los propios arquitectos de sus aprendizajes.

La escuela, en consecuencia, requiere transformarse de fondo para lograr incorporar en el aulay en la practica docente las nuevas formas
en donde los jévenes aprenden y lo seguiran haciendo (Gerver, 2013; Prensky, 2013); de no hacerlo, quedara cada dia mas relegada de la realidad.

Es innegable que, en los Ultimos afios, los planes y programas de estudio se han ido transformando y que la Reforma Integral de la
Educacion Media Superior (RIEMS) cumplié su propdsito inicial; sin embargo, los resultados de las evaluaciones nacionales e internacionales dan
cuenta de que el esfuerzo no ha sido el suficiente y no se ha progresado en el desarrollo de competencias las cuales son fundamentales para el
desarrollo de las personas y de la sociedad.

Por ello, la Secretaria de Educacidn Publica (Sep), por conducto de la Subsecretaria de Educacién Media Superior (SEMS), se propuso adecuar
los programas de las asignaturas del componente de formacién basica del Bachillerato General y del Bachillerato Tecnolégico en todos los campos

disciplinares que conforman el curriculo de la Ems.!

! Nose incluye la asignatura de inglés porque la adecuacion de los programas correspondientes esta en proceso, enmarcada en la revision de los contenidos y secuencia
curricular, dentro de la Estrategia Nacional de Fortalecimiento para el Aprendizaje del Inglés en la Educacion Obligatoria.



El trabajo se realizd con base en una vision integral y transversal del conocimiento y aprendizaje, entendido como un continuo en oposicion
a la fragmentacién con la que ha sido abordado tradicionalmente. Asi, se coloca a los jévenes en el centro de la accién educativa y se pone a su
disposicion una Red de Aprendizajes, denominados “Aprendizajes Clave”, que se definen para cada campo disciplinar y operan en el aula mediante
una Comunidad de Aprendizaje en la cudl es fundamental el cambio de roles: pasar de un estudiante pasivo a uno proactivo y con pensamiento
critico; y de un profesor instructor a uno que es «guia del aprendizaje».

Este cambio es clave dado a que los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados; en contraste con clases centradas,
principalmente, en la exposicién del profesor, en las que es mas frecuente la pasividad de los alumnos.

De esta manera, los contenidos de las asignaturas se transformaron para ser pertinentes con la realidad de los jéovenes y con ello lograr la
conexioén entre éstos, la escuela y el entorno en el que se desarrollan.

Es importante mencionar que en la elaboracidn del Nuevo Curriculo de la Educacién Media Superior se consideraron y atendieron todas
las observaciones y recomendaciones de las Academias de Trabajo Colegiado Docente de todo el pais, que participaron en el proceso de consulta
convocado por la SEP con el propdsito de recuperar sus experiencias. Ademas, se han considerado las recomendaciones vertidas en los foros de
consultas nacionales, asi como estatales y en la consulta en linea.

El consenso mundial indica el propésito de la educacién y este no es solamente memorizar contenidos curriculares de las asignaturas, sino
lograr que los jévenes lleguen a desarrollarse como personas competentes y flexibles, los cuales logren potenciar sus habilidades y alcancen las
metas establecidas. Para ello, deben formarse de tal manera que aprendan a aprender, a pensar criticamente, a actuar y a relacionarse con los
demas para lograr retos significativos, independientemente del area de conocimiento que se encuentren estudiando (Prensky, 2013).

Los contenidos de las asignaturas son importantes los cuales propician y orientan el desarrollo de competencias, habilidades y destrezas;
sin embargo, en el curriculo vigente, se han dejado de lado aspectos fundamentales que permiten a los jovenes responder a los desafios del
presente y prepararse para el futuro.

Diversos autores han dedicado muchas paginas en listar las competencias, destrezas y habilidades que deben desarrollar para responder

a los desafios del presente. En este sentido, son coincidentes en la necesidad de promover la colaboracion, la creatividad, la comunicacién, el



espiritu emprendedor, la resolucién de problemas, la responsabilidad social, el uso de la tecnologia, la perseverancia, la honestidad, la
determinacion, la flexibilidad para adaptarse a entornos cambiantes como el liderazgo y la innovacién.

En la sociedad existe una percepcién de la educacion la cual es muy importante para el desarrollo de las personas y de las sociedades. Con
base en una encuesta internacional referida en el estudio Ensefianza y aprendizaje en el siglo xxi. Metas, politicas educativas y curriculo en seis
paises (2016), un porcentaje mayor de las economias en desarrollo, comparadas con las ya desarrolladas, considera que una buena educacién «es
importante para salir adelante en la vida» (Reimers y Chung, 2016).

Para favorecer la concrecién de esta percepcidn acerca de la relevancia social de la educacién, es impostergable que la experiencia de los
jovenes en la escuela sea pertinente. Por ello, la Educaciéon Media Superior, a través de un curriculo actualizado, pone el aprendizaje de los

estudiantes al centro de los esfuerzos institucionales, impulsa el logro de las cuatro funciones y los cuatro propdsitos de este nivel educativo:

Cuatro Propdsitos de la Educacion Media Superior

. E - La formacion
La culminacion del ciclo de Sy
propedéutica para la

d i6 bli i
educacion obligatoria I Educacién Superior

La preparacion para
ingresar al mundo
del trabajo

La formacién de una
ciudadania competente

Aprender
a convivir

Para conocer mejor el contexto en que se enmarcan los cambios curriculares para la Educacién Media Superior, se sugiere consultar el “Modelo

Educativo para la Educacién Obligatoria” que se presentd el 13 de marzo de 2017.



INTRODUCCION

¢Cémo promover el logro de la responsabilidad, creatividad y criticidad de los estudiantes del bachillerato?, écdmo propiciar el mejoramiento
progresivo de su capacidad para ser y convivir, asi como de su autonomia intelectual y su autocontrol emocional?

Una respuesta a las interrogantes previas se encuentra en la practica del cuestionamiento, de hacerse preguntas radicales, por ejemplo:
¢Qué personas son importantes en mi vida?, éQué puedo hacer para ganarme su amistad o su reconocimiento?, ¢ Cual es mi papel en el mundo?,
¢Realmente estamos bien?, éQué debemos hacer para estar mejor? La importancia de aprender a hacer este tipo de preguntas es que ayuda a
obtener un conocimiento mas claro de lo que se esta indagando. Lo anterior, implica ser critico: Plantear preguntas que, no obstante, su respuesta
parezca clara, se muestra como algo lo cual es dificil de precisar o es polémico, aunque sea de interés para la mayoria de la gente. Asi, se descubre
gue aquello que se cree saber o que parece obvio, en realidad es algo que se ignora.

Buscar sentido a la vida, un sentido que aparece cuando se contestan esas preguntas, requiere una actitud en la que no se den las cosas
por sentado, sino que la imagen del mundo, los conceptos para conocerlo, para estar en él y con los demas, se vayan construyendo y clarificando.
Una actitud en que se considera que los conocimientos, al igual que los conceptos, no se adquieren como ya dados con antelacién, sino que se
van construyendo o clarificando paulatinamente para dar sentido a la propia vida y relacionarse con los demas.

Por su parte, filosofar es una oportunidad para tomar decisiones con cautela, de una manera mas reflexionada, mas razonada, indagando
en qué se basan, analizando pros y contras, sus consecuencias, los pasos que se van dando.

Para ello, es necesario detenerse a observar con cuidado qué ocurre en el mundo, lo que dice la gente o uno mismo, el poder econémico
o el politico, lo que se informa en los medios masivos de comunicacion. Por lo anterior, es necesaria una herramienta que ayude a ser critico, a
pensar mejor. Pero no se piensa solo, sino con otros y para otros. Es, en el encuentro con los demas, que podemos ser criticos y reflexivos en la
argumentacién como encuentro de razones y en la indagacién que podemos aprender a pensar mejor y hacerlo por nosotros mismos. En este
sentido, para elaborar el programa se han tomado en consideracién las experiencias durante los semestres en los que la asignatura ha estado en

operacion; ademas, la Comunidad de investigacion (Filosofia para nifios, de Matthew Lipman y Ann Sharp) como forma de trabajo filoséfico



en aula, los materiales para trabajar en el Bachillerato Tecnoldgico que forman parte de la plataforma digital de Humanidades, la plataforma
misma y los talleres de formacién docente que se han realizado en varios estados del pais.

Por lo anterior, el propdsito de esta asignatura «que los estudiantes aprendan a considerar, comprender y evaluar criticamente sus
opciones morales» muestra una nocién especial de Etica como asignatura. Primero, «considerar» significa «pensar sobre algo analizandolo con
atencién». Se trata, en primera instancia, de que los estudiantes aprendan a poner en tela de juicio sus opciones para relacionarse con otros; es
decir, que aprendan a «pensar para hacer». En segundo lugar, «xcomprender» significa identificar las intenciones del sujeto al decidir, los valores
qgue lo orientan y su contexto, para que con estos elementos pueda dar respuesta a un «por qué» centrado en la voluntad del sujeto que decide.
En tercer lugar, se busca que tras aprender a pensar en sus opciones morales y comprenderlas, los estudiantes aprendan a identificar en qué
principios se basan y cuales son las consecuencias de sus decisiones. Es, por tanto, una ética para la vida.

Entonces, no se trata de un temario de corrientes, autores o doctrinas filosoficas. En su lugar, se han elegido los ambitos de la vida humana
en los que suelen presentarse distintas opciones de accidn. Esto es con la intencidn de propiciar que los estudiantes se hagan preguntas como las
siguientes: ¢Qué criterios he de tener para decidir qué opcién elegir?, écdmo valorar los criterios para tomar decisiones?, équé valores me
orientan?, {qué tomo en cuenta al actuar?,
équé principios he de considerar para poder acordar normas de convivencia?

Por lo anterior, la asignatura Etica debe ser un espacio en el que se argumente, de manera racional y razonable, para responder a esas
cuestiones. Para explorarlas sera necesario que el grupo escolar se convierta en una comunidad que cuestiona y dialoga respetuosa, creativa y
cuidadosamente. Sin embargo, para ampliar el horizonte de analisis, en ocasiones resultara Util revisar los argumentos expuestos por fildsofos que
han abordado esas cuestiones y que han fijado una postura frente a ellas. Con base en lo anterior, este programa no aborda la historia de la Etica,

pero si invita a la lectura de autores que hayan reflexionado sobre los problemas que en ella se plantean.



2.DATOS DE IDENTIFICACION

La asignatura de Etica que se imparte en tercer semestre y corresponde al campo disciplinar de Humanidades; tiene una carga horaria de 4 horas

a la semana/mes; de conformidad con el Acuerdo Secretarial 653, publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 04 de septiembre de 2012.

CAMPO DISCIPLINAR

SEMESTRE 1

SEMESTRE 2

SEMESTRE 3

SEMESTRE 4

TOTAL

SEMESTRE 5 SEMESTRE 6

Geometria

< Algebra Geometria Analitica | Calculo Diferencial
MATEMATICAS = y Trigonometria
4 4 a4 4
COMUNICACION Inglés 1 Inglés 11 Inglés 111 Inglés IV
3 3 3 3
Quimica | Quimica Il Biologia Fisica | Fisica 11
CIENCIAS 29
EXPERIMENTALES 4 4 4 4 4
Tecnologias de
la Informacion y
la Comunicacién 1
3
COMUNICACION 27
Lectura, Lectura,
Expresion Oral Expresion Oral
y Escrita | y Escrita 11

q

CIENCIAS SOCIALES

aq

Ciencia, Tecnologia,
Sociedad y Valores

= 17

HUMANIDADES

FORMACION
PROFESIOMNAL
ALINEAMIENTO
FEDERAL

Modulo Profesional |

17

Modulo Profesional

10

Modulo Profesional

79

Modulo Profesional IV | Mdodulo Profesional V
12

34



3. PROPOSITO FORMATIVO DEL CAMPO DISCIPLINAR DE HUMANIDADES

Las competencias disciplinares basicas de Humanidades estan orientadas a que el estudiante reconozca y enjuicie la perspectiva con la que
entiende y contextualiza su conocimiento del ser humano y del mundo. También favorecen el desarrollo de intuiciones, criterios y valores para
entender y contextualizar su conocimiento del ser humano y el mundo desde perspectivas distintas a la suya.

Con el desarrollo de dichas competencias se pretende extender la experiencia y el pensamiento del estudiante para que genere nuevas
formas de percibir y pensar el mundo, y de interrelacionarse en él de manera que se conduzca razonablemente en situaciones familiares o que le
son ajenas.

Este conjunto de competencias aporta mecanismos para explorar elementos nuevos y antiguos, que influyen en la imagen que se tenga del
mundo. Asimismo, contribuye a reconocer formas de sentir, pensar y actuar que favorezcan formas de vida y convivencia que sean armoénicas,

responsables y justas.
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4.PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Que los estudiantes aprendan a considerar, comprender y evaluar criticamente sus opciones morales.

De igual manera, se desarrollaran los Aprendizajes Clave de la asignatura de Etica, que se refieren a continuacion:

Aprendizajes Clave de la asignatura de Etica

Eje

Componente

Contenido central

Conocerse, cuidarse y promover el propio
desarrollo y otros.

Entender e interpretar
situaciones de la vida personal y colectiva.

Identificar y evaluar criticamente creencias,
acciones, valores y normas.

Acercarse a contextos diferentes al propio,

conocer y valorar de diversas maneras el mundo.

Expandir las posibilidades de vida.

Pensar, decidir y actuar con
libertad y responsabilidad.

El ejercicio de la libertad frente al respeto a los demas en las
relaciones interpersonales.

El cuidado de si frente al cuidado del otro en la sexualidad.

Inclusion y responsabilidad social en el desarrollo
cientificoy tecnoldgico.

Los derechos del individuo frente a los derechos de la colectividad.

El interés del individuo frente al interés de la colectividad en
la toma de decisiones politicas.

El respeto a los derechos del individuo en el contexto de la diversidad
cultural.

La satisfaccion de las necesidades humanas frente a los derechos de
otros seres vivos.

El respeto a los derechos del individuo en el contexto de la diversidad
cultural.

Inclusion y responsabilidad social en el desarrollo cientifico y
tecnoldgico.

El respeto a los derechos del individuo en el contexto de la diversidad
cultural.

La satisfaccion de las necesidades humanas frente a los derechos de
otros seres vivos.

12




5.AMBITOS DEL PERFIL DE EGRESO A LOS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA DEETICA

El Perfil de egreso de la Educacion Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo de estudiante que se buscar formar.

A través del logro de los aprendizajes esperados de la asignatura de Etica, gradualmente se impulsar el desarrollo de los siguientes &mbitos:

Ambito Perfil de egreso

e Utiliza el pensamiento ldgico y matematico, asi como los métodos de las ciencias para analizar y cuestionar
criticamente fendmenos diversos.

e Desarrolla argumentos, evalla objetivos, resuelve problemas, elabora y justifica conclusiones y desarrolla
innovaciones. Asimismo, se adapta a entornos cambiantes.

Pensamiento critico y
solucién de problemas

e Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico, con inclusion e igualdad de derechos de
todas las personas.

Convivencia y ciudadania e Entiende las relaciones entre sucesos locales, nacionales e internacionales, valora y practica la interculturalidad.

e Reconoce las instituciones y la importancia del Estado de Derecho.

e Se expresa con claridad de forma oral y escrita tanto en espafiol como en lengua indigena en caso de hablarla.
Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas, obtiene e interpreta

Lenguaje y Comunicacion informacion y argumenta con eficacia.

e Se comunica en inglés con fluidez y naturalidad.

13



Adicionalmente, de forma transversal se favorece el desarrollo gradual de los siguientes dmbitos:

socioemocionales y
proyecto de vida

Ambito Perfil de egreso
Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de
Habilidades afrontar la adversidad y actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar apoyo.

Fija metas y busca aprovechar al maximo sus opciones y recursos.
Toma decisiones que le generan bienestar presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos futuros.

Apreciacion y expresion
artisticas

Valora y experimenta las artes porque le permiten comunicarse y le aportan un sentido de identidad.
Comprende su contribucidn al desarrollo integral de las personas.
Aprecia la diversidad de las expresiones culturales.

Colaboracion y trabajo en
equipo

Trabaja en equipo de manera constructiva y participativa y responsable, propone alternativas para actuary
solucionar problemas.
Asume una actitud constructiva.

Habilidades digitales

Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de forma ética y responsable para investigar, resolver
problemas, producir materiales y expresar ideas.
Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e innovaciones.

14




6. ESTRUCTURA DEL CUADRO DE CONTENIDOS

Para propiciar en la escuela la responsabilidad de los estudiantes, su pensamiento critico y creativo, el mejoramiento progresivo de sus habilidades
de expresion y de apreciacion artistica y estética, de sus actitudes y habilidades necesarias para la interaccidn personal, asi como de su autonomia
intelectual y su autocontrol emocional, es necesario que el proceso educativo sea un aprender en la experiencia y un aprender en comunidad;
esto debido a que no todos los educandos necesitan o estdn interesados en los mismos significados. Cada uno busca los que le ayuden a entender
su propia existencia.

La experiencia toca al individuo, lo hace mover su intencidén en busca de significados propios cuando se pregunta, de manera cuidadosa,
acerca de las bases de sus acciones, del sentido que tienen, de sus consecuencias y cdmo se relacionan con otras acciones. En las bases, las
relaciones, los sentidos y las consecuencias estan presentes en los demas: La experiencia es social y no meramente individual, pues adquiere un
sentido mas amplio, diverso o profundo cuando se comparte y compara, cuando se reconstruye y al hacerlo se elaboran conceptos que sirven para
explorar, entender y actuar en el mundo y sobre él.

Si bien la experiencia es una influencia reciproca entre el individuo y su contexto especifico en un momento dado, requiere de la reflexion
intencionada y de un intento auténtico para entender la experiencia en curso y cémo podria influir en experiencias ulteriores. Asi, el educando
debe utilizar la experiencia para procurar una forma de vida.

Con los propésitos de impulsar la profundidad de los aprendizajes de los estudiantes, evitar la dispersién curricular, favorecer la
transversalidad y orientar mejor la practica docente, se han considerado, en el disefio de los programas de estudio del campo disciplinar de
Humanidades, seis elementos de organizacién curricular: Eje, componentes contenido central, contenido especifico, aprendizaje esperado y

producto esperado:

Eje. Organiza y articula conceptos, habilidades y actitudes de los campos disciplinares y es el referente para favorecer la transversalidad
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interdisciplinar.
Componente. Generay, o, integra los contenidos centrales y responde a formas de organizacion especifica de cada campo o disciplina.
Contenido central. Corresponde al aprendizaje clave. Es el contenido de mayor jerarquia en el programa de estudio.
Contenido especifico. Corresponde a los contenidos centrales y, por su especificidad, establecen el alcance y profundidad de su abordaje.
Aprendizaje esperado. Son descriptores del proceso de aprendizaje e indicadores del desempefio que deben lograr los estudiantes para cada uno
de los contenidos especificos.
Producto esperado. Corresponde a los aprendizajes esperados y a los contenidos especificos, son las evidencias del logro de los aprendizajes
esperados.
Ejes
El aprendizaje de las humanidades debe tener lugar no Unicamente por medio de la sola escucha de lo que ensefia el profesor o en el estudio en
solitario, sino mediante practicas que son propias de este campo; es decir, en un aprender haciendo en comunidad, participando en practicas de
cuestionamiento, investigacién y reflexidn sobre el mundo, las acciones humanas, el pensamiento y su historia, asi como en experiencias estéticas
y artisticas. Por lo anterior, las experiencias educativas en Etica deben favorecer que los estudiantes aprendan a:

e Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.

e Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.

e Expandir las posibilidades de vida.

¢ |dentificar y evaluar criticamente creencias, acciones, valores y normas.

e Acercarse a contextos diferentes al propio, conocer y valorar de diversas maneras el mundo.

Componentes
Son utiles en la generacidén e integracidon de los temas centrales de la asignatura y responden a formas de organizacién especifica de cada campo

disciplinar. En esta propuesta, dichos componentes estructuran el pensamiento reflexivo, critico y analitico contextualizando las experiencias de
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aprendizaje a su entorno:

e Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad.

Contenidos centrales

Se identifican con el propdsito de brindar informacién clara respecto de lo que deberan aprender los alumnos; son los contenidos de mayor

jerarquia en el programa de estudio.
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Cuadro de contendidos de la asignatura de Etica

Eje

Componente

Contenido
central

Contenidos especificos

Aprendizajes
esperados

Producto esperado

Proceso de
aprendizaje
(Informacion

adicional)

Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad.

El ejercicio de la
libertad frente
al respeto a los
demas en las
relaciones
interpersonales.

e (Quién decide la
manera en que me
relaciono con otras
personas? La
autonomiayla
heteronomia al
decidir c6mo
relacionarse.

e Cuando me
relaciono con otras
personas, équé pesa
mas: la razén o las
emociones? El
manejo de las
emociones en las
interacciones
humanas.

e (Puedo apelaralas
circunstancias para
justificar una
decisidn que afecta
a otras personas? La
influencia de las
circunstancias en las
interacciones
humanas.

Identifica la libertad
y el respeto como
principios éticos
fundamentales en
las relaciones
interpersonales.
Diferencia entre
eleccion autéonoma
y una heterénoma
al relacionarse con
los demas.

Evalla, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clase y
resultados de ellas,
relativas al ejercicio
de su libertad frente
al respeto a los
demas en las
relaciones
interpersonales.

e Guion y escenificacion
de una relacién
interpersonal.

En la dramatizacion se
debe:

A) Responder las
siguientes preguntas:
éQuién decide la
manera en que uno se
relaciona con otras
personas? ¢ Qué pesa
mas en la relacién con
otras personas: la
razon o las
emociones?

éSe puede apelar a las
circunstancias para
justificar una decisién
que afecta a otras
personas?

B) Mostrar claramente
la estructura de los
argumentos que
emplean los
personajes.

C) Los personajes
deben tener posturas
diferentes.

e Problematizacié
n, didlogo,
recuperacion.

e Didlogo en
torno a un plan
de discusion.

e Didlogoenla
solucién de
ejercicios.
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Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.

Pensar, decidir y
actuar con
libertad y

responsabilidad.

El cuidado de si
frente al cuidado
delotroen la
sexualidad.

¢éEnqué
circunstancias el
ejercicio de mi
sexualidad puede
dafar a otros? La
autodeterminacion
en una interaccion
sexual.
é¢Merezco decidir
como y cuando tener
hijos? La
reproduccién como
una decision.
¢Hay formas de vivir
la sexualidad que me
hagan mejor o peor?
Diversidad de género
y orientacion sexual.

¢ Valora las finalidades
y consecuencias de
una decision
referente a la
sexualidad.

e Fundamenta el
cuidado de siy del
otro frente a
controversias sobre
sexualidad.

e Evalla, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clase y
resultados de ellas,
relativas al cuidado
de si frente al
cuidado del otro en
la sexualidad.

Informe escrito en el
que se identifican los
principios éticos que se
confrontan en un
dilema relacionado con
el placer sexual, la
reproduccién o la
orientacion sexual. En
el escrito también
debe presentarse la
defensa de una postura
frente al dilema. Se
deben ofrecer
argumentos para
sostener uno de esos
principios.
Presentacion ante el
grupo de tres informes
para su analisis.
Modificacion del
propio proyecto de
vida.

Problematizacién

, didlogo,

recuperacion.
Dialogo en
torno a un plan
de discusion.
Dialogo en la
solucién de
ejercicios.
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Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.

Expandir las posibilidades de vida.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad.

Inclusion y
responsabilidad
social en el
desarrollo
cientificoy
tecnoldgico.

éSe puede hacer que
la tecnologia
beneficie a la
mayoria de la
poblacion? El uso de
la tecnologia para la
construccion del
bien comun.

¢Cémo podemos
prevenir y controlar
riesgos en el
desarrollo y uso de la
tecnologia? La
prevencién y control
de riesgos en la
tecnologia.

éEnqué
circunstancias es
correcto utilizar
animales, humanos o
no humanos en
estudios cientificos?
Los derechos de los
animales humanos y
no humanos como
objetos de estudio
cientifico.

¢Soy responsable de
los impactos de lo
gue consumo?
Practicas de
consumo de la
tecnologia.

e |dentifica
implicaciones éticas
en el uso de las
ciencias y las
tecnologias.

Evalla criterios
éticos para la
prevencién y control
de riesgos en el uso
de las ciencias y las
tecnologias.
Fundamenta el
consumo
responsable.
Evalua, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clasey
resultados de ellas,
relativas a la
inclusion y
responsabilidad
social en el
desarrollo cientifico
y tecnoldgico.

e Campana disefiada por
equipos en la que
muestren los perjuicios
de la exclusion social,
de la falta de
prevencién y control
de riesgos, y del
consumo no
responsable de la
tecnologia.

¢ Modificacién del
propio proyecto de
vida.

e Problematizacion
, didlogo,
recuperacion.

¢ Didlogo en torno
aun plan de
discusion.

e Didlogoenla
solucion de
ejercicios.
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Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.

Pensar, decidir y
actuar con
libertad y

responsabilidad.

Los derechos del

individuo frente a

los derechos de la
colectividad.

e iTodo ser humano
merece tener
derechos? Los
derechos que todo
ser humano deberia
tener.

¢Es posible la
igualdad legal en una
sociedad con muchas
desigualdades? La
igualdad ante la ley
frente ala
desigualdad de
condiciones.
é¢Debemos obedecer
las leyes en cualquier
situacion? La
desobediencia a una
norma que atente
contra derechos
humanos.

e Propone
fundamentos de los
derechos humanos:
dignidad, libertad e
igualdad.

¢ Valora alternativas
frente a los desafios
actuales para el
ejercicio efectivo de
los derechos
humanos.

e Ofrece argumentos,
racionales y
razonables, para
sostener una
postura en un
conflicto de
derechos humanos.

e Evalda, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clase y
resultados de ellas,
relativas a los
derechos del
individuo frente alos
derechos de la
colectividad.

e Texto en que se
ejemplifique la
diferencia que
Aristételes reconoce
entre “lo justoy lo
equitativo” y se fije
una postura ante la
situacién de una
noticia e incorporen
en sus argumentos
principios como la
dignidad, la libertad y
laigualdad.

e Lectura frente al grupo
y analisis de tres textos
en clase.

e Modificacion del
propio proyecto de
vida.

o Problematizacién
, didlogo,
recuperacion.

e Didlogo en torno
aun plan de
discusion.

e Didlogo enla
solucion de
ejercicios.

21




Identificar y evaluar criticamente creencias, acciones, valores y normas.
Acercarse a contextos diferentes al propio, conocer y valorar de diversas maneras el mundo.

Expandir las posibilidades de vida.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad

El respeto a los
derechos del
individuo en el
contexto de la
diversidad
cultural.

e ¢Qué razones hay
para respetar a
quienes viven
distinto a mi?
Exclusiény
segregacion social
con base en la
identidad cultural.

e ¢Una practica
cultural merece
respeto si atenta
contra un derecho
humano? Conflictos
entre practicas
culturales y derechos
humanos.

e iCémo puedo
convivir con culturas
diferentes?
Condiciones
necesarias para la
convivencia en el
contexto de la
diversidad cultural.

e Cuestiona
fundamentos, finesy
consecuencias de
determinadas
practicas e
identidades
culturales.

e Valora practicas
culturales conforme
al criterio de respeto
a la diversidad, la
dignidad, la libertad
y la igualdad de
derechos.

e Evalla, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar
practicas realizadas
en clasey
resultados de ellas,
relativas al respeto
a los derechos del
individuo en el
contexto de la
diversidad cultural.

e Carta dirigida a un
joven de otra cultura.

e Identificar una practica
cultural que atente
contra los derechos del
individuo.

e Escribir una cartaa un
joven que viva en esa
cultura para exponer
argumentos en
defensa de los
derechos de quienes
padecen esa practica.

e Lectura al grupoy
analisis de la carta.

¢ Modificacion del
propio proyecto de
vida.

e Problematizacion
, didlogo,
recuperacion.

¢ Didlogo en torno
aun plan de
discusion.

e Didlogoenla
solucion de
ejercicios.
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Identificar y evaluar criticamente creencias, acciones, valores y normas.

Expandir las posibilidades de vida.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad.

La satisfaccién de
las necesidades
humanas frente a
los derechos de
otros seres vivos.

e ¢Las necesidades
humanas deben
estar por encima de
las de otras
especies? La
satisfaccion de las
necesidades
humanas y de otras
especies.

e (Cémo deben
afrontarse los
problemas
ambientales? El
papel de la industria,
los gobiernos y la
sociedad frente a
problemas
ambientales.

e ¢{Qué podemos
hacer para colaborar
en el desarrollo
sostenible?
Distribucién
equitativay
consumo

responsable de
recursos.

e Evalla la manera en
gue una decisidn
individual y colectiva
repercute en el
medio ambiente.

o |dentifica criterios
éticos que entran en
juego al realizar
acciones que
repercuten en el
medio ambiente.

e Fundamenta, en
principios éticos,
soluciones a los
problemas
ambientales

e Aporte en una red
social.

e Exponer, en un foro en
linea, argumentos para
sostener una postura
en una situacion en la
que se confronte un
derecho humano con
algun derecho de otro
ser vivo.

e Modificacion del
propio proyecto de
vida.

e Problematizacion
, didlogo,
recuperacion.

¢ Didlogo en torno
aun plan de
discusion.

e Didlogoenla
solucion de
ejercicios.
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Identificar y evaluar criticamente creencias, acciones, valores y normas.

Expandir las posibilidades de vida.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad.

La satisfaccién de
las necesidades
humanas frente a
los derechos de
otros seres Vivos.

Evalula, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clase y
resultados de ellas,
relativas a la
satisfaccion de las
necesidades humanas
frente a los derechos
de otros seres vivos.
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Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.

Pensar, decidiry
actuar con
libertad y

responsabilidad.

El interés del
individuo frente
alinterés de la
colectividad en la
toma de
decisiones
politicas.

éTodo ciudadano
debe tener derecho
a elegir a sus
gobernantes? La
participacion social
en la eleccion de
gobernantes.
¢Todo ciudadano
debe participar en el
establecimiento de
las leyes de su
sociedad? La
participacion social
en la legislacion.
¢Qué relacion hay
entre el uso de la
violenciay la
solucién de
conflictos?
Fundamentos y
alcances del uso de
la violencia para la
solucién de
conflictos sociales.

e |dentifica elementos

para la construccion
de una ciudadania
responsable: didlogo,
informacion,
participacion.
Valora el ejercicio
de la libertad en la
toma de decisiones
politicas.

Evalua, criticay
enriquece el propio
proyecto de vida al
incorporar practicas
realizadas en clasey
resultados de ellas,
relativas al interés
del individuo frente
alinterés de la
colectividad en la
toma de decisiones
politicas.

¢ Reglamento
Elaborar un
reglamento de
convivencia en
equipo.
Asignar un lapso para
que cada equipo se
regule con base en
su propio reglamento.
Evaluar la experiencia
con el reglamento con
apoyo del concepto de
autonomia de
Immanuel Kant.
Modificacion del
propio proyecto de
vida.

e Problematizacion
, didlogo,
recuperacion.

e Didlogo en torno
aun plan de
discusion.

e Didlogoenla
solucion de
ejercicios.
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8.- DOSIFICACION DEL PROGRAMA DE ETICA

En larealizacién de la presente dosificacién, se han considerado como base los aprendizajes esperados, los cuales han sido distribuidos por semana
y organizados para cada uno de los periodos parciales. Asimismo, se parte del criterio de distribucién que establece que le corresponde 75% del
tiempo disponible para las sesiones de clase y 25% para la implementacién de las Habilidades socioemocionales, asi como para el desarrollo de

sesiones de trabajo empleadas en el reforzamiento del manejo conceptual.

Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Sesiones. 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Primer Parcial
Segundo Parcial
Tercer Parcial
Parcial | Ambitos de interaccidn Principios Eticos ARSI AL
esperados esperados
1 Relaciones Libertad y respeto
interpersonales
1 Sexualidad Cuidado de si mismo y
cuidado del otro
) Desarr?ll.o cientificoy Inclusién y responsabllldad Parcial ler. 2do. | 3er. | Total
tecnoldgico Social
Diversidad cultural Respeto a los derechos del 20 24 20 64
2 . Horas Total
Individuo
Derechos humanos Derechos del individuo y 16 16 16 48
2 . Horas Clase
derechos de la colectividad
Relacion con otros Satisfaccion de necesidades y 4 8 4 16
3 . . Horas HSE
seres vivos derechos de los seres vivos
3 Ciudadaniay Interés individual e interés de Aprendizajes 6 11 7 24
democracia la colectividad esperados
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Primer Parcial

Semanas

Sesiones

10

11

12

13

14

15

16

Aprendizajes esperados

Identifica a la libertad y el respeto como principios éticos fundamentales en
las relaciones interpersonales.

Diferencia entre eleccidon autéonoma y una heterénoma al relacionarse con
los demas.

Valora las finalidades y consecuencias de una decision referente a la
sexualidad.

Evalua, critica y enriquece su propio proyecto de vida en las relaciones
interpersonales.

Habilidades socioemocionales.
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Segundo Parcial

Semanas

Sesiones

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Aprendizajes esperados.

Propone fundamentos de los derechos humanos: dignidad, libertad e
igualdad.

Valora alternativas frente a los desafios actuales para el ejercicio
efectivo de los derechos humanos.

Ofrece argumentos racionales y razonables para sostener una postura
en un conflicto de derechos humanos.

Evalla, critica y enriquece el propio proyecto de vida, al incorporar
practicas realizadas en clase y resultados de ellas, relativas a los
derechos del individuo frente a los derechos de la colectividad.

Cuestiona fundamentos, fines y consecuencias de determinadas
practicas e identidades culturales.

Valora practicas culturales conforme al criterio de respeto a la
diversidad, a la dignidad la libertad y la igualdad de derechos.

Evalla, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar
practicas realizadas en clase y resultados de ellas, relativas al respeto
a los derechos del individuo en el contexto de la diversidad cultural.

Identifica elementos para la construccion de una ciudadania
responsable, dialogo, informacidn, participacion.

Valora el ejercicio de la libertad en la toma de decisiones politicas.

Evalua, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar
practicas realizadas en clase y resultados de ellas, relativas al interés
del individuo frente al interés de la colectividad en la toma de
decisiones politicas.

Habilidades socioemocionales.
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Tercer Parcial

Semanas

Sesiones

10

11

12

13

14

15

16

Aprendizajes esperados

Identifica implicaciones éticas en el uso de las ciencias y las tecnologias.

Evalua criterios éticos para la prevencion y control de riesgos en el uso de
las ciencias y la tecnologia.

Evalla criterios éticos para la prevencion y control de riesgos en el uso de
las ciencias y la tecnologia.

Evalua, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar practicas
realizadas en clase y resultados de ellas, relativas a la inclusion y
responsabilidad social en el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Evalua la manera en que una decisién individual o colectiva repercute en el
medio ambiente.

Identifica criterios éticos que entran en juego al realizar acciones que
repercuten en el medio ambiente.

Fundamenta en principios éticos soluciones a los problemas ambientales.

Evalua, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar practicas
realizadas en clase y resultados de ellas, relativas a la satisfaccion de las
necesidades humanas frente a los derechos de otros seres vivos.

Habilidades socioemocionales.
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Las actividades de realimentacion se sugieren para el reforzamiento de los aprendizajes que presentan mayor complejidad en los alumnos, asi

como los que requieren ejercitarse. A continuacién, se presentan una serie de actividades para llevar a cabo la realimentacion:

Semana Actividad sugerida

e Describir y socializar el método de trabajo.

e Establecer los acuerdos para el trabajo en la comunidad de
Encuadre y diagnéstico investigacion.

e Reglas para la acreditacion del curso.

e Recuperacién de conocimientos previos.

e Actividades de preparacion para la asignatura.

e Conducir ejercicios de identificacion de los elementos para la
Primera semana de realizacién de una argumentacion.
realimentacion e Realizar ejercicios de argumentos con una estructura bdsica.

e Realizar lecturas en las que identifique los distintos tipos de
argumentos.
e Redactar argumentos con distinta intencién.

Segunda semana de
realimentacion

e Identificar los argumentos en un debate.

e Realizar actividades que les permitan estructurar y organizar los
Tercera semana de argumentos para llevar a cabo un debate.

realimentacion e Reconocer la validez del argumento con la ayuda de medios
publicitarios (comerciales, carteles, programas

de radio, etcétera).
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justificar una decision
que afecta a otras
personas? La influencia
de las circunstancias en
las

humanas.

interacciones

relativas al ejercicio

de su libertad frent
al respeto a
demas
relaciones
interpersonales.

en

e
los
las

afecta a otras personas?,
b). Mostrar claramente la
estructura de los
argumentos que emplean
los personajes.

c) Los personajes deben
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relaciones interpersonales.

tener posturas diferentes.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y SUS ATRIBUTOS:
Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
e Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.
e Elige alternativas y cursos de accidn con base en criterios sustentados y en el marco de un proyecto de vida.
Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica y reflexiva.
e Reconoce lo propios prejuicios, modifica sus puntos de vista al conocer nuevas evidencias e integra nuevos conocimientos y perspectivas al
acervo con el que cuenta.
e Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.
Participa de manera efectiva en equipos diversos.
e Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.
e Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Es sensible al arte.
e Participa en practicas relacionadas con el arte.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES Y SUS ATRIBUTOS:

Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados con el ejercicio de su autonomia, libertad y responsabilidad en su vida
cotidiana. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacidn de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos
objetivos de apreciacidn estética
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orientacion sexual.

resultados de ellas,
relativas al cuidado
de si frente al cuidado

grupo, de tres informes
para su andlisis.

it
= 8%
88 |2 %| CONTENIDO ESPECIFICO APRENDIZAJE PRODUCTO ESPERADO Proceso de 75% 25%
% E = ESPERADO aprendizaje
g |8°”
HSE Otras
Actividades
= o T ¢En qué circunstancias, |  Valora las finalidades | Informe escrito en el que | Problematizacion, 3 horas | 20 min. | Profundizacion
3 S S| el ejercicio de mi| y consecuencias de|se identifican los | didlogo, del tema de
‘_g g g sexualidad puede una decision | principios éticos que se recuperacion. sexualidad 50
2 e 9 dafiar a otros? referente a la | confrontan en un dilema min.
8 > e La autodeterminacion | sexualidad. relacionado con el placer | Didlogo en torno a 2 horas | 20 min.
§ < en una interaccion | ¢ Fundamenta el|sexual. En el escrito|un plan de 50 min.
> b sexual. cuidado de si y del | también debe | discusion.
£ |3 e {Merezco decidir cémo| otro  frente  a| presentarse la defensa de
é o y cuando tener hijos? controversias  sobre | una postura frenteaun | Didlogo en la
S *g e La reproduccién como| sexualidad. dilema. Se deben ofrecer | solucién de 3 horas |20 min. |20 min.
& E una decisidn. e Evalla, criticay argumentos para | ejercicios.
S | © | ecHay formas de vivir la| enriquece el propio | sostener uno de esos
® _g sexualidad que me| proyectode vida al principios.
; E hagan mejor o peor? incorporar practicas
% é e Diversidad de género y realizadas en clase y Presentacién, ante el
o [,
5
g

delotroen la
sexualidad.

Modificacién del propio.

COMPETENCIAS GENERICAS:

Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores ideas y practicas sociales.

Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democratico de igualdad, de dignidad y derechos de todas las personas y rechaza toda forma de
discriminacion.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES:
Sustenta juicios a través de valores éticos en los distintos ambitos de la vida.
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9.- TRANSVERSALIDAD

Dado que las clases de Etica deben constituir una comunidad que investiga mediante el didlogo, se movilizan todos los aprendizajes de Légica.
Ademas, los aprendizajes de LEOYE relacionados con la argumentacién.

Puesto que en la comunidad de indagacion se busca que los estudiantes aprendan a ofrecer buenas razones, que tengan apoyo racional o
empirico y que sean compatibles con el conocimiento que aportan las artes, las ciencias y las tecnologias; deben emplear lo que saben y han
aprendido en los niveles educativos previos para fundamentar sus aportaciones.

Como se menciond anteriormente, la transversalidad es factible por los puntos de contacto de Etica con otras asignaturas como: LEOYE |y
I, Logica, TICy a sus procesos de aprendizajes significativos correspondientes a cada una de ellas; lo que ayudara en el trabajo colaborativo entre
academias usando un proyecto que unifique y cuantifique el proceso ensefianza-aprendizaje, teniendo como base al despliegue de competencias,
asi como de los procesos cognitivos, conductuales, humanistas, procedimentales y actitudinales.

En las siguientes tablas se puede observar ejemplos de transversalidad:

ETICA LEOYE | LOGICA TiC LEOYE Il

Evaluar, criticary Elaboracion de un Argumento: El uso de: e “Debate interno”.
enriquecer el propio texto con base en el ¢Cuando y como las e Video. ¢ Habilidad socioemocional.
proyecto de vida uso normativo de la emociones, e Computadora. e Ensayo.

al incorporar lengua, considerando sentimientos y e Pizarrdn electrdnico.
practicas realizadas la decisiones repercuten en mi e Conexion a Internet.

en clasey intencion y proyecto de vida? e Email.
resultados de ellas, situacion e Chat.
relativas al cuidado de si comunicativa, sobre su o VidlEe el arEncEs.
frente al cui.dado del otro proyecto de vida. - e
en la sexualidad. o Web personales e

institucionales.
e Biblioteca digital.
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Evalla, critica y enriquece
el propio proyecto de vida
al incorporar practicas
realizadas en clase y
resultados de ellas,
relativas al cuidado de si
frente al cuidado del otro
en la sexualidad.

e Sustenta sus puntos
de vistay
argumentaciones a
partir de ubicar las
ideas principales de
un texto.

e Genera, emitey
fundamenta en un
texto una opinién o

valoracién personal.

e Elabora una reseia
0 ensayo critico,
respectoa una
problematica
planteada.

Construye y evalla y
refuta argumentos.
Realiza inferencias y
deducciones.

Efectua la practica

del pensamiento
critico.

Ubica generalidades y
excepciones al
argumentar, presentar
respaldos y garantias y
datos para reafirmar el
fundamento de sus
argumentos.

Hace uso de diferentes
fuentes y medios de
informacion.

Opera con seguridad la

informacion de que dispone.

Puede seleccionar
informacion de acuerdo con
sus intereses y propositos.
Hace uso efectivo y
pertinente de las redes
sociales.

e Reconoce proceso de
construccion de la ciencia y
la tecnologia.

e Ubica las condiciones que
permean en el uso de la
ciencia y la tecnologia en la
atencion de las necesidades
humanas.

e Valora las ventajas del
empleo de la cienciay la
tecnologia en el desarrollo

del género
humano.

La transversalidad vertical tiene que ver con los propdsitos del area de humanidades, en los que se parte de la consideracion de generar

durante la formacién del estudiante, un proceso continuado y sistematico en la formacidn de las habilidades filoséficas por parte de los

estudiantes: Inicia con la asignatura de Légica que cursan en el primer semestre, continua con la asignatura de Etica que cursan en tercer

semestre y se consolida con la asignatura de Temas de Filosofia que cursaran en el sexto semestre:
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10.- VINCULACION DE LAS COMPETENCIAS CON APRENDIZAJES ESPERADOS

APRENDIZAIJE
ESPERADO

PRODUCTO ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO

COMPETENCIA
DISCIPLINAR

e |dentifica a la libertad

y el respeto
como
principios  éticos

fundamentales en las
relaciones
interpersonales.

e Diferencia entre
eleccién autéonoma vy
una heterénoma al
relacionarse con los
demas.

e Guion y escenificacion de
una relacién interpersonal.
En la dramatizacion se debe:

* Responder las

siguientes preguntas:
¢Quién decide la manera en
que uno se relaciona con
otras personas? ¢Qué pesa
mas en la relacién con otras
personas: la razén o las
emociones?
¢Se puede apelar a las
circunstancias para justificar
una decision que afecta a
otras personas?

* Mostrar claramente la
estructura de los
argumentos que
emplean los personajes.

e Los personajes deben tener

posturas diferentes.

1. Se conoce y valora a si
mismo y aborda problemas y
retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

6. Sustenta una postura
personal sobre temas de
interés y relevancia general,
considerando otros puntos de
vista de manera critica y
reflexiva.

8. Participa de manera efectiva
en equipos diversos.

1.1 Enfrenta las dificultades que se le presentan
y es consciente de sus valores, fortalezas vy
debilidades.

1.2 Identifica sus emociones, las maneja de
manera constructiva y reconoce la necesidad de
solicitar apoyo ante una situacion que lorebase.
1.3 Elige alternativas y cursos de accién con
base en criterios sustentados y en el marco de un
proyecto de vida.

6.3 Reconoce lo propios prejuicios, modifica sus
puntos de vista al conocer nuevas evidencias e
integra nuevos conocimientos y perspectivas al
acervo con el que cuenta.

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera
clara, coherente y sintética

8.1 Propone maneras de solucionar un
problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos
especificos.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y
considera los de otras personas de manera
reflexiva.

8.3 Asume una actitud constructiva, congruente
con los conocimientos y habilidades con los que
cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

H13. Analiza y resuelve

de manera reflexiva
problemas éticos
relacionados con el
ejercicio de su

autonomia, libertad y
responsabilidad en su
vida cotidiana.

H15. Sustenta juicios a
través de valores éticos
en los distintos dmbitos
de la vida.
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APRENDIZAJE ESPERADO

PRODUCTO ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO

COMPETENCIA DISCIPLINAR

e Valora las finalidades vy
consecuencias de una
decision referente a la
sexualidad.

e Fundamenta el cuidado de siy
del otro frente a controversias
sobre sexualidad.

Evalta, critica y enriquece el
propio proyecto de vida al
incorporar practicas realizadas
en clase y resultados de ellas,
relativas al cuidado de si frente
al cuidado del otro en Ia
sexualidad.

¢ Informe escrito en el que se
identifican los principios
éticos que se confrontan en
un dilema relacionado con el
placer sexual, la reproduccién
o la orientacion sexual. En el
escrito también debe
presentarse la
defensa de una postura
frente al dilema. Se deben
ofrecer argumentos para
sostener uno de esos
principios.

e Presentacion ante el grupo
de tres informes para su
andlisis.

e Modificacion  del
proyecto de vida.

propio

3. Elige y practica estilos de vida
saludables.

10. Mantiene una actitud
respetuosa hacia la
interculturalidad y la diversidad
de creencias, valores ideas y
practicas sociales.

3.3 Cultiva relaciones
interpersonales que contribuyen a
su desarrollo humano y el de
quienes lo rodean.

10.1 Reconoce que la diversidad
tiene lugar en un espacio
democratico de igualdad, de
dignidad y derechos de todas las
personas y rechaza toda forma de
discriminacion.

10.2 Dialoga y aprende de
personas con distintos puntos de

vista y tradiciones culturales
mediante la ubicacién de sus
propias circunstancias en un

contexto mas amplio.

H15. Sustenta juicios a través de
valores éticos en los distintos
ambitos de la vida.

H3. Examina y argumenta, de
manera critica y reflexiva,
diversos problemas filoséficos
relacionados con la actuacién
humana, potenciando su
dignidad, libertad y
autodireccion.

H16. Asume responsablemente
la relacién que tiene consigo
mismo, con los otros y con el
entorno natural y sociocultural,
mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

¢ |dentifica implicaciones éticas
en el uso de las ciencias y las
tecnologias.

e Evaluar criterios éticos para la
prevenciéon y control de
riesgos en el uso de las
ciencias y las tecnologias.

e Fundamenta el
consumo responsable.

Evalua, critica y enriquece el
propio proyecto de vida al
incorporar practicas realizadas en
clase y resultados de ellas,
relativas a la inclusion y
responsabilidad social en el
desarrollo cientifico y tecnoldgico

e Campafa disefiada por
equipos en la que muestren
los perjuicios de la exclusion
social, de la falta de
prevencién y control de
riesgos, y del consumo no
responsable de la tecnologia.

e Modificacion del propio
proyecto de vida.

6. Sustenta una postura
personal sobre temas de interés
y relevancia general,
considerando otros puntos de
vista de manera critica vy
reflexiva.

9. Participa con una conciencia
civica y ética en la vida de su
comunidad, region, México y el
mundo.

6.2 Evalua argumentos y opiniones
e identifica prejuicios y falacias.

6.4 Estructura ideas y argumentos
de manera clara, coherente vy
sintética.

9.1 Privilegia el didlogo como

mecanismo para la solucion de
conflictos.
9.2 Toma decisiones a fin de

contribuir a la equidad, bienestar y
desarrollo democrdtico de la
sociedad.

9.3 Conoce sus derechos vy
obligaciones como mexicano vy
miembro de distintas comunidades
e instituciones, y reconoce el valor
de la participacion

como herramienta para ejercerlos.

H13 Analiza y resuelve de

manera reflexiva problemas
éticos relacionados con el
ejercicio de su autonomia,

libertad y responsabilidad en su
vida cotidiana.

H15 Sustenta juicios a través de
valores éticos en los distintos
ambitos de la vida.

H16 Asume responsablemente
la relacién que tiene consigo
mismo, con los otros y con el
entorno natural y sociocultural,
mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.
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APRENDIZAJE ESPERADO PRODUCTO ESPERADO COMPETENCIA GENERICA ATRIBUT COMPETENCIA
(¢} DISCIPLINAR
® Propone fundamentos de los | e Texto en que se .
derechos humanos: dignidad ejemplifique la diferencia H3 Examina y argumenta, de
) . ’ ! o manera critica y reflexiva, diversos
I\llblertad eltlgualtt:l.ad. trente a | que Aristdteles reconoce problemas filoséficos relacionados
[ ] alora alternativas trente a IoS entre ”lo iusto Io . .z
desafios actuales para el ejercicio ) Y 6. oustenta una postura 6.4  Estructura  ideas y | <" la_ actuacion - humana,

efectivo de los derechos

humanos.

e Ofrece argumentos racionales y
razonables para sostener una
postura en un conflicto de
derechos humanos.

e Evalla, critica y enriquece el
propio proyecto de vida al
incorporar practicas realizadas en
clase y resultados de ellas,
relativas a los derechos del
individuo frente a los derechos de
la colectividad.

equitativo” y se fije una
postura ante la situacién de
una noticia e incorporen en
sus argumentos principios
como la dignidad, la
libertad y la igualdad.

e Lectura frente al grupo vy
anadlisis de tres textos en
clase.

Modificacion del propio
proyecto de vida.

personal sobre temas de interés
y relevancia general,
considerando otros puntos de
vista de manera critica vy
reflexiva.

9. Participa con una conciencia
civica y ética en la vida de su
comunidad, regién, México y el
mundo.

argumentos de manera clara,
coherente y sintética.
9.3 Conoce sus derechos vy
obligaciones como mexicano y
miembro de

distintas
comunidades e instituciones, y
reconoce el valor de Ila
participacion como herramienta
para ejercerlos.

potenciando su dignidad, libertad y
autodireccion.

H14 Valora los fundamentos en los
que se sustentan los derechos
humanos y los practica de manera
critica en la vida cotidiana.

H15 Sustenta juicios a través de
valores éticos en los distintos
ambitos de la vida. H16 Asume
responsablemente la relacién que
tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.

e Cuestiona fundamentos, fines
y consecuencias
determinadas practicas e
identidades culturales.

e Valora practicas culturales
conforme al criterio de
respeto a la diversidad, la
dignidad, la libertad y Ia
igualdad de derechos.

e Evalua, critica y enriquece el
propio proyecto de vida al
incorporar practicas realizadas
en clase y resultados de ellas,
relativas al respeto, a los
derechos del individuo en el
contexto de la diversidad
cultural.

e Carta dirigida a un joven de
otra cultura.

¢ |dentificar una practica
cultural que atente contra los
derechos del individuo.

e Escribir una carta a un joven
que viva en esa cultura para
exponer argumentos en
defensa de los derechos de
quienes padecen esa
practica.

e lLecturaal grupoy
analisis de la carta.

e Modificacion  del
proyecto de vida.

propio

2. Es sensible al arte y participa

en la apreciacion e
interpretacion de sus
expresiones en distintos
géneros.

10. Mantiene una actitud
respetuosa hacia la

interculturalidad y la diversidad
de creencias, valores, ideas y
practicas sociales.

2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte.

10.2 Dialoga y aprende de
personas con distintos puntos
de vista y tradiciones culturales
mediante la ubicaciéon de sus
propias circunstancias en un
contexto mas amplio.

H13 Analiza y resuelve de manera

reflexiva problemas éticos
relacionados con el ejercicio de su
autonomia, libertad v
responsabilidad en su vida

cotidiana.

H14 Valora los fundamentos en los
que se sustentan los derechos
humanos y los practica de manera
critica en la vida cotidiana.

H15 Sustenta juicios a través de
valores éticos en los distintos
ambitos de la vida. H16 Asume
responsablemente la relacién que
tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud
de respetoy

tolerancia.
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APRENDIZAJE
ESPERADO

PRODUCTO ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO

COMPETENCIA DISCIPLINAR

Evalia la manera en que una
decision individual y colectiva
repercute en el medio ambiente.
Identifica criterios éticos que
entran en juego al realizar
acciones que repercuten en el

e Aporte en una red social.

e Exponer, en un foro en linea,
argumentos para sostener
una postura en una situacion
en la que se confronte un
derecho humano con algun

1. Se conoce y valora a si mismo vy
aborda problemas y retos teniendo
en cuenta los objetivos que persigue.
6. Sustenta una postura personal
sobre temas de interés y relevancia
general, considerando otros puntos

1.1 Enfrenta las dificultades que se le
presentan y es consciente de sus
valores, fortalezas y debilidades.

1.4 Analiza criticamente los factores
que influyen en su toma de
decisiones.

6.4 Estructura ideas y argumentos de

H3. Examina vy argumenta, de
manera critica y reflexiva, diversos
problemas filoséficos relacionados
con la actuacion humana,
potenciando su dignidad, libertad y
autodireccion.

H13. Analiza y resuelve de manera

construcciéon de una ciudadania
responsable: dialogo,
informacidn, participacion.

Valora el ejercicio de la libertad en
la toma de decisiones politicas.
Evalta, critica y enriquece el
propio proyecto de vida al
incorpora practicas realizadas en
clase y resultados de ellas,
relativas al interés del individuo
frente al interés de la colectividad
frente a la toma de

decisiones politicas.

reglamento de convivencia en
equipo.

Asignar un lapso para que
cada equipo se regule con
base en su propio reglamento.
Evaluar la experiencia con el
reglamento con apoyo del
concepto de autonomia de
Immanuel Kant.

Modificacion del propio
proyecto de vida.

1. Se conoce y valora a si mismo vy
aborda problemas y retos teniendo
en cuenta los objetivos que persigue.

1.3 Elige alternativas y cursos de
acciéon con base en criterios
sustentados y en el marco de un
proyecto de vida.

1.4 Analiza criticamente los
factores que influyen en su toma de
decisiones.

medio ambiente. . de vista de manera critica y reflexiva. | manera clara, coherente y sintética. | reflexiva problemas éticos
e Fundamenta, en principios éticos, derecho de otro ser vivo. 7. Aprende por iniciativa e interés | 7.2 Identifica las actividades que le | relacionados con el ejercicio de su
soluciones a los problemas | ® Modificacion del propio propio a lo largo de la vida. resultan de menor y mayor interésy | autonomia, libertad y
ambientales. proyecto de vida. 11. Contribuye al desarrollo | dificultad, reconociendo y | responsabilidad en su vida cotidiana.
e Evalla, critica y enriquece el sustentable de manera critica, con | controlando sus reacciones frente a | H15. Sustenta juicios a través de
propio proyecto de vida al acciones responsables. retos y obstaculos. valores éticos en los distintos
incorporar practicas realizadas en 111 Asume una actitud que | dmbitos de la vida. H16. Asume
clase y resultados de ellas, relativas favorece la solucidon de problemas | responsablemente la relacién que
a la satisfaccidn de las necesidades ambientales en los ambitos local, | tiene consigo mismo, con los otros y
humanas frente a los derechos de nacional e internacional. con el entorno natural y
otros seres vivos. 11.2 Reconoce y comprende las | sociocultural, mostrando una actitud
implicaciones bioldgicas, | de respeto y tolerancia.
econodmicas, politicas y sociales del
dafio ambiental en un
contexto global interdependiente.
e Identifica elementos para la | e Reglamento Elaborar un H13 Analiza y resuelve de manera

reflexiva problemas éticos
relacionados con el ejercicio de su
autonomia, libertad y

responsabilidad en su vida cotidiana.
H15 Sustenta juicios a través de
valores éticos en los distintos
ambitos de la vida. H16 Asume
responsablemente la relacion que
tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud
de respeto y tolerancia.
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11.- CONSIDERACIONES PARA LA EVALUACION

Puesto que en la Comunidad de investigacidon se busca que los estudiantes aprendan a ofrecer buenas razones —que tengan apoyo racional o
empirico y que sean compatibles con el conocimiento que aportan las artes, las ciencias y las tecnologias—, deben emplear lo que saben y han
aprendido en los niveles educativos previos para fundamentar sus aportaciones.

En este sentido, la evaluacién se debe considerar cuatro aspectos:

1. ¢Qué se evalua?
2. ¢Para qué?

3. ¢Quién evalua?
4, ¢Cémo se evalua?

Para garantizar la transparencia y el cardcter participativo de la evaluacién, es recomendable realizar los siguientes tipos de evaluacién:
e La autoevaluacion: Es la que realiza el alumno acerca de su propio desempefio, haciendo una valoracidn y reflexién acerca de su
actuacion en el proceso de aprendizaje.
e La coevaluacidn: Se basa en la valoracidn y retroalimentacién que realiza el alumno acerca de su propio desempefio, haciendo una
valoracidn y reflexion acerca de su actuacion en el proceso de aprendizaje.
e La heteroevaluacion: Es la valoracion que el docente y los grupos colegiados de la institucion, asi como agentes externos, realizan de
los desempefios de los alumnos, aportando elementos para la retroalimentacidn del proceso. En este ultimo caso pueden considerarse

evaluaciones estatales y nacionales tales como las pruebas Enlace, PISA, EXANI | y II, entre otras.

Durante el desarrollo de la secuencia diddactica se evaltan los tres momentos: Inicio, desarrollo y cierre. En el inicio, se identifican los conocimientos
previos a través de la evaluacion diagnostica. Luego, durante el desarrollo, en la evaluacidon formativa se van identificando los aprendizajes
esperados que se van supervisando y retroalimentando con el objetivo de realizar las adecuaciones pertinentes en caso de requerirlas. Por ultimo,

en el cierre se demuestran los contenidos y habilidades adquiridos mediante un proyecto, con la finalidad de que el estudiante trace las nuevas
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rutas de aprendizaje tras haber identificado qué aprendié y desarrolle una mayor responsabilidad de su propio aprendizaje.
La ponderacidn de las actividades y sus productos deben estar en funcién de los aprendizajes esperados, pero también en el sentido de logro de
los estudiantes. Es importante recordar que el peso de la evaluaciéon es de caracter formativo y esta en el desarrollo de las actividades y no sélo en

el producto final.

Los instrumentos de evaluacion se utilizan con base en las caracteristicas de las actividades, los tiempos y la retroalimentacidn; los cuales son: Lista

de cotejo, guias de observacién y rabricas.
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12.- LOS PROFESORES Y LA RED DE APRENDIZAJES

Resulta conveniente tener en cuenta que el logro del propésito de la asignatura de Etica es la reflexién critica, auténoma, analitica y responsable
qgue conlleva al desarrollo de habilidades y actitudes filoséficas, y la accesibilidad de los contenidos; asi como, lograr alcanzar los aprendizajes
esperados y concretar los productos asociados a esos aprendizajes.

Lo anteriormente sefalado, nos lleva a reconocer y establecer la importancia substancial del requerimiento por parte de los docentes asignados a
la imparticién de la asignatura de Etica en el tercer semestre, tanto de una lectura analitica y detallada del programa vigente, asi como de
desarrollar una completa planeacidn del curso en la que se detallen actividades, momentos, criterios, recursos, aprendizajes y productos esperados
o por alcanzar, al efectuarse las sesiones de trabajo escolar o aulico.

Para poder llevarlo a cabo, resulta conveniente que el docente tenga en cuenta las siguientes recomendaciones:

a. Procurar, en todo caso, operar aspectos y principios éticos que se presentan en los ambitos de la accion humana.

b. Asociar los componentes y contenidos programaticos con el proyecto de vida de los estudiantes.

C. Implementar, sistematicamente, la forma de trabajo con la Comunidad de Indagacidn para la operacion de los contenidos.

d. No perder de vista que el logro de los aprendizajes esperados permitira, en la préctica, desarrollar en los estudiantes el pensamiento

critico y la adecuada y efectiva comunicacién.

En tanto se tengan en cuenta todos los aspectos sefialados, resulta pertinente y util recomendar la implementacién y operaciéon del trabajo
colegiados a través de las academias locales de la asignatura, las cuales asumen el papel de organizaciones y espacios para facilitar la comunicacion
entre los docentes, el intercambio de informacidn, compartir recursos y materiales, y recuperar experiencias adquiridas para la mejora de los
resultados en los cursos y con los estudiantes.

En consecuencia, la academia local de la asignatura de Etica puede ser la instancia donde se disefia y construye la planeacién con la que se operaran
los cursos. Los elementos esenciales que deben incluirse en dicha planeacién didactica son: Ejes, componente, contenido central, contenido

especifico, aprendizajes esperados, productos esperados, dosificacion, momentos para la implementacion didactica, criterios y formas de
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evaluacion.
El cuerpo colegiado de Etica, en comuUn acuerdo, dispondra de los elementos académicos necesarios para articular la secuencia didactica a

implementar en el aula, considerando que es imperativo alcanzar el Perfil de egreso que propone este modelo educativo.
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13.- USO DE LAS TIC PARA EL APRENDIZAJE

En los preludios del siglo xxi, diversos estudios e informes con base cientifica, han identificado al uso y aprovechamiento de las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacion (TIC) como una necesaria habilidad para la vida real de sectores como el campo, la educacién, la salud, la seguridad
publica, el gobierno y la ética. Por ejemplo, el proyecto enGauge, un sistema para el fortalecimiento de las habilidades digitales que el North Central
Regional Educational Laboratory y el Grupo Metiri, publicaron en el 2003, cdmo la tecnologia ha transformado el trabajo y cémo, también, deberia
evolucionar la educacién para que los estudiantes desarrollen una alfabetizacién tecnoldgica.

En este sentido, en el Foro Econédmico Mundial de 2014, se hablé de las nuevas oportunidades tecnoldgicas y las mayores oportunidades se vieron
en cuatro campos: El crecimiento de los mercados on-line y las redes sociales; Las posibilidades del big data; El crecimiento de los dispositivos
moviles y la oportunidad de acceder de forma moévil a la informacidn; y La explosion del “Internet de las cosas” (Jordana, 2014). En tanto, en su
informe final, se sefialé6 como una brecha entre los paises la Alfabetizacién en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (Reporte, 2015).
Sin embargo, en Gauge menciona con la alfabetizacién digital, los desafios y las oportunidades mas importantes, se presentaran en el terreno de
lo social. Por ejemplo, en la educacién: Los maestros servirdn de facilitadores al explorar el vasto mundo de las ideas y la informacion con los
estudiantes; mientras que, para la ética, sus problemas ya no tendran que ver con lo correcto y lo incorrecto, sino también con las elecciones
informadas entre dos opciones acertadas.

En esta misma ruta, el Programa Internacional de Evaluacién de Alumnos (PISA, por sus siglas en ingles), también usa criterios normativos extraidos
de un analisis de alfabetizacidn necesario para el funcionamiento de una economia basada en el conocimiento y en una sociedad democratica.
Fortalecer estas competencias es necesario para el bienestar econédmico individual y de una nacién como México, frente a los problemas que
depara el siglo xxI, como también para la nutricidn de organizaciones colaborativas en el terreno de lo ético.

Es por ello que, en el debate sobre cémo preparar a los jovenes de la educacidon media superior tecnoldgica para la participacion ciudadana y
econdmica en el nuevo siglo, debe desafiar la necesidad de adquirir competencias clave y aprender habilidades mas alld de lo basico como
competencias digitales, civicas, de autoconocimiento e interpersonales (Reimers y Chung, 2016).

En este contexto, derivado de las competencias emergentes para el siglo xxi, los estudiantes del Bachillerato Tecnoldgico, deberan orientarse hacia
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una alfabetizacidn civica, conciencia global, habilidades inter y multiculturales, como el respeto por la diversidad y las distintas manifestaciones
culturales. Ademas, con la revolucién del Internet, es imprescindible que los estudiantes sepan qué preguntas realizar, cémo filtrar la informacién
y extraer lo que es util; incluso deberdn tener capacidad de prudencia para protegerse de dafios que se publican en las redes sociales y adoptar
practicas éticas en el ciberespacio. Es importante que sean capaces de comunicar ideas de manera clara y eficaz. Los profesores deberan persuadir
a sus alumnos con habilidades que envuelven una disposicion abierta, capacidad de manejar la informacién y utilizarla responsablemente para
comunicarse de manera eficaz (Reimers y Chung, 2016).

Nuestra actitud, como docentes, debe ser positiva y con disposicién para implementar nuevas estrategias diddcticas apoyadas por las TIC, para
abrir canales de comunicacion mas eficientes y de forma permanente. La interaccién docente/alumno es un factor relevante donde se logre un
aprendizaje que tiene aplicacién directa en nuestro presente y que sirva de base para nuestro futuro proximo en la adquisicion y asimilacion de
conocimientos. Asi, debemos gestar un clima de salud social y una interaccion acorde y propositiva.

En este sentido, la Subsecretaria de Educacion Media Superior a través de la Coordinacidn Sectorial de Desarrollo Académico, promueve el uso de
las Plataformas de acompafiamiento docente donde se proporcionan orientaciones didacticas a los profesores para la operacién de los programas
qgue integran el Plan de estudios del Bachillerato Tecnoldgico establecido en el Acuerdo secretarial 653, publicado en el Diario Oficial de la
Federacion el 4 de septiembre de 2012. Se han elaborado materiales didacticos especificos de los cinco campos disciplinares. Cada uno de esos
materiales esta conformado por un texto narrativo —que describe una situacién o plantea un problema-, uno o mas planes de discusion sobre el
texto (relativos a los contenidos conceptuales) y ejercicios para los estudiantes (que corresponden a los contenidos procedimentales).

Estos materiales estan disponibles en las plataformas correspondientes y, para el caso particular de las asignaturas de Légica, Etica y Temas de
Filosofia, los asesores elaboraron e incorporaron 178 capsulas de video (de entre 3 y 5 minutos) para reforzar aspectos conceptuales y un

vocabulario con definiciones basicas. La siguiente direccion electréonica da acceso a los materiales http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/etica.

El aprendizaje de los alumnos implica saber escuchar, interpretar y emitir los mensajes pertinentes en diversos escenarios haciendo uso de los
medios, cédigos y herramientas apropiadas; la adecuada identificacién y ordenamiento de las ideas le permite llegar a la informacion significativa

donde, el empleo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, sirven para solucionar determinada problematica establecida.
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El uso de la tecnologia permite el procesamiento de materiales didacticos, siendo éstos un pilar fundamental en el desarrollo de habilidades,

destrezas y razonamientos del educando. Asi, los alumnos podran tener:

Una base concreta para el pensamiento conceptual.
Alto grado de interés y aprendizaje permanente.
Experiencias reales que estimulen las actividades.
Continuidad del pensamiento.

Incrementar el acervo cultural.

Comprobar expectativas de hipdtesis.

La integracidn de recursos tecnolégicos al curriculo escolar es un proceso gradual que se vincula con varios factores:

Los recursos tecnolégicos propiamente dichos.

La disponibilidad y correcta utilizacién de los contenidos digitales apropiados.
La propuesta pedagdgica.

La competencia tecnoldgica de los educadores.

El apoyo administrativo y técnico que ofrece la institucién educativa.

Por lo tanto, tomemos conciencia de que los recursos tecnoldgicos en la ensefianza por si mismos no garantizan el mejoramiento del aprendizaje;

sino que se hace mediante practicas pedagdgicas adecuadas que contribuyan a promover en los alumnos la comprensién conceptual, el desarrollo

de capacidades, habilidades y la construccién de conocimiento.

La alfabetizacion tecnoldgica permite una formacién donde los alumnos puedan dominar el manejo técnico de las tecnologias, posean

conocimientos y habilidades especificos que les permita seleccionar la herramienta correcta acorde a sus intereses, incursionar en nuevas

alternativas digitales, tener la seguridad en si mismos y motivar a otros ensefiando a hacer los procesos ya aprendidos.
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Algunas de las posibles aplicaciones de las TIC en apoyo a los diversos procesos de ensefianza y aprendizaje, dentro y fuera de las aulas, para

estrategias grupales e individuales son:

Computadora: El uso de ordenadores de escritorio, laptops y notebooks otros dispositivos mdviles.

Sistemas de impresién: Las impresoras y trazadores graficos.

Sistemas de video proyeccidn.

Sonorizacion: El empleo de efectos auditivos.

Pizarrones electrénicos.

Sistema de iluminacion: Es un factor determinante cuando se emplean sistemas de video proyeccion.

UPS: Los sistemas de soporte y regulacion de alimentacidon eléctrica permiten el funcionamiento de los equipos durante algunos minutos,
aungue no haya suministro de la energia.

Conexidn a Internet: El acceso a la supercarretera de la informacidon permite la adquisicion de conocimientos actualizados a través de
consultas tematicas en sitios especializados o de dominio publico, con las reservas que esto implica.

Email: Es uno de los servicios de mayor demanda por usuarios principiantes y avanzados, es econdmico y de gran aceptacion, permite la
transferencia de textos.

Almacenamiento virtual: Son servicios de almacenamiento masivo que permite a los usuarios subir archivos de una computadora,
almacenarlos en linea y acceder a ellos desde Internet.

Mensajeros instantaneos: Uso de textos, imdgenes, sonidos, transferencia de archivos y visualizacidn de escenarios a través de una webcam.
Chats: Las charlas también son recursos que se pueden emplear con diversos fines académicos.

Videoconferencias: El uso de cdmaras a través de Internet es un recurso que, de manera sincronizada en audio e imagen, permite tener una
visiéon inmediata de lo que capte la camara.

Redes sociales: También se les puede llamar comunidades virtuales.

Foros: Estos recursos tecnoldgicos pueden ser un gran apoyo en debates de temas.
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Web personales e institucionales.

Contar con biblioteca digital.

Plataformas digitales.
Kioscos interactivos.
Museos y exposiciones en linea.

Excursiones virtuales.
Simulacion: El uso de las herramientas tecnolégicas para la simulacidon de situaciones abstractas o explicitas, permite la experimentacion sin

gue se corran riesgos o se tenga que realizar grandes gastos (Arista, 2016).
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14.- RECOMENDACIONES PARA IMPLEMENTAR LA PROPUESTA

Puesto que en la Comunidad de investigacion se busca que los estudiantes aprendan a ofrecer buenas razones —que tengan apoyo racional o
empirico y que sean compatibles con el conocimiento que aportan las artes, las ciencias y las tecnologias—, deben emplear lo que saben y han
aprendido en los niveles educativos previos para fundamentar sus aportaciones.
En este sentido y para complementar al propdsito de la asignatura, se enuncia la siguiente estrategia didactica, sugerida, para lograr el Perfil de
egreso del estudiante.
El Aprendizaje basado en proyectos, emerge de una visidon de la educacidn en la cual los estudiantes toman una mayor responsabilidad de su propio
aprendizaje y es donde se aplican, en proyectos reales, las habilidades y conocimientos adquiridos en el salén de clases. Busca, ademas, enfrentar
a los alumnos a situaciones que los llevan a rescatar, comprender y aplicar aquello que aprenden como una herramienta para resolver problemas
o proponer mejoras en las comunidades en donde se desenvuelven (Kilpatrick, 1918).
La mas acertada de las recomendaciones es que el docente oriente su practica incentivando y/u orientando a los estudiantes a buscar soluciones
a problemas no triviales y evaluar criticamente sus opciones morales al:

e Hacer y depurar preguntas.

¢ Debatir ideas.

¢ Disefiar planes.

e Recolectary analizar datos.

e Establecer conclusiones.

e Comunicar ideas y descubrimientos.

¢ Hacer nuevas preguntas.

e Crear artefactos.
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Primero y segundo semestre: Aprendizaje Colaborativo y Aprendizaje Basado en la Investigacidn. Tercer semestre: Aprendizaje Basado en

Proyectos.

Bases pedagogicas

Desarrollado por Kilpatrick en 1918, mas que una técnica didactica, exponia las principales caracteristicas de cdmo estaba organizado el plan de
estudios de nivel profesional basado en una vision global del conocimiento, que abarcara el proceso completo del pensamiento, tomando como
punto de partida el esfuerzo de la idea inicial hasta la solucidn del problema (ITESM, s/f).

La Metodologia basada en Proyectos, segin Orellana (2010), se establece en las teorias criticas del desarrollo del curriculo, en las que toda
planificacion necesita de la retroalimentacién de las practicas para ir refundandose en un diseiio continuo. La idea de Kilpatrick, suponia que el
trabajo desarrollado en el aula se convirtiera en una investigacién bdasica para el profesor, y con la ayuda de la red virtual, se propiciara una
oportunidad como un aula abierta a la comunidad educativa para acceder desde cualquier parte y desde surgiera la posibilidad de observar las
habilidades, capacidades y competencias que desarrollan los estudiantes bajo este enfoque.

El esquema basico, propuesto por Kilpatrick, se representa asi:

Proposito

Planificacién
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La Metodologia Basada en Proyectos se sustenta en las tradiciones pedagdgicas de Freinet (en su educacion por el trabajo) o Stenhouse (en su
investigacion como base del trabajo) donde se presentan estructuras y formas de hacer que siguen los principios del método por proyectos de
investigacion.

Dichas tradiciones pedagdgicas han sido claves en el desarrollo del trabajo por proyectos, pretenden un cambio en la manera de ensefiar y de
aprender en la escuela, y estan en contra de metodologias que no respetan los intereses de los alumnos, la separacion radical entre los roles de

docente y discente, la ausencia de actividad reflexiva y el estilo individualista.

El Método de Proyectos

Emerge de una visién de la educacién, en la cual, los estudiantes toman una mayor responsabilidad de su propio aprendizaje y donde aplican, en
proyectos reales, las habilidades y conocimientos adquiridos en el salén de clase. Busca enfrentar a los alumnos a situaciones que los lleven a
rescatar, comprender y aplicar aquello que aprenden como una herramienta para resolver problemas o proponer mejoras en las comunidades en
donde se desenvuelven (ITESM, s/f).

Los estudiantes buscan soluciones a problemas no triviales (Blumenfeld et al., 1991):

- Hacer y
depurar
preguntas.

-Debatirideas
= Disefiar,
- Recolectar y analizar
datos
-Establecer Conclusiones

-Comunicar ideasy
descubrir—

-Hacer nuevas
preguntas

-Crear
artefactos
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El método de proyectos se define como:

e Un conjunto de atractivas experiencias de
aprendizaje que involucran a los estudiantes en
proyectos complejos y del mundo real.

e Una estrategia que reconoce que el aprendizaje
significativo lleva a los estudiantes a... I

e Un proceso, en el cual, los resultados del programa b Desarrollar y aplicar
de estudios pueden... habilidades y conocimientos.

En definitiva, el método de proyectos se aproxima a los conceptos fundamentales y principios de la disciplina del conocimiento y no a temas

seleccionados con base en el interés del estudiante o en la facilidad en que se traducirian a actividades o resultados.

Actividades y responsabilidades del alumno y del profesor en el Método de proyectos

En el alumno: Estd centrado en él y su aprendizaje, esto ocasiona que:
e Sesienta mdas motivado, ya que él es quien resuelve los problemas, planeay dirige su propio proyecto.
e  Dirija por si mismo las actividades de aprendizaje.
e Seconvierta en un descubridor, integrador y presentador de ideas.
e Defina sus propias tareas y trabaje en ellas, independientemente del tiempo que requieren.
e Se muestre comunicativo, afectuoso, productivo y responsable.
e Use latecnologia para manejar sus presentaciones o ampliar sus capacidades.
e  Trabaje en grupo.
e  Trabaje colaborativamente con otros.

e  Construya, contribuya y sintetice informacion.
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e  Encuentre conexiones interdisciplinarias entre ideas.

e Seenfrente a ambigliedades, complejidades y a lo impredecible.

e Se enfrente a obstaculos, busque recursos y resuelva problemas para enfrentarse a los retos que se le presentan.

e Adquiera nuevas habilidades y desarrolle las que ya tiene.

e  Userecursos o herramientas de la vida real (por ejemplo, la tecnologia).

e  Forme parte activa de su comunidad al desarrollar el trabajo del curso en un contexto social.

e  Genere resultados intelectualmente complejos que demuestren su aprendizaje.

e  Se muestre responsable de escoger cdmo demostrara su competencia.

e  Muestre un desarrollo en areas importantes para la competencia en el mundo real: Habilidades sociales, habilidades de vida, habilidades
de administracién personal y disposicion al aprendizaje por si mismo.

e Tenga clara la metay se dé cuenta de que existe un reto en el que hay que trabajar.

e Nosesientatemeroso de manejar cosas que no conocio a través del profesor y sepa que puede avanzar hasta donde piense que esta bien.
e Sesienta Util y responsable de una parte del trabajo. Nadie se sienta relegado.

e No sea necesario usar tanto los textos, aunque continuamente se estén haciendo cosas y/o aprendiendo algo.

e Use habilidades que sabe le serdn necesarias en su trabajo, como, por ejemplo, administrar el tiempo sabiamente, ejercitar la

responsabilidad y no dejar caer al grupo.

En el profesor: Es un modelo innovador de ensefianza-aprendizaje. Su rol en este modelo es muy distinto al que ejercia en la ensefianza tradicional,
aqui:

e El aprendizaje pasa de las manos del profesor a las del alumno, de tal manera que éste pueda hacerse cargo de su propio aprendizaje.

e  Estd continuamente monitoreando la aplicacién en el salén de clase, observando qué funciond y qué no.

e Dejade pensar que tiene que hacerlo todo y da a sus alumnos la parte masimportante.

53



e  Sevuelve estudiante al aprender cémo los alumnos aprenden, lo que le permite determinar cudl es la mejor manera en que puede
facilitarles el aprendizaje.
e  Seconvierte en un proveedor de recursos y en un participante de las actividades de aprendizaje.

e  Esvisto por los estudiantes mas que como un experto, como un asesor o colega.

La evaluacion en el método de proyectos
Un plan de evaluacién que esté bien disefiado usa diversos elementos para determinar si los estudiantes han cumplido con los objetivos del
proyecto. Estos elementos pueden estar basados en:
e Desempefio: Los estudiantes realizan una actividad para demostrar lo que han aprendido.
e Resultados: El trabajo de los estudiantes se evalla para determinar lo que han aprendido.
e  Pruebas o exdmenes: Los estudiantes dan respuesta a preguntas orales o escritas. Las respuestas correctas representan lo aprendido.
e Reporte de autoevaluacion: Los estudiantes dan su propia evaluacién acerca de lo que aprendieron, ya sea de manera oral y/o escrita.
La presentacion de avances del proyecto como un recurso para la evaluacién
La utilizacién de presentaciones de avances de proyecto por parte de los alumnos permite al profesor tener diversos elementos para evaluar el

desarrollo del mismo y los aprendizajes que los alumnos van adquiriendo.

Materiales educativos

Es imperativo que en el proceso de ensefianza-aprendizaje el docente fortalezca las herramientas, cuyos objetivos primordiales sean fungir como
facilitador y potenciador de un aprendizaje vitalizador y significativo. Estos medios adquieren un protagonismo fundamental, ya que “las ventajas
gue aportan los materiales didacticos los hacen instrumentos indispensables en la formacién académica, proporcionan informacion y guian el
aprendizaje; es decir, aportan una base concreta para el pensamiento conceptual y contribuye en el aumento de los significados” (Ogalde y

Bardavid, 2007).
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Los materiales hacen que el aprendizaje sea mas duradero, brindan una experiencia real que estimula la actividad de los alumnos. Es relevante
mencionar que las selecciones de los materiales didacticos deben ir en concordancia directa con la estrategia didactica, con las caracteristicas del
contexto, los estilos de aprendizaje de los estudiantes, con los objetivos a alcanzar y los contenidos curriculares, en otras palabras, los materiales

son un medio, no un fin en si mismos. En este sentido, se hacen las siguientes sugerencias para la consulta de materiales:

e Derechos humanos: https://www.youtube.com/watch?v=vWNaqv007V8Q https://www.youtube.com/watch?v=wKbVvYHi5DM

e Plataforma de acompafiamiento docente: http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/logica

http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/etica

e Relacidn con otros seres vivos: https://www.youtube.com/watch?v=3Scd5KfZTfQ

e Sexualidad: https://www.youtube.com/watch?v=97HSsCrRS-8
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15.- BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

e Brenifier, O. et al. (2006). El Filésofo Aprendiz. México: Edere.
e Savater, F. (1991). Etica para Amador. Barcelona: Ariel.

e Villoro, Luis (coord) (2005). Los Linderos de la Etica. México: Siglo xxI Editores.

16.- REFERENCIAS ELECTRONICAS

e Facultad de Filosofia y Letras de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla: www.filosofia.buap.mx-

e Laciencia para todos: http:// bibliotecadigital.ilce.edu.mx//ciencias.html

e Subsecretaria de Educacién Media Superior. Plataforma de acompafiamiento docente: http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/etica

e Torre de Babel Ediciones. Portal de Filosofia, Psicologia y Humanidades en Internet: www.e-torredebabel.com
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ANEXO 1. EJEMPLO DE LA PLANEACION DIDACTICA

EJEMPLO DE PLANEACION DIDACTICA DE LA SIGNATURA DE ETICA (CENTROS DE BACHILLERATO TECNOLOGICO

DEL ESTADO DE MEXICO).

Planeacion de la Secuencia Diddactica 1 (El ejercicio de la libertad frente al respeto a los demas en las

relaciones interpersonales).

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educadtivo:

Grado: \ Grupo: | | Carrera: | | Ciclo escolar: |
Nombre del docente:
Periodo de aplicacion:
Sesiones: \ 7
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Etica | Materia: Ftica

Eje:

Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.

Componente:

Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad.

Contenido central:

El ejercicio de la libertad frente al respeto a los demds en las relaciones.

Contenidos especificos:

5Quién decide la manera en que me relaciono con ofras personas? La autonomia y la heteronomia
al decidir cémo relacionarse.

2Cudndo me relaciono con otras personas, squé pesa mds: la razdn o las emociones? El manejo de
las emociones en las interacciones humanas.

sPuedo apelar a las circunstancias para justificar una decision que afecta a otras personas? La
influencia de las circunstancias en las interacciones humanas.

Aprendizajes
esperados:

ol g

Identifica a la libertad y el respeto como principios éticos fundamentales en las relaciones
interpersonales.

Diferencia entre eleccién auténoma y una heterénoma al relacionarse con los demds.

EvalUa, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdécticas realizadas en clase y
resultados de ellas, relativas al ejercicio de su libertad frente al respeto a los demds en las relaciones
interpersonales.

Producto esperado:

Entrega y dramatizaciéon donde ilustre su proyecto de vida considerando la libertad y respeto en sus
relaciones interpersonales.
Guion y escenificacién de una relacién interpersonal.

En la dramatizacion se debe:
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o Responder las siguientes preguntas:
5Quién decide la manera en que uno se relaciona con otras personas? 3Qué pesa mds en la relacién
con otras personas: la razén o las emociones?
sSe puede apelar alas circunstancias para justificar una decision que afecta a otras personas?
o Mostrar claramente la estructura de los argumentos que emplean los personajes.
e Los personajes deben tener posturas diferentes.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidn de informacidén que permitan conocer aspectos del contexto
familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacidén y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e
infraestructura del centro escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo,
como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes
e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia: Cultura de paz
Perfil de los estudiantes e Cudlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia social vy
del siglo XXI: cultural.
e Habilidades parala vida y el frabagjo.
Habilidades para el e Vida y carrera: Capacidades de planteamiento vy fijacion de metas; capacidades para persistir y
siglo XXI: sortear obstdculos en el camino, como la resiliencia, la tolerancia a la frustracion, el esfuerzo y el
dialogo interno positivo.

Recomendaciones e Disenar actividades de aprendizaje que partan del enunciado “imagina que...”

para el avla: e Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué

pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.
e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su
aprendizaje como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Competencia e Se conoce y valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que
genérica: persigue.
Atfributos: e Se autodetermina y cuida de si.
Categorias: e Elige alternativas y cursos de accidn con base en criterios sustentados y en el marco de un proyecto
de vida.
Competencia e Anadliza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados con el ejercicio de su
disciplinar basica: autonomiq, libertada y responsabilidad en su vida cotidiana.
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Competencias
Docentes:

Construye ambientes auténomos y colaborativo.

Atributos:

desarrollo.

Favorece entre los estudiantes el autoconocimiento y la valoracion de si mismo.
e Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacién y

e Propicia la utilizacién de la tecnologia de la informacién y la comunicacidén por parte de los
estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacién, asi como para expresar sus ideas.

Asignaturas, moddulos e Tecnologias de la informacién y la comunicacién
y/o sub médulos con los e Lectura, expresion oraly escrita l y I
que se relaciona: e Cultura de paz

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
diddctica Actividades de ensenanza-
aprendizaje Tiempo Espacio Materiales Tipo y momento de Agentes e
avaluacién instrumento
de
avaluaciéon
Actividad1. Leccién Construye T
El docente aplica la leccidon 2.4 "La Ficha construye T, Autoevaluacion, El profesor, el
persona que admiro” con la finalidad | 30 minutos | Saldn de pizarrén, coevaluacion y propio
de que el alumno se capaz de clases pintarrdn, heteroevaluacion. alumno vy sus
INICIO identificar sus metas a ftravés de pupitres, companeros.
reconocer cualidades admirables en cuaderno
otras personas. y lapiceros. Escala de
Diagndstica apreciacion.
Apps sugeridas:
Classroom de google
Actividad 1. Plan de busqueda de la
informacidn 30 minutos Pan de BUsqueda de Autoevaluacién, El profesor, el
la informacién y coevaluaciéon y propio
El objetivo de la actividad es que el fuentes de | heteroevaluacién. | alumnoy sus
alumno realice una busqueda vy informacién, companeros.
evaluacidn de informacién precisa cuaderno, lapiceros,
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DESARROLLO

mediante una estrategia de Salén de | pizarrdn, pintarrén, Formativa Escala de
indagacion. clases l&piz adhesivo y apreciacion
colores.
El docente recupera la problemdtica
planteada en el inicio y los alumnos se Apps sugeridas:
hacen consientes sobre la necesidad
de una estrategia de indagacién que Biblioteca UAEM
le permita lograr su propdsito de Iscanner/CamScanner
aprendizaje, asi como las Wikipedia moévil  (No
competencias. convencional)
Tomando como referencia los esfilos
de aprendizaje de los alumnos vy la
equidad de género el docente integra
equipos de 4 alumnos con miras a que
las evidencias que se soliciten sean
acordes con la forma en como
aprenden.
Una vez integrados los equipos se
asignan las temdaticas a investigar y los
alumnos realizan el llenado del Plan de
BUsqueda de la Informacién. Para
finalizar el docente y alumnos evalUan
la actividad (autoevaluacion,
coevaluacién y heteroevaluacion).
Actividad 2. Estrategias para sintetizar
informacidn y realizar organizadores Fuentes de bUsqueda | Autoevaluacion, El profesor, el
grdficos de un texto. de la informacioén, coevaluacién y | propio
Metodologia heteroevaluacion. alumno vy sus
El objefivo de la actividad es que el constructivista de Julio COMPANEros.
alumno logre el acceso a fuentes de Herminio Pimienta
informacion confiables y jerarquice la 100 Salén de | Prieto, copias, colores,
informacién por medio de minutfos clases impresiones, pupitres, Formativa Escala de

organizadores grdficos.

Los alumnos realizan la bUsqueda de su
tema en las fuentes de consulta
proporcionadas por la docente, una

cuaderno, lapiceros,
|&piz adhesivo, libros,
pizarrdn y pintarrén.

apreciacion
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vez que la docente reviso y evalud su
informacién sacardn fotocopia y la
colocan en su cuaderno, deberd estar
subrayada (ideas  principales vy
secundarias), se debe identificar
claramente las palabras que
desconoce para que con
posterioridad realce un  glosario,
entregard un resumen y un organizador
grafico de acuerdo a la metodologia
constructivista de  Julio  Herminio
Pimienta Prieto. Las evidencias
deberdn coincidir con lo que su Pan de
buUsqueda de la informacidn senal.

El alumno frabajara en equipo vy
presentara SusS evidencias
considerando las observaciones de la
docente para que con posterioridad
socialice su informacidn con  sus
Ccompaneros.

Para finalizar la actividad el alumno
realiza la evaluacion de la misma junto
con la docente.

Apps sugeridas:

e CmapTools
¢ Mindomo

Actividad 3. Socializacion de la
informacién
El docente convoca «a una
socializacién por equipo y una
socializaciéon grupal via electrénica
(ambiente virtual de aprendizaje)

100
minutos

Salén de
clases

Uso de las TIC'S,
cuaderno, lapiceros,
pizarrdn, pintarrén,
papel bond, colores,
plumones, etc.

Classroom de gogle
Grupo en Whattsap
Blogger

Autoevaluacion,
coevaluacion
heteroevaluacion.

Formativa

Y

El profesor, el
propio

alumno vy sus
cCompaneros.

Escala de
apreciacién

Actividad 1. Enfrevista Video gravada
a un personaje destacado o
reconocido en td Comunidad

Cuaderno, lapiceros,
colores,
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CIERRE

El objefivo de la actividad es que el computadora, Autoevaluacion, El profesor, el
alumno relate y describa las diferentes | 70 minutos | Salén de impresiones. coevaluacion y | propio
actividades que existen en su clases heteroevaluacion. alumno vy sus
comunidad y que se consideran Apps sugeridas: companeros.
importantes para divulgar y Util en la
elaboracién de su proyecto de vida. Cdmara del
dispositivo movil Rubrica
El docente pide a los estudiantes Camtasia Studio 8 Sumativa
formar equipos de 4 integrantes Editor precargado del
respetando la equidad de género dispositivo.
para la entrega de su entrevista video
gravada.
Con apoyo de la asignatura de
Tecnologias de la informacién vy la
comunicacion realiza su entrevista y la
socialza a su grupo mediante la
exposicion de producto.
Actividad 2. Reflexidn por escrito

El profesor, el
El objetivo de la actividad identifique y | 30 minutos | Saldn de Cuaderno, lapiceros, propio
describa lo aprendido durante el clasesy colores, Autoevaluacion, alumno vy sus
desarrollo de su enfrevista y que dreas de computadora, coevaluacién y | companeros.
impacto tiene en el alumno para la impresiones. heteroevaluacion.
realizar su proyecto de vida. escuela Rubrica
Posteriormente el docente da inicio a Apps sugerida:
una plenaria donde se socializardn sus Curso de Oratoria Sumativa
reflexiones. Filosofia Facil
Haciendo énfasis en identificar las Keep de google

consecuencias de no estructurar un
proyecto de vida, con apoyo de la
asignatura Lectura, expresién oral y
escrita.

Notas
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Planeacion de la Secuencia Didactica 2 (El cuidado de si frente al cuidado del otro en la sexualidad).

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: \ Grupo: | | Carrera: | | Ciclo escolar: |
Nombre del docente:
Periodo de aplicacion:
Sesiones: \
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Etica | Materia: Etica

Eje:

Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.

Componente:

Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad.

Contenido central:

El cuidado de si frente al cuidado de otro en la sexualidad.

Contenidos especificos:

sEn qué circunstancias el ejercicio de misexualidad puede daiar a otros? La autodeterminacion en
una interaccién sexual.

sMerezco decidir como y cudndo tener hijos? La reproduccién como una decision.

sHay formas de vivir la sexualidad que me hagan mejor o peore diversidad de género y orientacién
sexual.

Aprendizajes
esperados:

Valora las finalidades y consecuencias de una decision referente la sexualidad.

Fundamenta el cuidado de siy del ofro frente a controversias sobre sexualidad.

Evallaq, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdcticas realizadas en clase y
resultados de ellas, relativas al cuidado de si frente al cuidado del ofro en la sexualidad.

Producto esperado:

Entrega y dramatizacién donde ilusire su proyecto de vida considerando la sexualidad frente al otro.
Informe escrito en el que se identifican los principios éticos que se confrontan en un dilema
relacionado con el placer sexual, la reproducciéon o la orientaciéon sexual. En el escrito también
debe presentarse la

defensa de una postura frente al dilema. Se deben ofrecer argumentos para sostener uno de esos
principios.

Presentacién ante el grupo de tres informes para su andlisis.
Modificacion del propio proyecto de vida.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidén de informacion que permitan conocer aspectos del contexto
familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e
infraestructura del centro escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo,
como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacién, estilos de aprendizajes
e infereses de los estudiantes.
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Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Cuadlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia social vy
cultural.
Habilidades para la vida y el frabagijo.

Habilidades para el
siglo XXI:

Vida y carrera: Capacidades de planteamiento vy fijacidn de metas; capacidades para persistir y
sortear obstdculos en el camino, como la resiliencia, la tolerancia a la frustracion, el esfuerzo vy el
dialogo interno positivo.

Recomendaciones
para el avla:

Disenar situaciones de aprendizaje donde los estudiantes se enfrenten a problemas auténticos de
importancia para la vida real.

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué
pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.

Retar al grupo para que ideen soluciones creativas a un problema de la vida real.

Competencia

Mantienen una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores

genérica: ideas y prdcticas sociales.
Atributos: Reconoce que la diversidad tiene lugar en un espacio democrdtico de igualdad, de dignidad y
derechos de todas las personas y rechaza toda forma de discriminacion.
Categorias: Participa con responsabilidad en la sociedad.

Competencia
disciplinar basica:

Sustenta juicios a través de valores éticos en los distintos dmbitos de la vida.

Competencias
Docentes:

Construye ambientes auténomos y colaborativo.

Atributos:

Favorece entre los estudiantes el autoconocimiento y la valoracidén de si mismo.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacion y
desarrollo.

Propicia la utilizaciéon de la tecnologia de la informacién y la comunicacion por parte de los
estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.

Asignaturas, médulos
y/o sub médulos con los
que se relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Lectura, expresion oral y escrita 1 y I
Cultura de paz
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la . .,
. Recursos Estrategia de evaluacidon
secuencia
diddctica Actividades de ensenanza-aprendizaje
Tiempo | Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de avaluacién instrumento
de avaluacion
Actividad 1. Video afrapada
(https://www.youtube.com/watchev=e9G3UR2fi5s Video Afrapada, Autoevaluacion, El profesor, el
) 60 Saléon candn. coevaluacién propio
El docente proyecta el video atrapada, | minutos de laptop. alumno vy sus
cortometraje sobre el embarazo no planificado en clases pizarrén, COMpaneros.
INICIO adolescentes, con la finalidad de que el alumno pintaron,
se capaz de observar y analizar los riegos de vivir pupitres, Diagnostica Lista de
una sexudlidad no planeada y cdémo puede cuaderno cotejo
afectar su proyecto de vida y de los demds. Al finall y lapiceros.
se redlizard una reflexion escrita en el cuaderno y Internet
se discutird en una plenaria en clases. Pdgina de contenido
multimedia “youtube”
Gestor de clase
Classroom
Actividad 1. Plan de busqueda de la informacidn Pan de BUsqueda de | Autoevaluacion, El profesor, el
la informacioén y | coevaluacidn vy | propio
El objetivo de la actividad es que el alumno realice fuentes de | heteroevaluacién. | alumno y sus
una busqueda y evaluacidon de informacién informacion, companeros.
precisa mediante una estrategia de indagacion. Salén | cuaderno, lapiceros,
El docente recupera la problemdtica planteada 30 de pizarrén, pintarrén, Formativa Lista de
en el inicio y los alumnos se hacen consientes sobre | minutos | clases | I&piz adhesivo y cotejo
la necesidad de una estrategia de indagacion colores.
que le permita lograr su propdsito de aprendizaje,
asi como las competencias. Apps sugeridas:
Biblioteca UAEM
Iscanner/CamScanner
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DESARROLLO

Tomando como referencia los esfilos de
aprendizaje de los alumnos y la equidad de
género la docente integra equipos de 4 alumnos
con miras a que las evidencias que se soliciten
sean acordes con la forma en como aprenden.
Los conceptos clave a investigas son sexualidad,
autodeterminacion, interaccion sexual,
matrimonio, diversidad de género y orientacion
sexual.

Una vez integrados los equipos se asignan las
temdticas a investigar y los alumnos realizan el
llenado del Plan de BUsqueda de la Informacion.
Para finalizar la docente y alumnos evalian la
actividad (autoevaluacion, coevaluacion).

Wikipedia movil
convencional).

(No

Fuentes electronicas
primarias y
secundarias  (pdaginas
web).

Actividad 2. Estrategias para sintetizar informacion
y realizar organizadores grdficos de un texto, asi
como su socializacién

El docente pide un mapa conceptual de manera
electrénica que tendrdn que entregar impreso,
para que con posterioridad socialicen su
contenido mediante una plenaria.

100 Saléon
minutos de
clases

Fuentes de buUsqueda
de la informacién,
Metodologia
constructivista de Julio
Herminio Pimienta
Prieto, copias, colores,
impresiones, pupitres,
cuaderno, lapiceros,
l&piz adhesivo, libros,
pizarrdn y pintarrén.

Apps sugeridas:
CmapTools

Mindomo
ExamTime

Autoevaluacion,
coevaluacién vy
heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
CoOMpaneros.

RUbrica
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CIERRE

Actividad 1. Realizacion de una fabula sobre la
sexualidad.

El objetivo de la actividad es que el alumno relate
y describa a través de una fdbula las diferentes
perspectivas sobre la sexualidad, la
autodeterminacion en una interaccién sexual, la
reproduccidén como una decision y la diversidad
de género y orientacién sexual. Asi también, que
se considere Util en la elaboracién de su proyecto
de vida.

El docente pide reflexionen sobre su proyecto de
vida respecto a su sexualidad.

100
minutos

Salén
de
clases

Uso de las TIC'S,
cuaderno, lapiceros,
pizarrén, pintarrdn,
papel bond, colores,
plumones, etc.

Apps sugeridas:

Grabador de voz
predeterminado.
Audacity (Editor)
Reproductor de audio

Heteroevaluacion.

Sumativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
cCompaneros.

RUbrica
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Planeacion de la Secuencia Didactica 3 (Inclusidn y responsabilidad social en el desarrollo cientifico y

tecnolégico).

DATOS DE IDENTIFICACION:

Plantel educativo:

Grado:

| Grupo: ] | Carrera: \ | Ciclo escolar:

Nombre del docente:

Periodo de aplicacién:

Sesiones: |

ELEMENTOS CURRICULARES:

Campo disciplinar:

Humanidades

Asignatura: Etica

Materia: Etica

Eje: Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva. Expandir las posibilidades de
vida.

Componente: Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad,

Contenido central:

Inclusién y responsabilidad social en el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

Contenidos especificos:

e sSe puede hacer que la tecnologia beneficie a la mayoria de la poblacién? El uso de la

tecnologia para la construccién del bien comun.

e sCOmo podemos prevenir y controlar riesgos en el desarrollo y uso de la tecnologia? La

prevencion y control de riesgos en la tecnologia.

e sEn qué circunstancias es correcto utilizar animales, humanos o no humanos en estudios

cientificose Los derechos de los animales humanos y no humanos como objetos de estudio
cientifico.

e 3Soy responsable de los impactos de lo que consumo? Prdcticas de consumo de la

tecnologia.

Aprendizajes esperados:

1. ldentifica implicaciones éticas en el uso de las ciencias y las tecnologias.

2. EvalUa criterios éticos para la prevencidon y control de riesgos en el uso de las ciencias y las

tecnologias.

3. Fundamenta el consumo responsable.
4. Evalla, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdcticas realizadas en

clase y resultados de ellas, relativas a la inclusidon y responsabilidad social en el desarrollo
cientifico y tecnoldgico.
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Producto esperado: Entrega y dramatizaciéon donde ilustre su proyecto de vida considerando el uso adecuado de
las tecnologias.
¢ Campana disefiada por equipos en la que muestren los perjuicios de la exclusion social,
de la falta de prevencidén y control de riesgos, y del consumo no responsable de la
tecnologia.
Modificacion del propio proyecto de vida.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccién de informacion que permitan conocer aspectos del contexto
familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento
e infraestructura del centro escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo,
como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacioén, estilos de aprendizajes

e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico:

Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS:

Mega tendencia: | Cultura de paz.

Perfil de los estudiantes del siglo
XXI:

Cualidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia
social y cultural.
Habilidades para la vida y el frabajo.

Habilidades para el siglo XXI:

Responsabilidad personal y social Capacidad de tomar decisiones y actuar considerando
aquello que favorece el bienestar propio.

Recomendaciones para el aula:

Disenar actividades de aprendizaje que partan del enunciado “imagina que...”

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del fipo
3 Qué pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el
resultado de su aprendizaje como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales,
blocs, wikis, pod-cast, etc.

Atributos: e EvalUua argumentos y opiniones e identifica prejuicios y falacias.
e FEstructura ideas y argumentos de manera clara, coherente vy sintética
Categoria: e Piensa critica y reflexivamente.

Competencia genérica:

Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros
puntos de vista de manera critica y reflexiva.
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Competencia disciplinar bdsica:

Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados con el ejercicio de
su autonomiq, libertad y responsabilidad en su vida cotidiana.

Competencias Docentes:

Construye ambientes auténomos y colaborativo.

Atributos:

Promueve el pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de los contenidos educativos
establecidos, situaciones de actualidad e inquietudes de los estudiantes.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacion
y desarrollo.

Propicia la utilizacién de la tecnologia de la informacién y la comunicaciéon por parte de
los estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacién, asi como para expresar
sus ideas.

Asignaturas, moédulos y/o sub
modulos con los que se relaciona:

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion |lI
Habilidades Socioemocionales.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
diddactica Actividades de ensenanza-
aprendizaje Tiempo Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de evaluacion instrumento
de evaluacién
Actividad 1. Historias y futuros: una
reflexion teoldgica. Lectura en digital en Autoevaluacion, El profesor, el
El docente da la lectura “Historias y | 50 minutos | Saldn de formato PDF "“Historias y coevaluacion y propio alumno
futuros: una reflexion teoldgica” via clases futuros™, heteroevaluacién. | y sus
electréonica con la finalidad de que el pizarrén, companeros.
INICIO alumno sea capaz de identificar las pintarrén,
aplicaciones éticas, evalué criterios pupitres, Lista de cotejo
éticos para prevencién y control de cuaderno Sumativa
riesgos, que fundamente el consumo y lapiceros
responsable y la inclusidn social en el dispositivo movil.
uso de las ciencias y las tecnologias
a través de la historia, y enriquezca su Apps sugeridas:
propio proyecto de vida. Keep de google
El docente pide un reporte de la Notas
lectura readlizada con las ideas Classroom de google
principales del texto.
Actividad 1. Plan de busqueda de la
informacidn 50 minutos | Salén de | Plan de BUsqueda de la | Autoevaluacion, El profesor, el
clases informacién y fuentes de | coevaluacidon vy | propio alumno
El objetivo de la actividad es que el informacién,  cuaderno, | heteroevaluacion. | y sus
alumno readlice una buUsqueda vy lapiceros, pizarrdn, companeros.
evaluacidén de informacion precisa pintarrdén, 1dpiz adhesivo y
DESARROLLO | mediante  una  estrategia de colores. Formativa Escala de
indagacion. apreciacion.

El docente recupera la problemdatica
planteada en el inicio y los alumnos
se hacen consientes sobre la
necesidad de una estrategia de

Apps sugeridas:
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indagacion que le permita lograr su
propdsito de aprendizaje, asi como
las competencias.

Tomando como referencia los estilos
de aprendizaje de los alumnos vy la
equidad de género la docente
infegra equipos de 4 alumnos con
miras a que las evidencias que se
soliciten sean acordes con la forma
en como aprenden.

Una vez integrados los equipos se
asignan las temdticas a investigar vy
los alumnos realizan el llenado del
Plan de BUsqueda de la Informacién.
Para finalizar el docente y alumnos
evaltan la actividad.

Actividad 2. Esfrategias para sintetizar
informacion y realizar el audiocuento,
en el que plasme todo lo aprendido
en ] lectura anterior, la
problemdtica observada y  sus
conclusiones a las que él llega, asi
como sus propuestas de solucién al
fendmeno identificado.

El objetivo de la actividad es que el
alumno logre el acceso a fuentes de
informacién confiables y jerarquice la
informacién por medio de un
organizador grdfico.

Los alumnos realizan la bUsqueda de
su fema en las fuentes de consulta
proporcionadas por el docente, una

100
minutos

Salén de
clases

Fuentes de buUsqueda de
la informacioén,
Metodologia
constructivista de Julio
Herminio Pimienta Prieto,
copias, colores,
impresiones, pupitres,
cuaderno, lapiceros, 1dpiz
adhesivo, libros, pizarrdn y
pintarrén.

Apps sugeridas:

Grabador de voz
Audacity (Editor)

Autoevaluacion,
coevaluacién  y
heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio alumno
Yy SUS
companeros.

Escala de
apreciacion.
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vez que el docente reviso y evalud su
informacion sacardn fotocopia y la
colocan en su cuaderno, deberd
estar subrayada (ideas principales y
secundarias), se debe identfificar
claramente las palabras  que
desconoce para que con
posterioridad realce un glosario,
entregard un resumen y un cuento
digital de acuerdo a la metodologia
constructivista de Julio Herminio
Pimienta Prieto. Las evidencias
deberdn coincidir con lo que su Plan
de buUsqueda de la informacién
senala.

El alumno trabagjard en equipo vy
presentard SUsS evidencias
considerando las observaciones del
docente, de acuerdo al diseno del
calendario para la revision de
avances segun la fecha de entrega
del proyecto.

Para finalizar la actividad el alumno
realiza la evaluacidon de la misma
junto con la docente.

Audiolibro (ejemplo de
referente)

Actividad 3. Elaboracidn de un
audiocuento. en el que plasme todo
lo aprendido de la lectura, del plan
de buUsqueda, la problemdtica
observada y sus conclusiones a las
que él llega, asi como sus propuestas
de solucién al fendmeno identificado

El objetivo de la actividad es que el
alumno logre desarrollar habilidades
como escritor de cuentos, a través

100
minutos

Salén de
clases

Uso de las TIC'S,
cuaderno, lapiceros,
pizarrén, pintarrdn, papel
bond, colores, plumones,
etc.

Apps sugeridas:

Autoevaluacion,
coevaluacién  y
heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio alumno
Yy SUS
companeros.
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de un audiocuento, utilizando
herramientas digitales.

El docente crea un grupo de
conversacion via classroom, en el
que socialices cuentos en formato
PDF o en audio par que los
estudiantes se den idea de las
caracteristicas y efectos sonoros que
requieren para su audiocuento.

El docente invita a los alumnos a que
cada uno escriba de acuerdo a lo
investigado y que, en equipo,
redacten el cuento que se entregara
para el audio libro.

El docente sigue el desarrollo del
cuento de cada equipo, escucha las
ideas y apoya solucionando dudas y
brinda sugerencias claras que
fortalezcan sus ideas de oportunidad.

Grabador de voz
Audacity (Editor)
Audiolibro (ejemplo
de referente)
Classroom de google
Iscanner/CamScanner

Escala de
apreciacion
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CIERRE

Actividad 1. Socializacion via digital
del audiolibro en formato de
podcast, en el Entorno virtual de
aprendizaje (Classroom).

El docente convoca a los alumnos a
compartir via dispositivos
electrénicos portdtiles  (Ambiente
Virtual de Aprendizaje “Classroom”).

El objetivo de la actividad es que el
alumno enfregue por escrito y en
audio lo analizado y aprendido
durante toda la actividad y describa
con detalle las habilidades
adquiridas durante la realizacion de
la actividad.

Haciendo énfasis en identificar las
implicaciones éticas en el uso de las
ciencias y las tecnologias e inclusiéon
y responsabilidad social en el
desarrollo cientifico y fecnoldgico.

El docente recopilalas grabacionesy
pide que elaboren el audiolibro con
ayuda del editor de audio.

El docente comparte el audio libro
con el grupo y con ofros docentes
par que lo emplean en alguna de sus
clases.

70 minutos

Salén de
clases

Apps sugeridas:

e Editor de audio
(audacity),

e Grabacién de voz,

o Celular,

o Cuaderno, lapiceros,
computadora,
impresiones.

Heteroevaluacion.

Sumativa

El profesor, el
propio alumno
Yy SUS
companeros.

RUbrica
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Planeacién de la Secuencia Diddctica 4 (Los derechos del individuo frente a los derechos de la colectividad).

DATOS DE IDENTIFICACION:

Plantel educativo:

Grado: |

Grupo: \ | Carrera: \ \ Ciclo escolar: \

Nombre del docente:

Periodo de aplicacién:

Sesiones:

Campo disciplinar:

¢ Humanidades.

Asignatura: e FEfica

Materia: e Efica

Eje: e Enftender e inferpretar e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.
Componente: e Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad.

Contenido central:

e Los derechos del individuo frente a los derechos de la colectividad.

Contenidos especificos:

e sTodo ser humano merece tener derechos? Los derechos que todo ser humano
deberia tener.

e 3Es posible la igualdad legal en una sociedad con muchas desigualdades? La

igualdad ante la ley frente a la desigualdad de condiciones.

sDebemos obedecer las leyes en cualquier situacidon? La desobediencia a una

norma que atente contra derechos humanos.

Aprendizajes esperados:

Propone fundamentos de los derechos humanos: dignidad, libertad e igualdad.

1. Vdalora alternativas frente a los desafios actuales para el ejercicio para el
ejercicio efectivo de los derechos humanos.

2. Ofrece argumentos racionales y razonables para sostener una postura en un
conflicto de derechos humanos.

3. Evaluag, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdcticas
realizadas en clase y resultados de ellas, relativa a los derechos del individuo
frente a los derechos de la colectividad.

Producto esperado:

e Entrega y dramatizacién donde ilustre su proyecto de vida considerando la
libertad y respeto en sus relaciones interpersonales.

e Texto en que se ejemplifique la diferencia que Aristdteles reconoce entre “lo justo
y lo equitativo” y se fije una postura ante la situacién de una noticia e incorporen
en sus argumentos principios como la dignidad, la libertad y la igualdad.
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e Lectura frente al grupo y andlisis de tres textos en clase.
e Modificacion del propio proyecto de vida.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidon de informacién que permitan conocer aspectos del contexto
familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e
infraestructura del centro escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo,
como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacioén, estilos de aprendizajes
e intereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico:

Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS:

Mega tendencia: e Cultura de paz.

Perfil de los estudiantes del siglo XXI: e Cudlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad,
conciencia social y cultural.
e Habilidades para la vida y el trabajo.

Habilidades para el siglo XXI: e Viday carrera: Capacidades de planteamiento y fijacién de metas; capacidades
para persistir y sortear obstdculos en el camino, como la resiliencia, la tolerancia
a la frustracién, el esfuerzo y el dialogo interno positivo.

Recomendaciones para el aula: ¢ Disenar actividades de aprendizaje que partan del enunciado “imagina que...”

e Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas
del tipo sQué pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.

e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar
el resultfado de su aqprendizaje como presentaciones, videos, mapas
conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etc.

Competencia genérica: e Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general,
considerando oftros puntos de vista de manera critica y reflexiva.

e Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regién,
México y el mundo.

Atributos: e Estructura ideas y argumentos de manera clara y coherente vy sintética.

e Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano y miembro de distintas
comunidades e instituciones y reconoce el valor de la participacion como
herramienta para ejercerlos.

Categorias: e Piensa critica y reflexivamente
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Competencia disciplinar bdsica:

Valora los fundamentos en los que se sustentan los derechos humanos y la
prdctica de manera critica en la vida cotidiana.

Competencias Docentes:

Construye ambientes autbnomos y colaborativo.

Atributos:

Favorece entre los estudiantes el autoconocimiento y la valoracién de si mismo.
Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de
superacion y desarrollo.

Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacidén y la comunicacion por
parte de los estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacién, asi
COMO para expresar sus ideas.

Asignaturas, médulos y/o sub moédulos con los
que se relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicacioén.
Lectura, expresion oral y escrita | y II.
Cultura de paz.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
diddctica Actividades de ensenanza-aprendizaje
Tiempo Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de evaluacién instrumento de
evaluacién
Actividad 1. El docente proporciona la Lectura en digital Autoevaluacion, El profesor, el
lectura: 3Todos los seres humanos | 50 minutos | Salén de sTodos los seres coevaluaciéon y propio alumno
tenemos derechos? via electronica con clases humanos tenemos | heteroevaluacién. | y sus
la finalidad de que el alumno sea capaz derechos?, companeros.
INICIO de proponer fundamentos bdsicos pizarrén,
sobre los derechos humanos tales pintarrén, Lista de cotejo
como: dignidad, libertad e igualdad vy pupitres, Sumativa
valore alternativas para ejercerlos y cuaderno
hacerlos valer ofreciendo argumentos y lapiceros
racionales y razonables que le permitan dispositivo movil.
evaluar, crificar y enriquecer su propio
proyecto de vida. Apps sugeridas:
El docente solicita un “reporte de la e Etica para
lectura readlzada con las ideas jovenes
principales del texto.
Actividad 1. “Plan de buUsqueda de la
informacion”. 50 minutos | Salén de | Plan de BuUsqueda | Autoevaluacién, El profesor, el
clases de la informacién y | coevaluacion vy | propio alumno
El objetivo de la actividad es que el fuentes de | heteroevaluacion. | vy sus
DESARROLLO alumno .,reolice‘ una ‘t?L'quued.o y informacién, ‘ companeros.
evaluacion de informacion precisa vy cuaderno, lapiceros,
concisa mediante una estrategia de pizarrén, pintarrdn, Formativa Escala de
indagacion. ldpiz  adhesivo vy apreciacion

colores.
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El docente recupera la interrogante
planteada en el inicio y los alumnos se
hacen consientes sobre la necesidad

Apps sugeridas:

e Etica para

de una estrategia de indagacién que le jovenes.
permita  lograr su propdsito de e fFuentes de
aprendizaje, asi como las consulta
competencias. electronicas:
primarias y
Tomando como referencia los estilos de secundarias.
aprendizaje de los alumnos y la
equidad de género la docente integra
equipos de 4 alumnos con miras a que
las evidencias que se soliciten sean
acordes con la forma en como
aprenden.
Una vez integrados los equipos se
asignan las temdticas a investigar y los
alumnos realizan el llenado del “Plan de
Busqueda de la Informacion”.
El docente y alumnos evaltan Ia
actividad.
Actividad 2. Estrategias para sintetizar | 100 minutos | Salén de Fuentes de Autoevaluacién, El profesor, el
informacién y realizar un relato clases buUsqueda de la coevaluacién vy | propio alumno
memoria, en el que exponga como informacién, heteroevaluacién. | y sus
reconoce y hace valer sus derechos Metodologia companeros.
humanos contenidos en Ila norma constructivista de
suprema. Julio Herminio
Pimienta Prieto, Formativa Escala de

El objetivo de la actividad es que el
alumno logre el acceso a fuentes de
informaciéon confiables y las jerarquice
por medio de organizadores grdficos.

copias, colores,
impresiones,
pupifres, cuaderno,
lapiceros, |Gpiz
adhesivo, libros,

pizarrdn y pintarrén.

apreciacién
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Los estudiantes realizan la bUsqueda de
su tema en las fuentes de consulta que
serdn proporcionadas por el docente,
una vez que sed revisada y evaluada la
informacién sacardn fotocopia y la
colocan en su cuaderno, deberd estar

subrayada (ideas  principales vy
secundarias), donde identfificaran
claramente las palabras que
desconocen para que con

posterioridad realicen un glosario vy
entreguen un resumen y un mapd
mental de acuerdo a la metodologia
constructivista  de  Julio  Herminio
Pimienta Prieto.

Las evidencias deberdn coincidir con lo
gue establece el “Plan de busqueda de
la informacién”.

Los alumnos frabajardn en equipo vy
presentardn Sus evidencias
considerando las observaciones del
docente, de acuerdo al diseno del
“calendario para la  revisibn de
avances” segun la fecha de entrega
del relato memoria.

Para finalizar la actividad el alumno
realiza la evaluacion de la misma junto
con la docente.

Actividad 3. Elaboracién de un relato
memoria en video en el que plasme
tfodo lo aprendido derivado del “plan
de buUsqueda de informacion”, la
intferrogante  planteada  al inicio vy

100 minutos

Salén de
clases

Uso de las TIC'S,
cuaderno,

El profesor, el
propio alumno
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fundamentos, criticas, alternativas,
argumentos y conclusiones, asi como
sus propuestas de como hacer valer sus
derechos humanos.

El objetivo de la actividad es que el
alumno logre desarrollar competencias
a través de un relato memoria en video
utilizando herramientas digitales.

Luego entonces el docente crea un
grupo de conversacion via
“classroom”, en el que socialicen
informacién en formato PDF o en video
para que los estudiantes fomen como
referencia algunas caracteristicas e
ideas para la construccién de su “relato
memoria en video”.

El docente invita a los alumnos a que
cada uno ofrezca argumentos de
acuverdo a lo investigado y que en
equipo redacten y construyan el “relato
memoria en video” que se enfregara.

Luego entonces el docente escuchalas
ideas y apoya aclarando dudas vy
brindando sugerencias que fortalezcan
dreas de oportunidad para los
estudiantes.

lapiceros, pizarrdn,
pintarrén, papel
bond, colores,
plumones, etc.

Apps sugeridas:

e Dispositivo movil
e Grabador de

voz

e Audacity (Editor)

e Audiolibro
(ejemplo de
referente).

Autoevaluacion,
coevaluacién  y
heteroevaluacién.

Formativa

Yy SUsS
companeros.

Escala de
apreciacion
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CIERRE

Actividad 1. Socializacién via digital del
relato memoria en audiolibro, en el
entorno  virfual  de aprendizaje
(Classroom).

El docente convoca a los alumnos a
compartir via dispositivos electréonicos
portdtiles  (Ambiente  Virtual  de
Aprendizaje “Classroom”) el relato
memoria en video.

El docente comparte el relato memoria
en video con el grupo y con ofros
docentes.

70 minutos

Salén de
clases

Computadora
Celular,
Cuaderno,
lapiceros,
computadora,
impresiones.

Apps sugeridas:

Audacity (Editor)
Grupo en
WhatsApp
Pdgina en
Facebook
Podcast en mp3

Heteroevaluacion.

Sumativa

El profesor, el
propio alumno
Yy Sus
companeros.

RUbrica
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Planeacion de la Secuencia Diddactica 5 (El respeto a los derechos del individuo en el contexto de la

diversidad cultural).

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educativo:

Grado: | | Grupo: | Carrera: | \ Ciclo Escolar: |
Nombre del docente:
Periodo de aplicacion:
Sesiones:
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades
Asignatura: Etica
Materia: Etica
Eje: Conocerse, cuidarse y promover el propio desarrollo y de otros.
Componente: Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad,

Contenido central:

El ejercicio de la libertad frente al respeto a los demdas en las relaciones.

Contenidos especificos:

) s Quién decide la manera en que me relaciono con otras personas? La autonomia y la heteronomia al decidir
como relacionarse.

. sCudndo me relaciono con ofras personas, squé pesa mds: la razén o las emocionese El manejo de las
emociones en las interacciones humanas.

o sPuedo apelar alas circunstancias para justificar una decision que afecta a otras personas? La influencia de

las circunstancias en las interacciones humanas.

Aprendizajes esperados:

Cuestiona fundamentos, fines y consecuencias de determinadas prdcticas e identidades culturales.

Valora prdcticas culturales conforme al criterio de respeto ala diversidad, la dignidad, la libertad y la igualdad
de derechos.

3. Evalla, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar précticas realizadas en clase y resultados
de ellas, relativas al respeto a los derechos del individuo en el contexto de la diversidad cultural.

N —

Producto esperado

Entrega y dramatizacion donde ilustre su proyecto de vida considerando el respeto a los derechos del individuo en
el contexto de la diversidad cultural.
e Carta dirigida a un joven de otra cultura.
e |dentificar una prdctica cultural que atente contra los derechos del individuo.
e Escribir una carta a un joven que viva en esa cultura para exponer argumentos en defensa de los derechos
de guienes padecen esa prdctica.
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e Lectura al grupo y andlisis de la carta.
Modificacién del propio proyecto de vida.

NECESIDADES DE

APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidon de informacidén que permitan conocer
aspectos del contexto familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacién y apoyo de los
padres, y las caracteristicas sociales y econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los
aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar, interacciones y
dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo, como pueden ser el nUmero de
alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacion, estilos de aprendizajes e intereses de
los estudiantes.

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes del
siglo XXI:

e Cudlidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia social y cultural.
¢ Habilidades para la vida y el frabajo.

Habilidades para el siglo
XXI:

e Apropiacién de las Tecnologias digitales: Capacidad para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las
tecnologias como herramientas.

e Ciudadania local y global: Capacidad de asumir un rol activo, reflexivo y constructivo en la comunidad local,
nacional y global, comprometiéndose con el cumplimiento de los derechos humanos y de los valores éticos
universales.

Recomendaciones para el
avla:

e Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resultado de su aprendizaje
como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blogs, wikis, pod-casts, efc.

e Poner énfasis en que los estudiantes se expliquen asi mismos y a otfros. Por ejemplo, fomentar que tengan que
pensar con profundidad sobre un tema para poder ensenarlo a ofros.

e Incorporar el uso de herramientas digitales que promueven una comunicacidn fluida, como los juegos
educativos en linea las redes sociales y aplicaciones web o moviles.

Competencia genérica:

Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y
prdcticas sociales.

Atributos: e Reconoce que la diversidad tiene un lugar en un espacio democrdtico de igualdad de dignidad y de derechos
de todas las personas, y rechaza toda forma de discriminacion.
e Asume que el respeto de las diferencias es el principio de la integracién y convivencia en los contextos local,
nacional e internacional.
Categorias: e Participa con responsabilidad en la sociedad
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Competencia disciplinar
basica:

Examina y argumenta, de manera critica y reflexiva, diversos problemas filoséficos relacionados con la
actuacion humana, potencializando su dignidad, libertad y autodireccion.

Competencias Docentes:

Integra las tecnologias de la informacidén y la comunicacién en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Atributos:

Armoniza su labor con el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon, a fin de lograr que los
alumnos las incorporen en sus estrategias de aprendizaje.

Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para crear y supervisar proyectos de clase realizados
individualmente o por grupo y en general, para facilitar y mejorar la accidén tutorial.

Asignaturas, médulos y/o
sub médulos con los que
se relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Lectura, expresiéon oral y escrita 1y |l
Cultura de paz
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
diddactica Actividades de ensenanza-
aprendizaje Tiempo Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de avaluacion instrumento
de avaluacién
Actividad 1.- ‘“ldentificacién
de las diversas identidades Pizarrén, Autoevaluacion, El profesor, el
culturales.” 30 minutos Salén de pintarrén, coevaluaciéon y propio
clases pupitres, heteroevaluacion. | alumnoy
Mediante la proyecciéon de cuaderno companeros
INICIO videos el alumno tendrd que y lapiceros, teléfono celular de aula.
identificar la cultura, diversidad, libros, proyector, bocinas.
dignidad, libertad e igualdad Diagndstica Lista de
enfre los individuos humanos. cotejo
Actividad 1. Actividad 1.
“BUsqueda de informacidén” Pan de BuUsqueda de la
El docente solicita a los informacién y fuentes de
alumnos una indagacion informacién, cuaderno,
conceptual de los términos via lapiceros, pizarrdn, pintarrdn, | heteroevaluacion. | El profesor, el
cibernética y bibliogrdfica. Salén de libros, internet propio
* |dentidad clasesy alumno vy sus
* Cultura biblioteca Apps sugeridas: Formativa companeros.
* Diversidad escolar.
* Dignidad e Wikipedia movil Escala de
* Libertad 30 minutos e Biblioteca UAEM apreciacion
*lgualdad e [scanner/CamScanner
DESARROLLO | El objetivo de la actividad es
que el alumno logre identificar Instituto nacional indigenista.
. . (http://www.comminit.com/la/content/instituto-
la relevancia que tienen estos nacional-indigenista-m%C3%A9xico)
en el transcurso de su vida.
Utilizando una estrategia de
indagacién.
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Tomando como referencia los
diferentes estilos de
aprendizaje de los alumnos vy su
contexto social externo.

Se designa la integracién de
equipos de frabagjo de 4
elementos para la elaboracion
de ] producto de
investigacion.

Para finalizar la docente vy
alumnos evaltuan la actividad.

Actividad 2. |dentificacion de
manera real en su contexto
social fendmenos
discriminatorios como el NO
respeto a la diversidad cultural,
genero, sexual, elaborando un
reporte escrito en donde el
alumno describa
detalladamente lo observado
en el entorno fisico real.

Mediante esta actividad el
alumno lograra identificar vy
proponer alguna solucion al
problema de la discriminacion
y desigualdad cultural que
pueda percibir en su entorno
cofidiano.

Los alumnos redactardn un solo
escrito grupal con la finalidad

Abierto
extraescolar

Observacion
en calle,
casa,
frayecto la
escuela efc.

Fuentes de buUsqueda de la
informacién, Metodologia
de la Investigacion de
Campo de Angela Casas
Torres copias, colores,
impresiones, pupitres,
cuaderno, lapiceros, 1dpiz
adhesivo, libros, pizarrdn y
pintarrén.

Apps sugeridas:

e Filosofia Facil

Coevaluacion

Y

heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
companeros.

Escala de
apreciacion
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de que todos unifiquen el ideal
antidiscriminatorio e igualitario
de derechos.

Para finalizar la actividad el
alumno readliza la evaluaciéon
de la misma junto con el
docente.

CIERRE

Actividad 1. Socializacién del
fexto redactado.

El docente invita a los alumnos
a subir via dispositivos portdtiles
WhatsApp a compartir el

producto terminado.
(ambiente virtual de
aprendizaje)

El objetivo de la actividad es
que el alumno redacte por
escrito lo analizado y
aprendido durante foda la
actividad 'y describa con
detalle las habilidades
adquiridas durante la
realizacion de la actividad, vy
gue se consideran importantes
para divulgar el fendmeno
social de la discriminacion.

30 minutos

Salén de
clases

Uso de las TIC'S, teléfono
celular.

Heteroevaluacion.
Y
Coevaluacion

El profesory
todos los
alumnos

RUbrica

Apps sugeridas:

e Grupo en WhatsApp

e Pdgina en Facebook

e Comentarios de clase
en classroom
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Planeacion de la Secuencia Didactica é (La satisfaccion de las necesidades humanas frente a los derechos de
ofros seres vivos).

DATOS DE IDENTIFICACION
Plantel educativo:
Grado Grupo: Carrera Ciclo Escolar:
Nombre del docente: |
Periodo de aplicacion:
Sesiones:
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades
Asignatura: Etica
Materia: Etica
Eje: Identifica y evalUa criticamente creencias, accione, valores y normas.
Componente: Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad,
Contenido central: La satisfaccion de las necesidades humanas frente a los derechos de otros seres vivos.
Contenidos especificos: e slas necesidades humanas deben estar por encima de las ofras especiese La
satisfaccidon de las necesidades humanas y de otras especies.
e :sCOmo deben afrontarse los problemas ambientales? El papel de la industria, los
gobiernos y la sociedad frente a los problemas ambientales.
e 5Qué podemos hacer para colaborar en el desarrollo sostenible? Distribucidn equitativa
y CONSUMO responsable de recursos.
e Evalla la manera en que una decision individual y colectiva repercute en el medio
ambiente.
Aprendizajes esperados: « |dentifica criterios éticos que entran en juego al realizar acciones que repercuten en el
medio ambiente.
e Fundamenta, en principios éticos, soluciones a los problemas ambientales.
e Evalla, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdcticas realizadas
en clase y resultados de ellas, relativas a la satisfaccion de las necesidades humanas
frente a los derechos de otros seres vivos.
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Producto esperado

Aporte en una red social.

Exponer, en un foro en linea, argumentos para sostener una postura en una situacion
en la que se confronte un derecho humano con algun derecho de otro ser vivo.
Modificacion del propio proyecto de vida.

Reglamento Elaborar un reglamento de convivencia en equipo.

Asignar un lapso para que cada equipo se regule con base en su propio reglamento.
Evaluar la experiencia con el reglamento con apoyo del concepto de autonomia de
Immanuel Kant.

Modificacion del propio proyecto de vida.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidn de informacién que
permitan conocer aspectos del confexto familiar y sociocultural (externo) como pueden
ser escolaridad, ocupacion y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales vy
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del
contexto escolar (interno), equipamiento e infraestructura del centro escolar,
interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del
grupo, como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos,
necesidades de formacién, estilos de aprendizajes e intereses de los estudiantes.
Recomendaciones de instrumentos de diagndstico:
Andamio cognitivo del entorno del DGTI

TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes del
siglo XXI:

Cualidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia
social y cultural.
Habilidades para la vida y el frabajo.

Habilidades para el siglo XXI:

Responsabilidad personal y social: Capacidad de tomar decisiones y actuar
considerando aquello que favorece el bienestar propio, de ofros y de planetaq,
comprendiendo la profunda conexidn que existe entre ellos.

Ciudadania local y global: Capacidad de asumir u rol activo, reflexivo y constructivo en
la comunidad local, nacional y global, comprometiéndose con el cumplimiento de los
derechos humanos y de los valores éticos universales.

Reconocimiento para el aula:

Disena pizarras o paredes donde mostrar distintas soluciones a un problema.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el
resultfado de su aprendizaje como presentaciones, videos, mapas conceptuales
digitales, blogs, wikis, pod-casts, etc.

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo
5Qué pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.
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Competencia genérica:

Se conoce y valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los
objetivos que persigue.

Atributos: Elige alternativas y cursos de accidén con base en criterios sustentados en el marco de
un proyecto de vida.
Categorias: Se conoce y valora asi mismo y aborda problemas y retos tomando en cuenta los

objetivos que persigue.

Competencia
bdsica:

disciplinar

Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados con el ejercicio
de su autonomia, libertada y responsabilidad en su vida cotidiana.

Competencias Docentes:

Construye ambientes auténomos y colaborativo.

Atributos:

Favorece entre los estudiantes el autoconocimientos y la valoracion de si mismo.
Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de
superacion y desarrollo.

Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacion y la comunicacion por parte de
los estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar
sus ideas.

Asignaturas, médulos y/o sub
moédulos con los que se
relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicaciéon
Lectura, expresion oral y escrita | y Il.
Cultura de paz.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
de la Recursos Estrategia de evaluacion
secuencia
diddctica Actividades de ensenanza-aprendizaje
Tiempo | Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de avaluacién instrumento
de avaluacién
Actividad 1. Imdgenes Canén, lap top,
El docente muestra diversas imagenes a los pintarrén, Autoevaluacion, El profesor, el
alumnos con la finalidad de que este sea Salén pupitres, coevaluacion y propio
capaz de emitir opiniones, reflexionar y 40 de cuaderno heteroevaluacion. | alumno vy sus
relacionarlas con su contexto actual. minutos | clases y lapiceros. companeros.
INICIO
Apps sugeridas:
e Youtube
e Prezz
e Powtoon
Actividad 1. Plan de
busqueda de la informacion
El objetivo de la actividad es que el alumno Pan de BuUsqueda de la | Autoevaluacion, El profesor, el
readlice una busqueda de informacién Salon | informacién y fuentes de | coevaluacién vy | propio
precisa mediante una estrategia de de informacién, cuaderno, | heteroevaluacién. | alumno y sus
indagacion. clases | lapiceros, pizarrén, companeros.
El docente recuerda a sus alumnos el pintarrén, 1dpiz adhesivo y
propdsito de aprendizaje, asi como las colores. Formativa Lista de
competencias a lograr, posteriormente da 40 cotejo
a conocerla manera en coémo se realizardn | minutos Apps sugeridas:

las actividades y los tiempos destinados
para cada actividad, asi como los
instrumentos de evaluacién y los productos
a obtener al término de la sesién.

La docente recupera la problemdtica
planteada en el inicio y los alumnos se

e Wikipedia movil
e Biblioteca UAEM
e Iscanner/CamScanner
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DESARROLLO

hacen consientes sobre la necesidad de
una estrategia de indagacién que le
permita lograr su propdsito de aprendizaje,
asi como las competencias.

Tomando como referencia los estilos de
aprendizaje la docente integra equipos de
7 alumnos con la finalidad de lograr los
aprendizajes esperados y considerando las
necesidades de aprendizaje de cada
infegrante del aula.

Una vez intfegrados los equipos se asignan
las temdticas a investigar y los alumnos
realizan el llenado del Plan de BUsqueda de
la Informacién. Para finalizar la docente y
alumnos evalian la actividad
(autoevaluacion, coevaluacion).

Actividad 2. Estrategias para sintefizar
informacidn y realizar organizadores
grdficos de un texto.

La finalidad de la actividad es que el
alumno logre el acceso a fuentes de
informacién confiables vy jerarquice la
informacion por medio de organizadores
grdficos.

Los alumnos realizan la buUsqueda de su
tema en las fuentes de consulta
proporcionadas por la docente, una vez
que la docente reviso y evalud su
informacion  sacardn fotocopia y la
colocan en su cuaderno, deberd estar
subrayada (ideas principales y secundarias,
asi como un organizador grafico de

60
minutos

Salén
de
clases

Fuentes de buUsqueda de
la informacién,
Metodologia
constructivista de Julio
Herminio Pimienta Prieto,
tercera edicién, copias,
hojas de colores,
plumones, colores,
impresiones, pupitres,
cuaderno, lapiceros,
marca textos, |dpiz
adhesivo, libros,
dispositivos electrénicos y
pintarrén.

Apps sugeridas:

e  CmapTools

Autoevaluacién,
coevaluacién vy
heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
companeros.

Escala de
apreciacion
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acuerdo a la metodologia constructivista
de Julio Herminio Pimienta Prieto. Las
evidencias deberdn coincidir con lo que su
Pan de busqueda de la informacion senal.
El alumno frabajara en equipo y presentara
sUsS evidencias considerando las
recomendaciones y observaciones
emitidas por el docente.

Para culminar con la actividad el alumno
realiza la evaluacion de la misma junto con
la docente.

e Mindomo

Actividad 3. Socializacion de la informacion

Autoevaluacion,

El profesor, el

Uso de las TIC'S, coevaluacién vy | propio
El docente propicia una socializaciéon 100 Salén | cuaderno, lapiceros, heteroevaluacién. | alumno vy sus
grupal de la informacién mediante la | minutos de pizarrén, pintarrdn, papel companeros.
exposicion por equipos de acuerdo al tema clases | bond, colores, plumones, Formativa
asignado. etc. Escala de
apreciacion
Actividad 1. Reflexidn y elaboracion de
folleto informativo abarcando los temas Cuaderno, lapiceros,
analizados en clase. Salén colores, computadorag,
de impresiones. El profesory
El objetivo de la actividad es que el alumno 70 clases Heteroevaluacién. | sus
identifique, reflexione y plasme lo | minutos Apps sugeridas: companeros.
aprendido durante el desarrollo de los
contenidos, con la finalidad de divulgar en e Grupo en WhatsApp
CIERRE la comunidad estudianti y de su e Pdgina en Facebook Sumativa Rubrica

comunidad el impacto y repercusiones que
fiene en su comunidad vy estado la
satisfaccion de necesidades sin considerar
las necesidades del resto de los seres vivos.

e Classroom de google
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Planeacion de la Secuencia Diddactica 7 (El interés del individuo frente al interés de la colectividad en la toma
de decisiones politicas).

DATOS DE IDENTIFICACION

Plantel educadtivo:

Grado: \ Grupo: | | Carrera: | | Ciclo escolar: |

Nombre del docente:

Periodo de aplicacion:

Sesiones: \
ELEMENTOS CURRICULARES
Campo disciplinar: Humanidades | Asignatura: | Etica | Materia: | Ftica
Eje: Entender e interpretar situaciones de la vida personal y colectiva.
Componente: Pensar, decidir y actuar con libertad y responsabilidad.
Contenido central: El interés del individuo frente al interés de la colectividad en la toma de decisiones politicas.
Contenidos especificos: e sTodo ciudadano debe tener derecho a elegir a sus gobernantes? La participacién social en la
elecciéon de gobernantes.
e jTodo ciudadano debe participar en el establecimiento de las leyes de su sociedad? La
participacion social en la legislacion.
e 5Qué relacion hay entre el uso de la violencia y la solucidon de conflictos?2 Fundamentos y alcances
del uso de la violencia para la solucién de conflictos sociales.
Aprendizajes 4. |dentifica elementos para la construccidn de una ciudadania responsable: didlogo, informacion,
esperados: participacion.

5. Valora el gjercicio de la libertad en la toma de decisiones politicas.

6. Evaluaq, critica y enriquece el propio proyecto de vida al incorporar prdcticas realizadas en clase y
resultados de ellas, relativas al interés del individuo frente al interés de la colectividad en la toma de
decisiones politicas.

Producto esperado: Entrega y dramatizaciéon donde ilustre su proyecto de vida considerando la toma de decisiones politicas.

NECESIDADES DE APRENDIZAJE:

El docente debe aplicar técnicas e instrumentos para la recoleccidn de informacidén que permitan conocer aspectos del contexto
familiar y sociocultural (externo) como pueden ser escolaridad, ocupacion y apoyo de los padres, y las caracteristicas sociales y
econdmicas de las comunidades donde se ubica la escuela, asi mismo los aspectos del contexto escolar (interno), equipamiento e
infraestructura del centro escolar, interacciones y dindmicas de los estudiantes, caracteristicas, intereses y necesidades del grupo,
como pueden ser el nUmero de alumnos, edad, género, conocimientos previos, necesidades de formacién, estilos de aprendizajes
e infereses de los estudiantes.

Recomendaciones de instrumentos de diagndstico: Andamio cognitivo del entorno del DGTI
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TRAYECTORIA DE COMPETENCIAS

Mega tendencia:

Cultura de paz

Perfil de los estudiantes
del siglo XXI:

Cualidades personales: curiosidad, iniciativa, persistencia, adaptabilidad, conciencia social y
cultural.
Habilidades para la vida y el frabagjo.

Habilidades para el
siglo XXI:

Vida y carrera: Capacidades de planteamiento vy fijacién de metas; capacidades para persistir y
sortear obstdculos en el camino, como la resiliencia, la tolerancia a la frustracion, el esfuerzo vy el

Recomendaciones
para el avla:

dialogo interno positivo.

Disenar actividades de aprendizaje que partan del enunciado “imagina que...”

Invitar a que los estudiantes analicen, critiquen, defiendan, planteen preguntas del tipo 3Qué
pasaria si...2 y exploren puntos de vista alternativos.

Estimular que los estudiantes creen productos con los que construir o comunicar el resulfado de su
aprendizaje como presentaciones, videos, mapas conceptuales digitales, blocs, wikis, pod-cast, etfc.

Competencia

Se conoce y valora asi mimo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que

genérica: persigue.
Atributos: Elige alternativas y cursos de accidn con base en criterios sustentados en el marco de un proyecto
de vida.
Analiza criticamente los factores que influyen en la toma de decisiones.
Categorias: Se autodetermina y cuida de si.

Competencia
disciplinar basica:

Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados, con el ejercicio de su
autonomia, libertad y responsabilidad en su vida cotidiana.

Sustenta juicios a través de valores éticos en los distintos dmbitos de la vida.

Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural
y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Competencias
Docentes:

Construye ambientes auténomos y colaborativo.

Atributos:

Favorece entre los estudiantes el autoconocimiento y la valoracién de si mismo.

Motiva a los estudiantes en lo individual y en grupo, y produce expectativas de superacion y
desarrollo.

Propicia la utilizacion de la tecnologia de la informacién y la comunicacién por parte de los
estudiantes para obtener, procesar e interpretar informacion, asi como para expresar sus ideas.

Asignaturas, médulos
y/o sub médulos con los
que se relaciona:

Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Lectura, expresion oral y escrita | y I
Cultura de paz
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Momento
dela Recursos Estrategia de evaluacién
secuencia
diddctica Actividades de ensehianza-aprendizaje
Tiempo | Espacio Materiales Tipo y momento Agentes e
de avaluacién instrumento
de
avaluacion
Actividad 1. Los politicos
El docente inicia una lluvia de ideas relacionada a Pizarrén, Autoevaluacion, El profesor, el
los principios de un cargo politico y que 30 Saldén pintarron, coevaluaciény propio
caracteristicas debe tener la persona que lo | minutos de cuaderno heteroevaluacion. | alumno vy sus
ejerce: clases y lapiceros. companeros.
INICIO e Principios de un/a politico/a: (ej.: celar por
el bien comun, distribuir los rendimientos de Apps sugeridas: Lista de
forma equitativa) Diagndstica cotejo
El alumno contesta para poder reflexionar las e Proceso digital
siguientes preguntas: (revista)
El alumno da su opinién acerca de la politica y de * WWW.Proceso.com.mx
los/as politicos/as. e Wikipedia movil
sAlguna vez han pensado en dedicarse a la e Iscanner/CamScanner
politica?
3Qué harian, silo fuesen?
sCudles son las caracteristicas personales que
tendrian por desarrollar para mejorar el ejercicio de
SU Cargo?
Actividad 2. La democracia la hacemos todos
El docente pide a los alumnos se integren en
equipo de 4 personas, con posterioridad les Lectura digital en PDF
comparte la lectura ftitulada “La democracia la "“La democracia la Autoevaluacion, El profesor, el
hacemos todos” de Luis Aardn Patillo Palafox para 50 Salén hacemos todos”. coevaluacién y propio
que los estudiantes realicen un  andlisis | minutos de heteroevaluacién. | alumno vy sus
considerando los principales temas en la narracion, clases Pizarrén, COMpaneros.
de acuerdo a su relevancia. pintarron,
http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/etica/materiales/ciudadania- cuaderno

y-democracia/democracia-hacemos-todos-3/
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DESARROLLO

Con esto, hagan un pequeno escrito en el que se
vean las principales conclusiones.

El docente pide alos alumnos busquen un ejemplo
de la vida real en el que se apliquen los problemas
relacionados con la democracia que se analizaron
en la narracién, y en base a ello realicen un
experimento similar con un tema de decisién
colectiva, exponiendo cada equipo una postura
distinta.

Para fortalecer el dialogo vy la reflexion del texto el
docente realiza una serie de preguntas.

Para finalizar el docente y alumnos evalian las
actividades.

y lapiceros.

Diagndstica

Lista de
cotejo

Actividad 1. Plan de busqueda de la informacion

El objetivo de la actividad es que el alumno realice
una busqueda vy evaluacidon de informaciéon
precisa mediante una estrategia de indagacién.
El docente recupera la problemdtica planteada
en el inicio y los alumnos se hacen consientes sobre
la necesidad de una estrategia de indagacién que
le permita lograr su propdsito de aprendizaje, asi
como las competencias.
Tomando como referencia los esfilos de
aprendizaje de los alumnos y la equidad de género
la docente integra equipos de 6 alumnos con miras
a que las evidencias que se soliciten sean acordes
con la forma en como aprenden.

Una vez integrados los equipos se asignan las
temdticas a investigar y los alumnos realizan el
llenado del Plan de BUsqueda de la Informacion.

30

minutos

Salén
de
clases

Pan de BUsqueda de la
informacién y fuentes
de informacion,
cuaderno, lapiceros,
pizarrén, pintarrdn, 1&piz
adhesivo y colores.

Autoevaluacion,
coevaluaciéon vy
heteroevaluacién.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
cCompaneros.

Lista de
cotejo
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Actividad 2. Estrategias para sintetizar informacion
y realizar organizadores graficos de un texto.
El objetivo de la actividad es que el alumno logre
el acceso a fuentes de informacién confiables y
jerarquice la informacién por medio de
organizadores graficos.
Los alumnos realizan la bUsqueda de su tema enlas
fuentes de consulta confiables, una vez que la
docente reviso y evalud su informacién sacardn
fotocopia y la colocan en su cuaderno, deberd
estar subrayada (ideas principales y secundarias),
se debe identificar claramente las palabras que
desconoce para que con posterioridad realce un
glosario, entregard un resumen y un organizador
grafico de acuerdo a la metodologia
constructivista de Julio Herminio Pimienta Prieto. Las
evidencias deberdn coincidir con lo que su Pan de
busqueda de la informacidn sefnal.
El alumno frabaja en equipo y presenta sus
evidencias considerando las observaciones de la
docente para que con posterioridad socialice su
informacién con sus companeros mediante una
Plenaria.
Para finalizar la docente y alumnos evalian Ias
actividades.

100
minutos

Salén
de
clases

Fuentes de busqueda
de la informacién,
Metodologia
constructivista de Julio
Herminio Pimienta
Prieto, copias, colores,
impresiones, pupitres,
cuaderno, lapiceros,
|&piz adhesivo, libros,
pizarrén y pintarrén.

Apps sugeridas:

CmapTools
Mindomo

Autoevaluacién,

coevaluacion

Y

heteroevaluacion.

Formativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
companeros.

Escala de
apreciacién

CIERRE

Actividad 1
El docente solicita a los alumnos realizar un
acréstico con la frase “Mis decisiones politicas”
considerando las actividades y valores que tendrd
al cumplir la mayoria de edad, una vez que el
alumno termine la actividad la compartird en
alguna red social.
Asi también se lleva se entrega y se dramatiza el
proyecto de vida.

50
minutos

Saldon
de
clases

Hojas, computadora,
intfernet.

www.dcrosticos.org

Heteroevaluacion

Sumativa

El profesor, el
propio

alumno vy sus
CoOmpaneros.

Rubrica
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ANEXO 2. EJEMPLOS DE HERRAMIENTAS DE EVALUACION.

Instrumento de evaluacion: Escala de apreciacion
Momento de la secuencia diddctica: DESARROLLO

Valor: T

Valor obtenido:

Criterio

Indicadores

Autoevaluacién

Coevaluacién

Heteroevaluacién

Habilidades

BUsqueda y seleccion
de la Informacién.

Trabajo de forma personalizada para el logro del
objetivo de la leccidn Construye T 2.4

Participo en la estructura del Plan de BUsqueda de la
Informacién.

Delimito lo que se necesita investigar sobre el tema
que le corresponde.

Su equipo cumplid con todos los materiales enimpreso
o digital.

Realizo la lectura de lainformaciény el profesor puede
constatar que efectivamente leyo.

Mediante la socializacién con los companeros de
equipo demuestra el manejo fundamentado de la
informacién leida.

Elaboro evidencia para demostrar que organizo y
jerarquizo la informacién leida.

Resuelve dudas con el profesor y con sus companeros,
conla consulta de lainformacidn o enlos diccionarios.

Conocimiento
Estrategia para
sintefizar la
informacién y realizar
organizadores grdficos

Realizo un material diddctico para exponer la
informacion mds importante de su tema, sin
saturacién, con fondo y tamano de letraideal para ser
consultado por la audiencia.

Desarrolla los puntos mds importantes de su tema.

Utiliza ejemplos que enriguecen y clarifican el tema

Habilidades

Socidlizacién de la
informacioén

Articula de manera clara y el volumen permite ser
escuchado por la audiencia.

Responde a las preguntas del profesor
retroalimentar su presentacién ante el grupo.

para

Demuestra flexibilidad para admitir las sugerencias del
profesor para mejorar el trabajo y las considera.

Comparte la informacién utilizando el entorno virtual
de aprendizaje

PARCIALES DE PUNTOS OBTENIDOS EN CADA TIPO DE EVALUACION

PROMEDIO TOTAL Y NIVEL DE DESEMPENO

Retroalimentacién
por parte de la
docente
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GRADIENTES:

Si el criterio/indicador no se cumple o no se presenta

No lo presenta.

Si el criterio/indicador se cumple o se presenta de manera

Deficiente (Requiere mejorar la mayoria de los elementos)

Si el criterio/indicador se cumple o presenta de manera

Regular (Modificar algunos elementos)

Si el criterio/indicador se cumple o presenta de manera

Buena (Puede ser mejorado)

AIWI|IN|[—|O

Si el criterio/indicador se cumple o presenta de manera

Excelente (Cumple totalmente)

Niveles de desempeno

Nivel Rango

Excelente 126-168

Bueno 83-125
Regular 40-82
Deficiente 0-39
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ANEXO 3 PLAN DE EVALUACION

Momento

Avutoevaluacién

Heteroevaluacién

Coevaluacion

Ponderacién

de la Actividad Tl.po de. Instrumento Momento
. s e evidencia de de la
secuencia significativa .z .z
Lz . evaluacion evaluacion
diddctica
Inicio Ficha Construye T
Desarrollo Plan de BuUsqueda Escala de X X X Diagnostica
9 - " - 40% .
de Informacién. Desempeno Clasificacion Formativa
Organizadores Conocimiento Sumativa
grdficos de un texto Producto
Cierre Entrevista video
gravada Rubrica X X X 40%
Reflexidén escrita
SUBTOTAL DE EVALUACION CONTINUA
CASO PRACTICO
EXAMEN* 20%
TOTAL (Debe serigual a 10 pts. o 100%) 100%
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ANEXO 4. COMPETENCIAS GENERICAS Y DISCIPLINARES DE LA SECUENCIA DIDACTICA 1

Instrucciones: Al concluir la secuencia diddctica registra el nivel de avance que lograste en el desarrollo de las competencias
genéricas y disciplinares. Utiliza la siguiente escala de valor:

A= Alto (Desarrolladal)
M=Medio (Esta en vias de desarrollo)
B=Bajo (No la he desarrollado)

Categorias: Competencia genérica: Atributos: Nivel avance
e Favorece entre los
estudiantes el

autoconocimiento  y la
valoraciéon de si mismo.
Se autodetermina y cuida de si | Se conoce y valora asi mimo y | ¢ Motiva a los estudiantes en

aborda problemas vy retos lo individual y en grupo, vy

feniendo en cuenta los produce expectativas de
objetivos que persigue. superacion y desarrollo.

e Propicia la utilizacion de la

tecnologia de la

informacion y la

comunicacion por parte de
los estudiantes para
obtener, procesar e
interpretar informacioén, asi
cComo para expresar sus
ideas.

Competencia disciplinar bdsica: Novel de avance

Analiza y resuelve de manera reflexiva problemas éticos Analiza
y resuelve de manera reflexiva problemas éticos relacionados
con el gjercicio de su autonomia, libertada y responsabilidad en
su vida cotidiana.
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ANEXO 5 PLAN DE BUSQUEDA DE LA INFORMACION

PLAN DE BUSQUEDA DE LA INFORMACION

1 2 3 4 5 6 7
Aprendizajes esperados Contenido central y Caracteristicas de la Organizacion Fuentes de la | Objetivos Estratega de aprendizaje
contenidos especificos busqueda grupal busqueda dela
lectura
Valora las finalidades El cuidado de si frente al Equipo Cada alumno (a) debe
y consecuencias de cuidado de ofro enla Sexualidad: 3Qué anotar lo siguiente:
una decision sexualidad. autodeterminacién, tengo
referente la interaccién  sexual, que leer? 1. Tipo de investigacion
sexualidad. sEn qué circunstancias | matrimonio, (bibliogrdfica o
Fundamenta el el ejercicio de mi | diversidad de sParaqué electrénica)
cuidado de si y del sexualidad puede | géneroy orientacion lo voy a| 2. Contenidos centrales
otro frente a danar a ofrose La | sexual. leer?2 3. Leerysubrayarlas ideas
controversias  sobre autodeterminacién en | Qué es una fdbula?2 principales de ]
sexualidad. una interaccién sexual. 5Como se realiza sDe qué investigaciéon (usar dos
Evalia, critica vy sMerezco decidir cémo | una fdbula?2 se frata la colores; uno para las
enriquece el propio y cudndo tener hijos? La lectura?e ideas principales y otros
proyecto de vida al reproduccion como para las ideas
incorporar  prdcticas una decision. sQué  se secundarias)
redlizadas en clase y sHay formas de vivir la acerca 4. Glosario de términos
resultados de ellas, sexudlidad que me de este desconocidos (minimo
relativas al cuidado hagan mejor o peor? tema? 15 palabras)

de si frente al cuidado
del ofro en la
sexualidad.

diversidad de género y
orientacién sexual.

5. Resumen (de acuerdo

con las caracteristicas

de la bUsqueda)

Fuentes de informacién.

7. Modelo Cognitivo en
base a la metodologia
constructivista de Julio
Pimienta.

o
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